
 

 

저작자표시-비영리-변경금지 2.0 대한민국 

이용자는 아래의 조건을 따르는 경우에 한하여 자유롭게 

l 이 저작물을 복제, 배포, 전송, 전시, 공연 및 방송할 수 있습니다.  

다음과 같은 조건을 따라야 합니다: 

l 귀하는, 이 저작물의 재이용이나 배포의 경우, 이 저작물에 적용된 이용허락조건
을 명확하게 나타내어야 합니다.  

l 저작권자로부터 별도의 허가를 받으면 이러한 조건들은 적용되지 않습니다.  

저작권법에 따른 이용자의 권리는 위의 내용에 의하여 영향을 받지 않습니다. 

이것은 이용허락규약(Legal Code)을 이해하기 쉽게 요약한 것입니다.  

Disclaimer  

  

  

저작자표시. 귀하는 원저작자를 표시하여야 합니다. 

비영리. 귀하는 이 저작물을 영리 목적으로 이용할 수 없습니다. 

변경금지. 귀하는 이 저작물을 개작, 변형 또는 가공할 수 없습니다. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/kr/legalcode
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/kr/


교육학석사학위논문

영화 MonstersUniversity를 활용한

통합적 영어지도방안에 관한 연구

2015년 2월

부경대학교교육대학원

영어교육전공

염 지 은



교육학석사학위논문

영화 MonstersUniversity를 활용한

통합적 영어지도방안에 관한 연구

지도교수 윤 희 수

이 논문을 교육학석사 학위논문으로 제출함.

2015년 2월

부경대학교교육대학원

영어교육전공

염 지 은



염지은의 교육학석사 학위논문을

인준함.

2015년 2월 27일

주 심 언어학박사 김 은 일 (인)

위 원 언어학박사 한 지 원 (인)

위 원 영문학박사 윤 희 수 (인)



- i -

목 차

Abstract

Ⅰ.서론···········································································································1

1.1.연구의 목적 및 필요성··································································1

1.2.연구의 내용······················································································4

1.3.연구의 제한점··················································································5

1.4.연구의 범위와 구성········································································6

Ⅱ.이론적 배경 ···························································································7

2.1.영화와 영어교육··············································································7

2.1.1.영화의 교육적 효과·····························································8

2.1.2.영화를 활용한 수업모형···················································10

2.2.총체적 언어접근법········································································18

2.2.1.총체적 언어접근법의 개념···············································18

2.2.2.총체적 언어접근법의 의의···············································24

2.2.2.총체적 언어접근법에 의한 교수방법·····························26

Ⅲ.영화를 활용한 교육 및 수업지도안·················································32

3.1.영화의 선정····················································································32

3.1.1.영화선정의 기준과 고려사항···········································32

3.1.2.워드스미스 6.0을 활용한 어휘 비교······························36



- ii -

3.1.3.영화선정의 이유·································································41

3.2.선정된 영화소개············································································43

3.2.1.줄거리 소개·········································································43

3.2.2.등장인물 소개·····································································45

3.3.영화를 활용한 실제 수업지도안················································47

3.3.1.차시별 내용선정 및 수업지도안·····································47

Ⅳ.결론 및 제언·························································································58

참고문헌········································································································61

부록················································································································67



- iii -

표 목 차

<표 1>Allan의 수업모형 -일괄시청··················································11

<표 2>Allan의 수업모형 -소리끄고 보기········································12

<표 3>Bouman의 수업모형···································································13

<표 4>전통적인 교수법과 총체적 언어접근법 비교························23

<표 5>워드스미스 6.0워드리스트 -영화 MonstersUniversity

빈출어휘 1∼100위·······································································40

그 림 목 차

<그림 1>워드스미스 6.0워드리스트 – 영화 Monsters

University빈출어휘 1∼25위·············································38



- iv -

A STUDYONTHEINTEGRATEDENGLISHTEACHINGMETHOD

USINGTHEMOVIEMONSTERSUNIVERSITY

JieunYeom

GraduateSchoolofEducation

PukyongNationalUniversity

Abstract

Thepurposeofthisstudyistosuggestalessonplanforthe2ndgrade

students in middle schoolto learn fourcompetences in English language:

listening,speaking,reading and writing by using the movie Monsters

University.

Using movies in the classroom environment is said to have various

advantages.First,itevokesgreatinterestandmotivationtolearnforstudents

whofindtheGrammarTranslationMethodunchallenging.Second,itenhances

listeningskillsthroughthenaturalredundancyintheuseoflanguage.Third,

moviesareanauthenticmaterial,notdesignedforonlylearningpurposes,so

thatdialogue spoken in the movie provide rich examples ofrealEnglish

languagesrangingfrom vocabulary,expressions,andidiomstonativespeakers’

pronunciation.Fourth,itboostsculturalunderstandingusuallynottaughtinthe

Korean classroom. Fifth, it enhances understanding of non-verbal

communication such asreading gesturesand facialexpressions.Techniques

regardingteachingEnglishwithmoviesusedindesigningalessonplanare

cited from Allan,Bouman,Williams,Kerridge,and Stempleski& Tomalin.
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Learnersareencouragedtoworktogethertocarryoutinteractivetasksduring

theclass.

Usingmoviesintheclassroom andthewholelanguageapproachisclosely

connected.Thephilosophy ofwholelanguageis complex and drawsfrom

education, linguistics, psychology, sociology, and anthropology such as

Comenius,Dewey,Piaget,Vygotsky,and Goodman.The whole language

approachfocusesonlearning from thegeneraltothespecific,orfrom the

whole to the part.Itis a grassroots movementinsisting the integrated

curriculum,student-oriented education,and focusing on meaning.In the

EFL/ESLenvironmentunderthewholelanguageapproach,themainobjective

istoteach4competencesinanintegratedway.

The researcher hopes thatthe suggested lesson plans can help other

teacherstodesigntheirownlessonplansanduseactivetechniquestoteach

thefourcompetencesinEnglishlanguage.



- 1 -

Ⅰ.서론

1.1.연구의 목적 및 필요

전세계 수많은 언어 가운데서 영어의 사용빈도는 독보적이다.

Crystal(2003)은 Kachru(1982)가 고안한 내부그룹(innercircle),외부그룹

(outercircle),확장그룹(expandingcircle)중에서 내부그룹은 3억 2천명에

서 3억 8천명,외부그룹은 3억 명에서 5억 명,확장그룹은 5억 명에서 10억

명 정도로 추산된다고 밝혔다.Mydans(2007)에 따르면 글로벌화와 과학기

술의 영향에 편승하여 영어는 다른 언어가 차지하지 못한 독보적인 위치를

차지하고 있으며,일부 언어학자들은 영어가 언어의 왕으로서 사라지지 않

을 것이라고 한다.

대한민국 교육과학기술부에서 2011년 발간한 영어과 교육과정에서는 영

어는 국제적으로 가장 널리 쓰이는 언어로서 서로 다른 문화적 배경을 가

지고 다른 언어를 사용하는 사람들을 이해하고 이들과 의사소통과 유대를

가능하게 하는 중요한 역할을 하고 있으므로 글로벌 시대를 살아가야 할

학생들에게 영어로 의사소통할 수 있는 능력은 학교에서 길러야 하는 핵심

적인 능력 중의 하나라고 명시하고 있다.즉,세계화와 지식 정보화 시대에

선도적 역할을 수행하기 위해서는 영어를 이해하고 구사하는 능력은 필수

적이라고 할 수 있으며 폭넓은 교양 및 문화생활을 영위하는 등 개인 생활

의 질을 높이고,개인의 역량을 강화하기 위해서도 영어 의사소통 능력을

갖추는 것이 필요하다고 강조한다.현재 한국에서는 영어습득에 수많은 돈

과 노력을 쏟아 붓고 있는 상황이다.2012년 대한민국 교육부가 전국 초ㆍ
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중ㆍ고 학생 3만4000명과 학부모 4만4000명을 상대로 사교육비 실태를 조

사한 결과 사교육비 총액 19조395억원 중 영어가 6조4602억원으로 1위를

차지했고,수학(6조200억원),국어(1조3969억원),음악(1조4141억원)이 뒤를

이었다.

그러나 안타깝게도 영어로 의사소통이 가능한 사람을 찾기는 여전히 힘

들다.정보통신기술과 교통수단의 발달로 경제적,문화적 교류가 활발해지

고 직접 외국인과 의사소통해야 하는 기회증가로 듣기·말하기·읽기·쓰기능

력을 강화하는 통합적 영어교육의 필요성이 급부상 했음에도 불구하고 여

전히 학교현장에서 문법과 독해에 치중한 교육을 실시하는 것은 한국식 영

어교육의 약점으로 꼽히고 있다.박현우(2012)는 원어민 교사가 느끼는 한

국식 영어교육의 문제점을 설문 조사한 결과 학생들의 읽기와 쓰기의 격차

가 매우 심하고,듣기와 말하기의 평균이 매우 저조하기 때문에 듣기와 말

하기 교육의 필요성이 부각되어야 한다고 강조했다.이 뿐만 아니라 의사

소통적 교수법 부재,학생들의 발표 및 표현기회의 부족,학습방법의 다양

성 부족을 한국식 영어교육의 문제점으로 꼽았다.

이러한 한국식 영어교육의 약점을 극복하기 위해서는 단순암기 및 문법

번역식(GrammarTranslationMethod)교수법을 지양하고 학습자들의 흥

미를 유발하며,언어뿐만 아니라 언어가 사용되는 맥락과 문화까지 알 수

있으며,듣기·말하기 ·읽기·쓰기 4가지 능력을 골고루 신장시킬 수 있는 통

합적 교수법이 시급한 실정이다.여러 가지 매체 중에서도 영화는 문법과

독해에 치중하지 않고 학습자의 흥미를 이끌어 낼 수 있어서 간간히 학교

현장에서 사용되고 있다.그러나 정민숙(2004)은 다양한 활동을 통해 듣기·

말하기 ·읽기·쓰기능력을 신장하기보다 여전히 딕테이션(dictation),관용어

구(idiom)암기나 듣기문제풀이에 그치는 것을 관찰할 수 있다고 지적했다.

따라서 본 연구에서는 영화라는 매체를 활용하여 4가지 언어의 기능을

골고루 발달시킬 수 있는 영어교수법의 활용방안을 논의하고자 한다.본
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연구자는 선행연구를 통해 영화를 활용한 영어교육이 중학교 영어학습자들

의 통합적인 영어구사능력을 신장시켜 준다고 전제하고,본 연구의 목적으

로 첫째,듣기·말하기 ·읽기·쓰기능력을 신장시킬 수 있는 교수법의 매체로

서 영화의 특성에 대해서 살펴보고자 하고 둘째,적절한 영화를 선정하는

기준과 고려사항에 대해 논의한 후 셋째,영화를 사용하여 실제 교육현장

에서 쓰일 수 있는 5차시 수업방안을 연구하고자 한다.
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1.2.연구의 내용

본 연구는 애니메이션 영화 MonstersUniversity를 활용해서 중학교 2

학년 학습자들의 통합적 영어구사능력의 강화(듣기·말하기·읽기·쓰기)를 위

해 5차시 수업지도안을 고안하고자 한다.

첫째,영화를 사용한 영어교수법의 장점과 제한점 및 영화의 교육적 효

과,언어모형,문화교육 및 언어의 진정성에 대한 이론적 배경을 살펴보도

록 하겠다.

둘째,총체적 언어접근법의 개념과 의의를 살펴보고 총체적 언어접근법

이 영어환경에서 어떻게 활용될 수 있는지 그 활용법에 대해 고찰할 것이

다.

셋째,학습자에게 적절한 영화를 선정하는 기준과 함께 워드스미스

6.0(WordSmith 6.0)를 사용하여 어휘빈도분석을 통해 영화 Monsters

University에 등장하는 어휘목록과 교육과학기술부에서 2011년 개정 고시

한 영어과 교육과정에 수록된 기본어휘목록을 비교·검토하고자 한다.

넷째,듣기·말하기 ·읽기·쓰기라는 언어의 4가지 통합적 영어구사능력을

신장시키고자 중학교 2학년을 위한 5차시 수업지도안을 고안한다.
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1.3.연구의 제한점

본 연구가 갖는 제한점은 다음과 같다.

본 연구는 영화 MonstersUniversity를 사용하여 중학교 2학년 학습자

들의 통합적 의사소통능력 신장을 위해 실제 교육현장에서 쓰일 수 있는

수업지도안을 연구하는데 그 목적이 있으나,본 연구에서 고안된 수업지도

안을 가지고 통제집단과 실험집단을 비교할 수 없기 때문에 실제 교육적

효과에 대해서는 검증할 수 없다.
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1.4.연구의 범위와 구성

제 1장에서는 영화를 활용한 영어교육의 필요성과 중요성에 대해 언급하

고,연구의 내용과 연구의 제한점을 제시한다.

제 2장에서는 영어교육에 있어서 영화를 활용한 영어교육의 특성과 교육

적 효과에 대해 이론적 고찰하도록 한다.또한 총체적 언어접근법의 특성

과 의의에 대해서도 언급하도록 한다.

제 3장에서는 제 2장에서 언급한 이론적 배경을 토대로 영화를 활용한

영어교육 및 수업지도안을 개발한다.수업지도에 적절한 영화를 선정하기

위해 영화선정 기준과 고려해야 할 사항에 대해 고찰하고,워드스미스 6.0

의 워드리스트 기능을 사용하여 교육과학기술부에서 추천하는 필수어휘와

영화에 등장하는 어휘의 수준을 비교해 보도록 한다.영화 Monsters

University의 줄거리 및 등장인물을 소개한 후,Allan의 일괄시청모형과

Bouman의 3단계별 수업모형,Stempleski와 Tomalin의 모형 등을 적절히

조합하여 5차시 실제 수업지도안을 구상하여 구체적 예시를 보일 것이다.

제 4장에서는 영화 MonstersUniversity를 5차시로 구성한 수업지도안

을 토대로 연구결론 및 향후 연구를 위한 제언을 제시한다.
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Ⅱ.이론적 배경

2.1.영화와 영어교육

Mayer(2001)는 멀티미디어가 텍스트,그래픽,이미지,오디오,비디오 등

을 통해서 복잡한 다감각적 정보를 제공한다고 하며,이러한 다양성이 정

보를 통합하는 능력을 고양시킨다고 주장했다.하나 이상의 매체를 사용하

는 것은 기억력을 향상시키며(Larkin& Simon,1987)활동적인 처리작용

(activeprocessing)을 장려한다고 한다(Ainsworth,1999).

Riley(1979)는 의사소통을 이해하는 데서 음성만 제시하는 것 보다는 영

상을 제시하는 것이 더 효과적이라고 주장했고 Dale(1954)은 시청각적 방

법과 자료가 구체적이고 생생한 경험을 제공하기 때문에 이런 구체적인 경

험은 학습자의 초기 개념발달에 바탕이 되며,이를 근거로 복합적인 개념

이 형성될 수 있다고 주장했다(이현지,2009).

여러 가지 멀티미디어 중에서 특히 학습자의 수준에 적절한 영화를 영어

교육에 활용하는 것은 다른 자료와 차별화되는 장점을 갖는다.이 장에서

는 영화를 활용한 영어교육의 교육적 효과에 대해서 살펴보도록 하겠다.
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2.1.1.영화의 교육적 효과

영화는 다른 매체가 제공하지 못하는 영화만의 독특한 장점을 가지고 있

어서 영어의 듣기·말하기·읽기·쓰기영역을 통합적으로 지도할 수 있다.

첫째,영화는 대부분의 문화가 흥미로워 하고 공감할 수 있는 이야기를

담고 있기 때문에 학습자가 교실환경에서 영화를 활용할 경우 높은 수준의

흥미를 유발시킨다(Br?uer,2001).영화의 활용은 대부분 글로만 이루어진

교과서 수업에 흥미를 잃은 학습자들에게 시각과 청각을 자극하여 교실학

습상황을 생동감 있게 만들어 주기 때문에 정의적 측면에서 긍정적이다(백

기홍,2013).

둘째,영화를 듣기능력 강화수업에서 사용하는 것을 지엽적인 추가수단

으로 간주할 것이 아니라 핵심적이고 필수적인 부분(Sommer,2001)으로

인식해야 하며 적절하고 창의적인 방식으로 영화를 활용하는 것은 듣기능

력을 강화할 수 있다(Eken,2003).특히 학습자들은 영화에서 반복되는 단

어를 쉽게 이해하는 경향을 보였다(Ismaili,2013).

셋째,영화는 원어민의 일상대화를 그대로 영상에 옮겨 놓았으며 중요한

언어구조를 구사하는 것을 보여주는 진정성 있는 자료이다.Nunan(1999)은

진정성 있는 자료란 언어를 가르치는 목적으로 특별히 고안된 것이 아닌

말하거나 쓰여진 언어라고 설명했다.그렇기 때문에 영화는 교육적 목적을

위해 제한적으로 만들어진 교과서에서 찾아 볼 수 없는 실제 현실세계에서

자연스럽게 사용되는 단어,표현,관용구와 원어민의 발음을 쉽게 접할 수

있는 장점이 있다(정민숙,2004;김은현,2010;Richardson& Scinicariello,

1989).

넷째,영화는 현실세계에서 실제로 사용되는 자연스러운 언어를 제공할

뿐만 아니라 언어가 사용되는 문화의 맥락과 사용법까지 익힐 수 있다
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(Stempleski,1992;Telatnik& Kruse,1982).외국어를 배우는 것은 결국

의사소통을 원활히 하기 위함이며 원활한 의사소통은 단지 언어만 잘 아는

것으로는 부족하고 상대방의 문화,관습에 대한 이해 없이는 적절하게 이

루어지지 않는다.예를 들어 한국에서 재채기를 하면 아무 말도 하지 않아

도 실례가 아니지만 영어권 국가에서 상대방이 재채기를 했을 때 아무 말

도 하지 않는 것은 실례일 수 있듯이 성공적인 의사소통을 위해서는 상대

방의 언어가 사용되는 맥락과 문화에 대한 이해는 필수이다.그렇기 때문

에 영화를 영어수업에 활용하는 것은 학습자를 언어가 사용되는 문화적 배

경지식에 노출시키기 때문에 영어습득에 많은 도움을 준다.

다섯째,영화는 교과서 지문에서 나타나지 않는 표정,제스처 등의 중요

한 비언어적인 요소를 시각적 영상으로 보여주기 때문에 대화주제에 대한

학습자의 이해를 돕는다(Allan,1991;Sheerin,1982).

종합하자면 영화가 언어모형으로서 가지는 장점은 완전한 의사소통상황

을 학습자에게 제시하는 것이라고 하겠다(Lonergan,1984).
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2.1.2.영화를 활용한 수업모형

다음은 여러 학자들이 주장하는 영화를 활용한 수업모형에 대한 소개이다.

그 중 대표적인 교수법으로는 Bouman(1995),Allan(1991),Williams(1983),

Kerridge(1983),Stempleski& Tomalin(1990)의 수업모형이 있다.

2.1.2.1.Allan의 수업모형

Allan의 수업모형은 비디오를 활용한 외국어 수업의 절차를 비디오 프로

그램의 특성이나 교수학습의 목표에 따라 교실환경에서 적용할 수 있는 비

디오 수업모형으로 일괄시청(ViewingStraightThrough)과 소리 끄고 보

기(SilentViewing)의 두 가지 모형을 제시한다.두 가지 모형 중 특히 소

리 끄고 보기는 듣기능력 향상에 중점을 두었다(Allan,1991;권미영,2011;

한수민,2010).
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모형 단계 지도내용

일괄

시청

시청 전

(Pre-viewing

Stage)

� 주제 제시

� 주요 어휘 소개

� 영상의 주요내용을 알아낼 수 있는 일반적인

질문 반드시 포함

� 시작적으로 제시되는 정보에 관한 질문은 반

드시 포함

시청 단계

(ViewingStage)

� 영화시청에 집중하기 위해서 딕테이션이나 워

크시트를 푸는 등 다른 활동은 병행하지 않음

시청 후 단계

(Post-viewing

Stage)

� 시청한 내용에 대해서 토의가 이루어지는 단

계

� 토의는 시청 직후 바로 이루어져야 학습자들

의 흥미를 유지시킬 수 있음(권미영,2011)

1)일괄시청(ViewingStraightThrough)

영화를 시청할 때 일괄시청은 크게 3단계인 시청 전(pre-viewingstage),

시청 단계(viewingstage),시청 후 단계(post-viewingstage)로 나누었다.

이를 표로 보면 다음과 같다.

<표 1>Allan의 수업모형 – 일괄시청
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모형 단계 지도내용

소리

끄고

보기

시청 전 단계

(Pre-viewing

Stage)

� 제시할 내용의 배경,등장인물,상황,주제,사

물 등에 대한 질문

1차 소리 끄고

보기

(FirstSilent

ViewingStage)

� 배경이나 사물 등 비언어적인 내용에 중점을

보고 장면만 제시함

� 학습자들은 교사가 제시한 질문에 유의하면서

화면을 시청함

토의 단계

(DiscussionStage)

� 집단 활동이나 짝 활동을 통해서 장면의 내용

에 대해 답을 비교하고 토의함

2차 소리 끄고

보기

(SecondSilent

ViewingStage)

� 언어적 내용에 중점을 두고 무슨 내용을 할지

를 예상함

� 예상한 내용을 토대로 역할극을 할 수 있음

소리 켜고 보기

(Viewingwith

SoundStage)

� 소리를 켜고 시청하는 단계

� 상황,내용,언어 등에 대한 자신들의 예상을

비교·확인함(권미영,2011)

2)소리 끄고 보기(SilentViewing)

소리 끄고 보기는 대사를 끄고 장면만 먼저 시청하게 함으로써 영상만

보고 무슨 일이 일어나는 것인지를 상상하게 한다.소리 끄고 보기는 총 5

가지 단계로 아래 표와 같이 세분화 될 수 있다.

<표 2>Allan의 수업모형 – 소리 끄고 보기



- 13 -

순서 단계 지도내용

1단계

시청 전

(Pre-viewing

Stage)

� 소리 끄고 장면을 보면서 영화내용 상상하기

� 소리를 들으면서 영화내용 상상하기

� 일시정지 후 특정어휘 소개하기

� 순서가 다른 장면을 순서대로 늘어놓기

� 한 사람만 눈 감고 화면보고 내용 말하기

2단계
시청 단계

(ViewingStage)

� 학습지를 이용하여 어휘학습

� 장면만 보고 내용 상상하기

� 영화의 한 부분을 보여준 다음에 나타날 문장

상상하기

� 영화시청 중 화면 속의 등장인물 및 배경,

활동내용에 친숙해지도록 보기

3단계

시청 후 단계

(Post-viewing

Stage)

� 보고 들은 내용을 뉴스처럼 발표하기

� 영화의 한 장면에 대하여 역할놀이 하기

� 주인공에 대해서 토론하기

� 영화주제를 파악한 후 영화광고 만들기

� 주제나 학습내용에 대한 문제지 만들기

(권미영,2011)

2.1.2.2.Bouman의 수업모형

Bouman(1995)은 시청 전 단계,시청 단계,시청 후 단계로 나누었다.

<표 3> Bouman의 수업모형
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2.1.2.3.Williams의 수업모형

Williams(1983)의 수업모형은 영화를 활용한 수업절차를 아래와 같이

주장하며,반복청취에 중점을 두었다.

첫째,간략한 도입활동을 한다.

둘째,단절 없이 끝까지 영화를 시청한다.

셋째,시청 후 등장인물의 수나 의상,일어난 사건,사건의 순서 등에

대해서 질문한다.

넷째,소집단별로 시청한 내용을 바탕으로 토론하고 요약한다.

다섯째,토론결과를 발표한다.

여섯째,필요할 때는 정지,되감기 등의 기능을 사용해서 다시 시청한다.

일곱째,시청한 후 보고서를 내게 한다(한수민,2010;권미영,2011).
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2.1.2.4.Kerridge의 수업모형

Kerridge(1983)가 주장하는 수업모형은 쓰기능력 강화에 중점을

두었으며,아래와 같은 수업모형을 제시한다.

첫째,적어도 2회 이상 소리를 끄고 시청하게 하고 소집단별로 화면

전체내용을 간추려 기록한다.

둘째,즉흥적으로 대사내용을 기록한다.

셋째,소리와 같이 시청한다.

넷째,비디오의 내용과 학습자가 꾸민 대사간의 차이점을 비교한다.

다섯째,내용의 구체적 사실을 확인하기 위해서 소리를 켜고 다시

시청한다.

여섯째,역할극(role-play)을 한다(한수민,2010;권미영,2011).
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2.1.2.5.Stempleski와 Tomalin의 수업모형

Stempleski와 Tomalin(1990)은 다음과 같은 비디오 활용법을 제시했다.

첫째,화면만 보여주기(SilentViewing)

둘째,소리만 들려주기(PlayingOnlytheSoundtrack)

셋째,일시정지(Pause/Freeze-frameControl)

넷째,역할놀이(Role-play)

다섯째,실수 찾아내기(ListenforMistake)

여섯째,행동하기(ActOuttheScene)

일곱째,차례 맞추기(Sequencing)

여덟째,듣고 먼저 채어나기(Listen& Snap)

아홉째,비디오 퀴즈쇼(VideoQuizShow)

열째,정보 알아내기(VideoSplit)

첫째,화면만 보여주기는 소리를 배제하고 학습자로 하여금 무슨 일이

일어나는지를 예상하게 한다.둘째,소리만 들려주기는 듣기평가처럼

소리만 듣고 어떤 일이 어디서 벌어지는지를 맞추는 것이다.셋째,일시

정지는 소리를 켜 놓은 채로 비디오를 보여주면서 일시 정지 버튼을 눌러

중요한 장면을 멈춘 후에 학습자에게 무슨 일이 일어난 것인지,일어날

것인지를 물어본다.넷째,역할활동은 학습자가 영화의 등장인물이 되어서

그 역할을 수행한다.다섯째,장면에서 나온 일을 교사가 재구성하여

진술할 때,사실과 다른 내용을 찾아내는 활동이다.여섯째,행동하기는

영화에서 나오는 소리와 말을 듣고 행동을 옮겨보는 것이다.예를 들어

어휘학습 시 그룹별로 한 두 개의 단어를 골라 해당하는 움직임이나
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소리를 만들어 영화를 시청하면서 선택한 어휘가 나오는 경우 만들어 놓은

행동을 하거나 소리를 내는 활동이다.일곱째,차례 맞추기는 영화의

내용을 그림카드나 문장으로 만든 후 순서에 맞게 배열하게 하는 것이다.

여덟째,듣고 먼저 채어가기는 영화의 내용에 맞는 그림카드를 짝끼리 한

세트씩 펼쳐놓은 다음,영화에서 들려오는 내용과 같은 카드를 먼저

채어가는 쪽이 이기는 활동이다.아홉째,비디오 퀴즈쇼는 영화를 시청한

후 여러 가지 질문을 퀴즈쇼처럼 구성하여 진행하도록 한다.열째,전체

학급을 두 그룹으로 나눈다.첫 번째 그룹은 소리만 듣게 하고,두 번째

그룹은 화면만 보게 한 후 첫 번째 그룹과 두 번째 그룹을 한 명씩 짝지어

준 후 서로 따로 감상한 부분에 대해 토론하고 문제를 풀도록 한다.

과제를 해결한 후에는 비디오의 소리와 영상을 동시에 보고 확인하도록

하여서 학생들이 협동할 수 있는 기회를 제공하고,집중할 수 있도록

도와준다(권미영,2011).

이렇듯 여러 명의 학자가 영화를 활용한 수업활동을 고안할 때

참고할만한 수업모형을 제시했는데,본 연구에서 Allan의 일괄시청모형과

Bouman의 3가지 단계별 수업모형,Stempleski와 Tomalin의 기업 등을

적절히 조합하여 중학교 2학년생 학습자를 위한 5차시 수업지도안을 3.3.

영화를 활용한 실제 수업지도안에서 고안하고자 한다.
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2.2.총체적 언어접근법

이 장에서는 총체적 언어접근법이 시작된 배경을 살펴보고 여러 학자가

주장하는 총체적 언어접근법의 개념과 의의를 확인하도록 하겠다.

2.2.1.총체적 언어접근법의 개념

앞서 살펴본 영화의 교육매체로서 장점을 요약하자면,듣기·말하기·읽기·

쓰기영역을 완전한 의사소통상황을 학습자에게 제시하는 것이다(Lonergan,

1984).언어의 4가지 영역을 통합적으로 어우르는 접근법의 철학적인 토대

는 영국,미국,캐나다,호주 등 주요 영어권 국가에서 모국어 습득이나 제

2 언어 학습을 위해 널리 확산되고 있는 총체적 언어접근법(Whole

LanguageApproach)을 들 수 있다(성일호,1996;김계남,2002).전통적인

언어교육 환경에서 영어라는 언어가 의사소통을 위한 수단으로서 학습되는

것이 아니라 기계적이고 분절적으로 이루어지는 것에 대한 반성으로 출발

한 총체적 언어접근법은 교육학,언어발달,언어학,사회언어학,인류학,심

리학과 같은 분야의 연구와 깊은 관련이 있다(나정숙,2003).

총체적 언어접근법은 풀뿌리운동의 결과로 많은 교사,관리자,교사교육

자,연구원들이 다양한 토론,스터디,연구에 참여하고 질문을 던지고,연구

해서 형성된 개념이다(Goodman,1989).

총체적 언어접근법을 처음 언급한 학자는 JohnAmosComenius(1887)

로,그의 저서 TheOrbisPictus라는 그림책에서 "WholeLanguage"라는

용어를 처음 사용했다.
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"Itisalittlebook,asyousee,ofnogreatbulk,yetabriefofthe

wholeworld,andawholelanguage:fullofpictures,nomenclatures,and

descriptionsofthings."

비록 코메니우스가 의미한 총체적 언어라는 말은 21세기에 논의되는 개

념과는 조금 다르지만,코메니우스는 학습자가 경험한 틀 내에서 익숙한

것을 제공하고,구체적인 물체를 조작할 수 있도록 하면 학습이 일어난다

고 믿었다(Goodman,1989).

20세기의 저명한 미국의 철학자이자 교육학자인 Dewey는 반성적 교수

(reflectiveteaching),학습자 중심의 교육,교육과정 통합의 중요성을 역설

했다(Dewey,1943;이성은,황경희,1998;이성은,1994,나정숙,2003;

Goodman,1989).

"We do nothave a series ofstratified earths,one ofwhich is

mathematical,another physical,anotherhistorical,and so on… All

studiesgrow outofrelationsintheonegreatcommonworld.Whenthe

childlivesinvariedbutconcreteandactiverelationshiptothiscommon

world,hisstudiesarenaturallyunified… Relateschooltolife,andall

studiesareofnecessitycorrelated… Ifschoolisrelatedasawholeto

life as a whole, its various aims and ideals-culture, discipline,

information,utility-ceasetobevariants."(Dewey,1943)

그는 학교는 생활과 연계된 것으로 보고,모든 공부도 상호 관련되어 있

으며 반성적 사고와 학습자 중심의 교육과정개발이 중요하다고 생각했으

며,교육과정 내에서 언어와 다른 교과와의 통합을 이해하기 위한 이론적

틀을 제공했다(이성은,1998;나정숙,2003;Goodman,1989).
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"Thechildwhohasavarietyofmaterialsandfactswantstotalk

aboutthem,andhislanguagebecomesmorerefinedandfull,becauseit

iscontrolledandinformedbyrealities.Readingandwriting,aswellas

theoraluseoflanguage,maybetaughtonthisbasis.Itcanbedone

in a related way,astheoutgrowth ofthechild'ssocialdesireto

recounthisexperiencesandgetinreturntheexperiencesofothers."

(Dewey,1943)

스위스의 인식론자이자 심리학자인 Piaget는 어떻게 사람들이 개념,아

이디어,도덕성을 인식하게 되는지,그리고 이러한 것들이 학습에 어떤 영

향을 미치는지를 중점적으로 연구했으며 그의 연구는 총체적 언어접근법에

도 큰 영향을 미쳤다.Piaget는 연구결과 아동들은 지식을 누군가가 전수

해 주기를 기다리는 것이 아니라 자발적인 활동으로 학습하며,자신만의

세계를 구축하면서 사고의 범주를 구성한다는 것이다.피아제와 그의 공동

연구자들은 아동이 구축한 세계는 어른의 시각과는 상이할 가능성이 많다

며 세계관 차이를 강조했다(Paget,1973).

Ferreiro와 Teberosky는 아동이 학습 시 활동적인 역할을 맡을 때 구어

와 문어를 습득한다고 했다(Ferreiro& Teberosky,1982;이성은,1994;나

정숙,2003;Goodman,1989).

러시아의 심리학자인 Vygotsky는 학습자 개인과 사회적 맥락간의 상관

관계를 중점적으로 연구했으며 그의 연구는 총체적 언어교육학자에게 영향

을 미쳤다.Vygotsky의 근접발달영역(zoneofproximaldevelopment)에서

그는 비록 아동 스스로 자신의 개념발달에 책임이 있지만,그와 못지않게

교사의 능동적인 역할을 강조했다.고립된 상황에서 학습이 일어나는 것이

아니라 학교환경 내에 다른 이의 영향과 지지,때로는 방해를 받아 언어와

사고의 발전이 일어나는 것이라고 주장했다(Vygotsky,1978;이정숙,1994,
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1998;나정숙,2003;Goodman,1989).

기능주의 언어학자인 Halliday는 학습과 언어사용에서 상황의 맥락

(contextofsituation)의 중요성을 강조했다.Halliday는 언어학습을 언어

학습(learninglanguage),언어를 통한 학습(learningthroughlanguage),언

어에 대한 학습(learningaboutlanguage)세 가지로 나누고 이 세 가지 중

에서 하나가 학습되면 그 나머지도 동시에 학습된다고 했다.이 세 가지

언어학습은 동시에 일어나는 것인데 어떤 것도 나머지 두 개와 독립적이지

않고 상호맥락의 이해 방식을 제공한다고 주장하며,언어교육과정이 총체

적 언어프로그램이 된다고 했다(Halliday& Hasan,1989;이성은,1994;

Goodman,1989).

1960년대 이후 총체적 언어접근법에 큰 영향을 미친 학자로는 Goodman

과 Smith를 들 수 있다.특히 Goodman은 1970년대 초반 교사교육가와 교

육연구원들로 이루어진 CELT(CenterfortheExpansionofLanguageand

Thinking)의 초대의장으로 총체적 언어접근법의 발달에 크게 기여했다.

Goodman과 Smith(1971)는 읽기연구에서 독자,텍스트,언어 사이의 상호

작용으로서 단일화된 읽기과정의 개념을 구상했다.그는 읽기는 사고와 언

어의 과정이므로 교수자료들은 학습자에게 총체적으로 의미 있는 언어를

포함해야 한다고 주장했으며,Goodman의 총체적 언어이론은 외국어교육과

정과 교재의 편성 및 교수법에 많은 영향을 미쳤으며,그는 총체적 언어의

개념을 다음과 같이 정의한다.
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1)Wholelanguagelearning buildsaround wholelearnerslearning

wholelanguageinwholesituations.

2)Wholelanguagelearning assumesrespectforlanguage,forthe

learnersandfortheteacher.

3)Thefocusisonmeaningandonlanguageitself,authenticspeech

andliteraryevents.

4)Learnersareencouragedtotakerisksandinvitedtouselanguage,

inallvarieties,fortheirownpurpose.

5)Inawholelanguageclassroom,allthevariedfunctionsoforal

andwrittenlanguageareappropriateandencouraged(나정숙,2003;

김계남,2002;Goodman,1986).

Anderson(1984)은 4가지 총체적 언어접근법을 다음과 같이 제시했다.

첫째,총체적 접근방법을 통한 언어학습은 의미 있고 자연스러운 언어가

사용 되어야 한다.

둘째,단편적 조각이 아닌 총체적인 언어를 사용해야 한다.

셋째,기능적인 언어를 사용해야 한다.

넷째,의미 있는 맥락 속에서 학습이 이루어져야 한다.

또한 Rigg(1991)는 총체적 언어접근법의 특성을 다음과 같이 주장한다.

“Cooperativelearning,participatorylearning,student-centeredlearning

focusoncommunityoflearners,focusonthesocialnatureoflanguage,

useofauthentic,naturallanguage,meaning-centeredlanguage,holistic

assessment techniques in testing,integration of the ‘four skills’,

task-basedlearning.”
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항목 전통적 교수법 총체적 언어접근법

학습과정 부분에서 전체 전체에서 부분

교수법 지식전달 협동

구문 분리해서 가르침 분리하지 않음

교사의 역할 지식전달자 조력자

언어습득의 중심 문법중심 의미중심

수업 교사중심 학습자중심

학습자의 역할 수동적 능동적

언어습득의 목표 문법수정 의미전달

듣기·말하기·읽기·쓰기학습이 분리되어 이루어졌던 전통적인 외국어

교수법은 외국어를 의미전달의 수단으로 보는 것이 아니라 교정되어야 할

대상,지식전달의 목표로 고려했다.그러나 21세기 교통과 통신의 급격한

발달로 인해 현실생활에서 외국인과 의사소통 하는 것이 시급한 현안으로

떠오르면서 이러한 경향은 의미의 전달,언어 자체의 이해,진정성 있는

자료를 활용한 교육을 주장하던 총체적 언어접근법의 철학과 일맥

상통한다.　 이상의 정의를 통해 전통적 교수법과 총체적 언어접근법을

비교한다면 다음과 같다.

<표 4>전통적인 교수법과 총체적 언어접근법 비교

총체적 언어접근법을 주장하는 학자들은 커리큘럼 간의 통합을 중요하게

여겼지만,영어를 모국어로 쓰지 않는 한국의 특성을 고려하여 상이한

과목간의 통합을 추구하지 않는 것이 아니라 영어교과 내에서

듣기·말하기·읽기·쓰기학습을 통합하여 교수·학습방법을 고안하는데

초점을 맞출 것이다.
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2.2.2.총체적 언어접근법의 의의

박혜경(1990)은 '총체적'이라는 말 속에는 세가지 뜻을 갖고 있다고 했

다.첫째,언어의 기본단위는 의미이다.둘째,언어교육의 영역을 말하기,

듣기,읽기,쓰기로 인위적으로 구분시키는 것이 아니라 총체적,통합적으

로 시켜야 한다.셋째,언어교육은 모든 교과 및 생활경험을 통합하여 가르

치는 것이다.

Goodman(1986)은 총체적 언어를 정의하기에 앞서 다음의 세 가지 기본

입장을 고찰하는 작업이 우선되어야 한다고 하였다(이성은,1994;나정숙,

2003).첫째,총체적 접근 방법은 아동 중심 교육과정 이라고 불리는데,초

점은 학습 내용에 있는 것이 아니라 학습자 자신에게 있다.둘째,총체적

접근 방법에서의 교사는 권위적이고 명령을 내리는 지시자 이기보다는 아

동의 학습 동료자가 되어야 한다.셋째,아동에게 언어를 가르칠 때 제일

먼저 고려해야 하는 것은 의미의 이해이다.

이렇듯이 교사중심의 강의식 교수법이 아니라 진정성 있는 자료를 사용

하여 자연스러운 언어사용을 통해 학습자의 동기를 자극하고,능동적인 참

여를 이끌어내는 총체적 언어접근법은 주목을 받고 있으며,ESL(English

asaSecondLanguage)혹은 EFL(EnglishasaForeignLanguage)상황

에서의 교수법과 교재에도 큰 영향을 미치고 있다.

이화자(1990)는 초기학습자에게 문법,어휘 면에서 통제된 교재를 제공하

는 것보다 언어를 단편적으로 쪼개지 않고 학습자의 일상생활과 흥미를 최

대로 고려한 자연스러운 언어사용 맥락 속에 이야기가 담긴 교재를 주는

것이 바람직하고,새로운 언어학습에 대한 흥미를 잃지 않게 해준다고 주

장했다.총체적 언어이론가들은 언어사용자가 의사소통의 필요를 느끼면

모국어와 동시에 외국어를 습득할 수 있다는 것을 주장하며,공통적으로
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강제된 학습보다는 자연스런 학습방법으로 외국어가 습득됨을 밝혔다(김경

자,1994).

앞서 언급한 것처럼 총체적 언어접근법의 이론적 토대를 제공한 학자들

은 과목간의 통합을 중요히 여겼으나,EFL(English as a Foreign

Language)상황에 있는 한국의 특성을 고려하여 영어교과 내에서 언어의

4가지 요소인 듣기·말하기·읽기·쓰기영역을 통합하는 방향으로 총체적 언

어접근법을 활용하고자 한다.총체적 언어접근법은 단지 제공되는 교과서

나 자료만 사용하는 것이 아니라 진정성 있는 여러 자료를 사용해서 학습

자의 활동을 이끌어내고 협동을 통해 의미를 찾아가는 과정이므로,여전히

강의중심의 문법번역식 수업이 우세한 한국의 중등교육현장에서 쉽게 찾아

볼 수 없지만 궁극적으로 세계무대에서 원활한 의사소통을 하는 인재가 필

요한 시대적인 필요성을 생각해 볼 때 추진해야 할 교수법이라고 생각한

다.
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2.2.3.총체적 언어접근법에 의한 교수방법

총체적 언어접근법을 활용한 외국어 교육에서는 전통적인 외국어교육과

는 달리 읽기와 쓰기가 동시에 학습된다.전통적인 외국어 학습에서는 문

법과 어휘를 따로 공부하고,읽기와 듣기를 충분히 배운 후 쓰기와 말하기

를 분리시켜 학습하지만 총체적 언어접근법을 활용한 외국어 교육에서는

언어의 4가지 영역을 통합하며,교사보다는 학습자를 중심으로 과업중심의

학습을 지향한다.학습의 초점은 단순한 언어적 기술을 연마하는 것에서

벗어나 전체 내용의 이해에 둔다.

총체적 언어접근법에서 사용할 수 있는 교육적 자료로는 교과서 이외에

도 진정성 있는 모든 자료를 포함한다고 할 수 있다.이경우(2001)는 총체

적 언어교육을 시도하는 교사는 '교수목적을 위해 의도적으로 제작된 자료

'만 의존해서는 안되고 아동문학,신문,잡지,지도,달력,전화번호부,요리

책,팜플렛,일정표,노래가사,표지판,포스터,음식점 메뉴 등 생활에서 접

하는 것들을 활용하여 교육이 이루어지도록 해야 하며,이러한 생활 속의

자료들은 보다 높은 수준의 학습동기를 유발하며,아동을 교육과정의 주체

로서 활동을 전개하도록 해야 한다고 주장했다.이야기 책,파워포인트,플

래시카드,미니 북,스트립카드,잡지,각종 인쇄물,학습지 등이 활용된다

면 더욱 풍부한 총체적 언어교육을 시도할 수 있다고 했다.

총체적 언어교육에서 가장 큰 부분을 차지하는 문학적 접근은 단순히 학

습자가 단어의 뜻을 알고,책을 완독하는 것으로 그치는 것이 아니라 사고

의 지평을 확장하는 언어활동으로 전개하는 것이다.이 중 시각적 전략,이

해를 위한 전략,작가적 전략,게임 전략의 다양한 교수법을 살펴본 후,영

화 MonstersUniversity와 결합하여 수업지도안을 작성하도록 할 것이다.
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1)시각적 전략

① 포스터와 표지판

가.책을 읽고 책을 소개하는 광고지를 만드는 활동

나.책에 나온 인상 깊은 사물에 대해 더 조사하고 좀 더 보기

좋은 형식으로 세밀하게 묘사하는 활동

다.책에 나온 음식을 만들기 위한 요리 레시피를 작성하는 활동

라.책에 나온 동네나 길을 알 수 있도록 표지판,간판 등을

만드는 활동

② 프로젝트

프로젝트 활동은 폭넓고 다양한 사고를 촉진시키는 것으로 주로

손으로 하는 활동으로 학습자가 직접 경험해 보면서 지식을 습득하도록

한다.어떤 상황에 대해 가설을 설정하고,설정된 가설에 따라 디자인하고,

디자인에 따라 설계를 한다.이러한 과정을 통해 학습자는 계획하고,

조직하고,추측과 분석하는 원리를 터득하게 된다.

가.이야기에 나온 사물을 만들어 보고 이를 활용하여 연극을 하는

활동

나.책에서 얻은 지식을 확장하여 새로운 지식을 찾아보고

수집하는 활동

다.책에서 알게 된 사실의 검증을 위해 실험하는 활동
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③ 실물 도입

가.교사는 이야기에 나오는 소품을 미리 준비하여 이야기를

들려주기 전에 제시하는 것

나.이야기에 나오는 직업의 기관을 방문하여 호기심을

불러일으키는 것

④ 삽화 관찰

가.여러 그림책의 삽화를 비교해 보는 활동

나.삽화가의 화풍에 대해 토의하는 활동

다.그림책의 글부분을 가리고 삽화만을 관찰하여 새로운 이야기를

지어보는 활동

2)이해를 위한 전략

① 큰 책 만들기

가.학습자가 책 원본을 보고 교사에게 이야기하면 교사가 그것을

적거나 다른 학생이 기록

나.학습자가 원본에서 그리고 싶은 그림을 선택하여 그리기

다.글과 그림의 내용이 맞도록 짝을 맞춘 후 이야기의 순서에

따라 묶기

② 소리내어 읽기

가.ReadingAloud:교사가 시범으로 학습내용을 읽고 다같이

동시에 큰 소리로 읽기

나.SharedReading:역할을 나누어 읽기
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③ 단어가지 만들기

단어가지의 목적은 읽기와 쓰기 및 어휘를 향상시키기 위한 것으

로 책을 읽기 전에 책과 관련된 어휘를 연결시키는 것이다.이런 과정을

통해 단어의 의미를 쉽게 알게 되고,전체적인 맥락 안에서 어휘를 이해하

게 된다.교사가 칠판 가운데 핵심단어를 적고 학생들이 연상할 수 있고

관련 있는 단어를 방사선 모양으로 뻗어나게 하는 것이다.

④ 동화구연

짝을 짓거나 소집단,대집단으로 구성할 수 있으며 같은 소재나

주제를 정하더라도 학생 개개인에 따라 다양한 이야기를 만들어 낼 수

있다.사건의 순서 바르게 놓기,완전한 문장 사용하기,주의 깊게 듣기를

연습할 수 있다.

3)작가적 전략

작가적 전략은 쓰기능력 강화를 위한 것이다.이 과정을 통해서

학습자들은 생각을 글로 표현하고,자기 의견에 맞는 뜻을 가진 어휘를

선별하고 논리적으로 글을 쓰는 연습을 할 수 있다.이러한 과정을 통해

비판적 사고를 키울 수 있다.

① 저널 쓰기

가.학습자가 선택한 주제를 가지고 글로 표현하기

나.학습자들이 주인공이 되어보고,다른 학습자가 주인공

학습자에게 편지를 주고 답장을 쓰는 활동

다.자신이 주인공이 되어서 일기를 쓰는 활동
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② 내 단어 책

자신이 배운 단어를 스스로 기록하는 활동이다.저널보다 자발성을

갖고 할 수 있으며,체계적으로 기록함으로써 논리적 사고의 향상을

도모한다.학습자가 좋아하는 단어,어려운 단어,자주 까먹는 단어,뜻을

이해한 단어 등 흥미에 따라 단어책을 구상한다.

③ 신문이나 광고 만들기

가.책을 읽고 일어난 사건을 기초로 하여 신문기사를 쓰는 활동

나.학생이 흥미를 느끼는 사람,좋아하는 인물에 대한 이야기를

지어보는 활동

다.두 이야기를 읽고 비교하여 비교표를 구성한 후 신문기사로

써보는 활동

라.좋아하는 구절을 쓰고 그 이유에 대해 적어 기사로 만드는 활동

마.책을 읽고 책에 나온 사물을 광고로 제작하는 활동

4)게임 전략

① 단어 만들기

단어 2개를 선택하여 그 단어에서 한 글자씩 가져와서 새로운 단

어를 만들어 내는 것으로 어휘능력 강화에 유용하다.

② 부분 가리고 읽기

문장 한 부분을 가리고 읽는 활동은 학습자로 하여금 문장을 읽으

면서 문장을 구성하기 위해 구문과 음운론적 언어의 단어를 사용하게 하는

좋은 방법이다.교사는 문장을 선택하여 몇 개의 단어를 지우고 지운 단어

에 밑줄을 그어 글자만큼의 공간을 비워둔다.혹은 첫 글자는 지우지 않고

그대로 남겨둔다.
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③ 알파벳 뒤섞기

영어의 알파벳을 하나씩 떼어서 뒤섞어 놓고 단어가 되도록 나열

하게 하는 활동이다.

④ 문장 재배열

문장 안의 단어를 이해하고 의미 있는 문장이 되도록 단어를 배열

하는 것을 말한다.이야기의 문장을 한 문장씩 나누어 학습자에게 준 후에

이야기의 내용에 맞게 배열하거나 새로운 이야기를 만들게 한다.

⑤ 보물찾기

서로의 제안을 듣고,보물찾기를 계획하고 단서를 글로 표현하거나

그림으로 그려 학생 각자가 가지고 있는 보물을 찾는 행위이다.

⑥ 재미있는 단어 찾기

책에 나오는 재미난 단어,핵심개념이나 단어를 찾는 활동을 말한

다(나정숙,2003;이경우,2001).
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Ⅲ.영화를 활용한 교육 및 수업지도안

3.1.영화의 선정

3.1.1.영화선정의 기준과 고려사항

학습자에게 적절한 수준의 영화를 선정하는 것은 영화를 활용한 수업지

도안을 고안할 때 기본 출발점이라고 할 수 있다.학습자의 수준에 맞춰

흥미를 유발하고,동기부여가 될 수 있는 영화를 선정해야 학문적인 목표

를 달성할 수 있음은 당연한 것이다.학습자가 쉽게 이해하기 어려운 이질

적인 주제의 영화,빠른 말속도와 과한 수준의 은어(slang),연음,사투리를

사용하는 영화,청소년에게 부적절한 영화나 액션영화처럼 대사가 거의 없

어 비디오를 보는 것으로 줄거리를 알 수 있는 영화를 영어교육에 활용하

는 것은 무의미하다.또한 특정 영역에 치우쳐 수준 높은 전문 어휘를 구

사하는 공상과학영화,법정드라마 등도 부적절하다고 할 수 있다.

McGovern(1983)은 영화를 활용한 영어수업방안을 고려할 때 영화가

갖추어야 하는 조건을 아래와 같이 제시한다(이정은,2010).

첫째,영화장면들이 학습 동기를 충분히 줄 수 있도록 적절한 자극을

주는 것이어야 한다.

둘째,등장인물과 학습주제 등은 현실적이면서 신뢰성이 있어야 하고,

교육적으로 유익하며 가능하다면 즐겁고 유머러스한 내용이어야 한다.
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셋째,영화길이는 30분을 넘지 않고 학습자가 충분히 주의를 집중할

만한 길이의 내용이어야 한다.또한 보다 깊이 있는 수업을 위해서는

단위내용을 세 부분 또는 네 부분으로 나눌 수 있는 것이면 좋다.

넷째,학습내용이 너무 광범위 하거나 복잡해서는 안되고 이해하기 쉽고

간단해야 한다.

다섯째,학습에 활용함에 있어 언어학습 상 유익하고 흥미 있는

내용이어야 한다.

여섯째,등장인물이 학습활동을 유도하는 내용을 가져야 한다.

일곱째,학습자의 어학능력을 증진시키기 위해 토론할 수 있는 내용이

있어야 한다.

여덟째,음성적 신호만이 아닌 모든 신호를 사용하여 학습자가 행동이나

몸짓,태도 등을 인식하고 표현하는 능력을 기르도록 하는 내용이어야

한다.

아홉째,기계적 장치에 문제를 발생시키지 않는 자료여야 한다.

Wood(1995)는 학습자의 관점에서 내용에 중점을 둔 영화선정기준을

다음과 같이 제시한다(정민숙,2004).

첫째,빠른 대화에 대해서 학습자는 꼭 어렵게 느끼는 것이 아니라 다시

보고 이해하려고 노력하기 때문에 영화는 다시 보고 싶을 만큼 재미가 있

어야 한다.

둘째,영화의 언어적인 측면에서 은어(slang)는 꺼리는 대상이 아니라 오

히려 원어민의 다양한 상황을 노출시키기 때문에 기술적으로 지원되어야

한다.

셋째,영화가 학습자의 마음을 움직일 정도로 극적인 측면에서 강력해야

한다.
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넷째,학습자가 영화가 제공하는 감정의 단순한 수용자가 아니라 영화와

스스로에 대해 사고할 수 있도록 자극해야 한다.

다섯째,좋은 영화란 학습자 자신의 라이프스타일과 유사한 상황을 제시

하는 것이라기 보다는 학습자가 얻을 수 있는 감정이입의 공간이라고 할

수 있다.

Shim과 Baik(1997)은 영화선정의 기준을 아래와 같이 제시한다(이정은,

2010).

첫째,토론하기 좋은 내용을 포함한 영화이어야 한다.

둘째,학습자들의 흥미와 관심을 끌 수 있는 영화이어야 한다.

셋째,영화에서 사용되는 어휘가 학습자들의 언어 수준에 알맞은 영화이

어야 한다.

넷째,등장인물들 간의 대화상황이 현재 실제로 영어사용권에서 발생하

고 있는 상황을 담고 있거나 시대를 초월하여 보편적인 인간정서를 담고

있는 영화여야 한다.

비록 상기 언급된 영화선정 기준들과 고려사항들에 대해 고심했다고 하

지만 영화는 오직 영어교육을 위해서 고안된 것이 아닌 진정성 있는 자료

(authenticmaterials)이다.Wallace(1992)는 진정성 있는 자료는 교육학적

목적을 위해 만들어진 것이 아니라 실생활을 위한 텍스트라고 정의했으며

Peacock(1997)은 언어가 사용되는 커뮤니티 내의 사회적 목적을 달성하기

위해서 만들어진 자료가 진정성 있는 자료라고 정의했다.이러한 특성 때

문에 진정성 있는 자료는 언어습득을 위해 특별히 제작된 진정성 없는 자

료와는 달리 일반적으로 학습자의 수준을 고려하지 않았다는 단점이 있다.

본 연구자는 이러한 단점을 극복하기 위해서 영화 MonstersUniversity에
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나타난 빈출어휘와 한국 교육과학기술부에서 추천하는 기본어휘를 비교하

여 중학교 2학년 학습자가 무리 없이 이해 가능한 수준의 영화를 선정하려

고 노력했다.
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3.1.2.워드스미스 6.0을 활용한 어휘 비교

상기 영화선정의 기준과 고려사항 이외에도 어휘수준은 적절한 영화를

선정하는데 있어 중요한 요소이다. Oxford Advanced Learner's

Dictionary(2010)에서는 어휘는 어떤 사람이 알거나 사용하는 모든 단어,

혹은 어떤 특정한 언어가 가지고 있는 모든 단어,혹은 사람들이 어떤 특

정한 주제에 대해서 이야기 할 때 사용하는 모든 단어라고 정의하고 있다.

Laufer(1997)는 어휘는 언어습득과 언어구사의 핵심이라고 밝혔다.어휘에

대한 이해 없이는 의도하고자 하는 바를 제대로 전달할 수 없고,이해할

수도 없음은 자명한 것이다.Wilkins(1972)은 문법에 대한 지식 없이는 아

주 적은 정보만 전달되지만,어휘에 대한 지식 없이는 아무것도 전달되지

않는다고 주장했으며,Ulijn& Kempen(1976)은 독해능력의 저하는 문법지

식의 결핍 때문이 아니라 부족한 어휘에 대한 지식 때문이라고 지적했다.

Krashen(1982)은 어휘지식이 모든 메시지를 이해하기에는 충분한 것은 아

니지만 어휘를 많이 아는 것은 학습자가 듣거나 읽은 것을 더 쉽게 이해하

도록 도와주므로 결국 더 많은 어휘는 이해 가능한 입력(comprehensible

input)을 의미하는 것이라고 했다.또 그는 진정한 의미의 언어습득은 이해

가능한 입력이 주어질 때 일어나기 때문에 학습자가 이미 알고 있는 구조

(i)에 아직 습득하지 못한 입력(+1)이 주어져야 한다고 주장했다.

본 연구자는 그의 주장에 따라 학습자가 이미 알고 있는 어휘수준을 고

려하면서 새로운 입력(i+1)을 제공하기 위해서 영화 MonstersUniversity

에 등장하는 어휘들과 한국 교육과학기술부에서 발간한 영어과 교육과정

(2011)에 의해 선정된 중학교 1∼3학년 군에서 사용할 수 있는 어휘 1,250

낱말 내외를 비교하여 영화선택의 적절성을 높이고자 한다.
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1)영화 MonstersUniversity자막 수집

영화에 빈출하는 어휘를 분석하기 위해서는 우선 영화자막을 수집해야

한다.영화의 언어자료는 크게 대본(script)과 자막(subtitle)으로 나눌 수

있는데,대본이란 등장인물의 대사뿐만 아니라 글로 된 텍스트,영상,음향

등 영화 스크린 상에 나타나는 다양한 종류의 정보가 담겨있는 텍스트이고

자막은 대본에 있는 많은 정보를 제외한,실제 배우가 발화하는 대사만을

담은 것이다.대본에는 배우의 대사 이외에도 시퀀스 넘버 등이 담겨 있기

때문에 영화상에 나타나는 어휘의 정확성을 높이기 위해서는 대본보다는

자막을 분석하는 것이 적합하다.인터넷의 발달로 인해 영화자막은 각종

홈페이지,블로그 등에서 찾을 수 있지만 정확성을 위해 영화자막을 전문

적으로 취급하는 외국 사이트인 http://www.engsub.net/에서 검색하여 영

화 MonstersUniversity의 자막을 다운받았다.

2)영화자막 수집

빈출어휘를 도출하기 위해서 아래와 같은 과정을 밟았다. 첫째,

인터넷에서 다운받은 확장자 .srt버전의 자막을 텍스트파일로 저장하였다.

둘째, 정확한 어휘분석을 위해서 대사가 발화된 시간정보 등을

삭제하였다.

셋째,불필요한 내용이 삭제된 자막을 텍스트파일로 저장했다.
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3)빈출어휘 도출

영화 MonstersUniversity에 등장하는 어휘들의 빈출도를 알아보기

위해서 워드스미스 6.0의 워드리스트 기능을 활용해서 어휘의 빈도수를

도출하였다.빈출도 1∼25위 까지 결과는 아래 그림과 같으며 영화에서

10번 이상 등장한 어휘는 <부록 2>에 명시되어 있다.

<그림 1>워드스미스 6.0워드리스트 -영화 MonstersUniversity

빈출어휘 1∼25위
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빈도수 어휘 비교 빈도수 어휘 비교

1 THE 초등 51 YEAH 의성어

2 YOU 초등 52 CAN 초등

3 TO 초등 53 WANT 초등

4 I 초등 54 NOW 초등

5 A 초등 55 SULLIVAN 고유명사

6 OF 초등 56 GUYS -

7 AND 초등 57 LIKE 초등

8 IT 초등 58 LOOK 초등

9 THAT 초등 59 SCARING -

10 IS 초등 60 UP 초등

11 WE 초등 61 WILL 초등

12 IN 초등 62 WAS 초등

13 THIS 초등 63 GOOD 초등

14 ON 초등 64 GOT 초등

15 WHAT 초등 65 THAT'S 초등

16 I’M 초등 66 AS 초등

17 HEY 초등 67 IF 초등

18 ME 초등 68 WAZOWSKI 고유명사

19 DO 초등 69 DID 초등

20 MY 초등 70 HOW 초등

21 ARE 초등 71 TEAM 초등

22 OH 의성어 72 US 초등

23 SCARE - 73 WHOA 의성어

24 NO 초등 74 KAPPA 고유명사

25 ALL 초등 75 SCARY -

26 DON'T 초등 76 FIRST 초등

27 YOUR 초등 77 OOZMA 고유명사

4)　영화 MonstersUniversity의 어휘와 교육과학기술부 추천어휘 비교

　　영화 MonstersUniversity에 자주 나오는 어휘 100개를 간추려 보면

다음과 같다.하기 표에서 알 수 있듯이 교육과학기술부에서 2011년 발간

한 추천어휘를 영화 MonstersUniversity에 빈출하는 단어 100개와 비교

한 결과 초등교육을 받은 학습자는 쉽게 이해할 수 있는 수준으로 영화대

사가 이루어 진 것을 볼 수 있다.

　　아래의 표는 영화 MonstersUniversity빈출어휘 1∼100위를 추출해

서 교육부에서 발간한 필수어휘와 비교한 것이다.
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28 JUST 초등 78 CAN'T 초등

29 HAVE 초등 79 LITTLE 초등

30 BE 초등 80 NEED 초등

31 BUT 초등 81 SORRY 초등

32 GET 초등 82 WELL 초등

33 GO 초등 83 YES 초등

34 NOT 초등 84 THEY 초등

35 YOU'RE 초등 85 ABOUT 초등

36 GOING 초등 86 HE'S 초등

37 MIKE 고유명사 87 ROAR 중등

38 WE'RE 초등 88 UH 의성어

39 FOR 초등 89 WHO 초등

40 ONE 초등 90 LET 초등

41 COME 초등 91 THANKS 초등

42 IT'S 초등 92 THINK 초등

43 RIGHT 초등 93 AT 초등

44 SO 초등 94 GAMES 초등

45 KNOW 초등 95 LET'S 초등

46 OKAY 초등 96 THEM 초등

47 WITH 초등 97 BACK 초등

48 HERE 초등 98 BEST 초등

49 OUT 초등 99 DOWN 초등

50 THERE 초등 100 MONSTERS -

＜표 5＞　워드스미스 6.0워드리스트 -영화 MonstersUniversity

빈출어휘 1∼100위

위 표에서 볼 수 있듯이 영화 MonstersUniversity에 빈출하는 100개의

단어는 중학교 고학년 학습자라면 대부분이 이해할 수 있는 수준의 비교적

쉬운 어휘로 영화가 이루어 진 것을 확인할 수 있다.이 중 guys,scare,

scary,monsters교육부에서 발간한 필수단어에는 수록되어 있지 않지만

중학교 2학년 학습자라면 충분히 이해 가능한 수준의 어휘이며 교과서에서

도 자주 나오는 단어이며,Mike,Kappa,Wazoawski,Sullivan과 같은 단어

는 고유명사이기 때문에 영화를 이해하는데 무리가 없다고 판단했다.

영화MonstersUniversity에서5회이상빈출단어는<부록2>에첨부되어있다.
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3.1.3.영화선정의 이유

영화 MonstersUniversity를 중학교 2학년 학습자를 위해 선정한 이유

는 내용적 측면,언어적 측면,문화적 측면에서 살펴볼 수 있다.

1)내용적 측면

앞서 살펴본 McGovern(1983),Wood(1995)와 Shim & Baik(1997)의 영

화의 선정조건에서도 언급했듯이 영화의 내용은 학습자들이 흥미를 가지고

학습동기를 충분히 줄 수 있는 재미있는 영화여야 한다.영화 Monsters

University는 인간아이를 겁줘서 에너지를 만들기 위해 훌륭한 겁주기 선

수를 만든다는 독특한 발상을 토대로 만들어진 영화로 다채로운 외모를 가

진 몬스터들이 인간과 같이 각양각색의 성격을 갖고 등장한다.인간이 대

학교를 가서 자기가 흥미로워 하는 전공을 공부하듯이 몬스터들도 나름의

전공을 선택하고,시련과 무시 속에서도 자신의 꿈을 추구해 나가는 과정

이 어드벤처를 통해 진행되므로 몰입해서 감상할 수 있는 장점이 있다.또

한 학습자가 대학교에 가게 되어 전공을 선택해야 한다면 어떤 전공을 택

할 것인지에 대해서도 토론할 수 있기 때문에 적절하다고 판단하였다.

2)언어적 측면

영화 MonstersUniversity에 나오는 언어는 대학교 캠퍼스 내에서 벌어

지는 친구와의 우정,꿈을 추구하는 과정,대학교 수업,대학교 내 이벤트

및 동아리 이야기를 담고 있기 때문에 일상적인 대화를 익힐 수 있는 장점

이 있다.또한 학습자의 수준에 적절한 영화를 선정하기 위해서 워드스미

스 6.0의 워드리스트 기능을 이용하여 영화에 빈출하는 어휘와 중학교 학

생이 알아야 할 단어를 비교·분석한 결과,학습자가 대부분의 어휘를 이해
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할 수 있다고 판단하여 선정하게 되었다.또한 비언어적 신호인 행동,몸

짓,태도 등을 인식하고 원어민과 비슷하게 표현하는 능력도 기를 수 있다.

3)문화적 측면

영화의 배경이 대학교이므로 한국과 미국의 대학교 문화를 비교할 수 있

고,남학생 사교클럽(fraternity)이나 여학생 사교클럽(sorority)처럼 한국에

없는 문화를 찾아내거나 공통점을 한국의 동아리와 비교할 수도 있으므로

흥미로운 토론을 진행할 수 있어서 선정하게 되었다.
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3.2.선정된 영화소개

3.2.1.줄거리 소개

마이클 와조스키(MichaelWozowski)는 학교에서 존재감 없이 무시당하

는 왜소한 몬스터이다.어느 날 인간 아이들을 겁줘서 비명소리를 수집한

후 에너지를 만들어 내는 몬스터 주식회사(Monsters,Inc.)에 견학을 다녀

오면서 우연히 겁주기 선수(scarer)를 따라 인간세계에 다녀온 후,와조스

키의 꿈은 몬스터 대학교를 졸업한 최고의 겁주기 선수가 되는 것이다.

와조스키는 소원대로 몬스터 대학교에 입학해서 룸메이트 랜디 보그스

(RandyBoggs)와 같이 기숙사에서 살며 겁주기 전공수업을 듣는다.그는

관련이론을 완벽히 알고 있지만 전혀 무서워 보이지 않는 외모와 분위기는

여전하다.마이클의 급우인 지미 설리반(JimmySullivan)은 전설적인 겁주

기 집안에서 태어난 타고난 유망주로 이론에 정통한 와조스키와 달리 공부

는 게을리하고 유명한 남학생 사교클럽(fraternity)인 ROR(RoarOmega

Roar)가입해서 유흥을 즐긴다.

한편 겁주기 전공 학장인 하드스크래블(Hardscrabble)은 학생들에게 기

말시험에 통과하지 못하면 겁주기 전공에서 쫓겨난다고 엄포를 놓는다.와

조스키는 쫓겨나지 않기 위해서 열심히 공부하지만 아무도 그의 진가를 알

아봐주지 않고 설상가상으로 기말시험 날,학장 하드스크래블은 설리반과

와조스키를 쫓아낸다.

다른 전공으로 쫓겨난 와조스키는 우연히 발견한 전단지를 보고 학장 하

드스크래블이 창시한 전설의 겁주기 게임(ScareGame)에 참가한다.인원

이 부족했기 때문에 인기 없는 사교클럽인 오오즈마 카파(OozmaKappa)

와 연대하고,그래도 부족했던 한 사람의 자리를 메우기 위해서 ROR에서
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쫓겨난 설리반이 합세한다.와조스키는 학장에게 만약 자기가 우승하면 다

시 겁주기 전공으로 되돌아 가고,진다면 몬스터 대학교를 그만두겠다고

내기를 건다.돈 칼톤(DonCarlton),테리 앤 테리(TerryandTerri),아트

(Art),스퀴시(Squishy),와조스키,설리반으로 구성된 오오즈마 카파팀은

승리를 위해서 노력한다.

첫 번째 경기는 독성 챌린지(theToxicityChallenge)라고 불리는 장애물

달리기 게임이지만 오오즈마 카파는 꼴등으로 들어와서 탈락하고 만다.다

행히도 조 세타 카이(JawsThetaChi)팀이 부정을 저지르면서 오오즈마

카파가 게임에 다시 복귀한다.두 번째 경기는 무서운 도서관 사서를 피해

서 깃발을 뽑아오는 것인데,오오즈마 카파는 협동을 통해 위기를 극복하

고 무사히 게임에 통과한다.두 번째 경기가 끝나고 오오즈마 카파는 ROR

사교클럽에서 여는 파티에 참가하지만 모욕만 당하고 돌아온다.실의에 빠

진 오오즈마 카파팀원의 용기를 북돋아 주기 위해서 와조스키는 어린 시절

갔었던 몬스터 주식회사에 팀원들을 데리고 무단 침입하고,그곳에서 유명

한 겁주기 선수들이 실제로는 아주 평범한 몬스터라는 것을 각인시켜 준

다.용기를 되찾은 오오즈마 카파는 맹훈련에 돌입한다.오오즈마 카파에

회의적이던 설리반 조차 열심히 훈련에 참가한다.세 번째 경기는 미로 찾

기 게임인데,오오즈마 카파는 2등으로 게임에 통과하고 네 번째 게임인

숨바꼭질에서도 살아남는다.마지막 게임은 인간아이를 겁줘서 점수가 높

은 팀이 이기는 것이다.게임 하루 전 날 학장 하드스크래블은 설리반에게

와조스키가 겁주기 선수가 될 자질이 있다고 생각하는지를 물어본다.결승

날 와조스키는 오오즈마 카파팀의 마지막 주자로 나가고 가장 높은 점수를

기록하여 마침내 겁주기 게임의 승자가 된다.

그러나 와조스키는 설리반이 자신의 겁주기 점수를 조작했음을 알고 실

망하고,설리반은 자신의 부정행위를 학장에게 고백하고 퇴학당한다.와조

스키는 자신을 증명하기 위해서 무단으로 인간세계로 들어간다.그러나 하
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필 들어간 인간세계는 인간아이들이 단체로 놀러 온 캠프였고,전혀 놀라

지 않는 아이들에게 와조스키는 오히려 쫓김을 당하게 된다.설리반은 와

조스키를 구하기 위해서 인간세계로 뛰어들지만 설리반과 와조스키가 인간

세계에 있는 동안 학장 하드스크래블은 몬스터 세계로 들어오는 문 전기를

끊어버린다.와조스키와 설리반은 곰이 있다는 연락을 받고 찾아온 경찰에

게 쫓기게 되고.호숫가에서 자신들의 콤플렉스를 고백하며 비로소 진실한

친구 사이가 된다.몬스터 세계로 돌아가기 위해서 둘은 캠프 사람들을 깜

짝 놀래켜서 강제로 문을 작동시켜 몬스터 세계로 돌아온다.

체포된 와조스키와 설리반은 몬스터 대학교에서 퇴학당하고,나머지 팀

원은 겁주기 전공으로 복귀한다.돈 칼톤은 스퀴시의 엄마인 쉐리(Sheri)와

약혼하고,학장 하드스크래블은 결국 와조스키를 인정한다.둘은 몬스터 주

식회사의 우편부로 시작해 최고의 겁주기 듀오가 된다.

3.2.2.등장인물 소개

① 마이클 와조스키(MichaelWozowski):최고의 겁주기 선수를 꿈꾸는

몬스터 대학교 겁주기 전공 신입생이다.왜소하고 무섭지 않은 외모

때문에 인정을 받지 못하지만 항상 열심히 노력하고 공부한다.겁주기

게임에 참가하기 위해서 인기 없는 남학생 사교클럽인 오오즈마 카파에

가입한다.

② 지미 설리반(JimmySullivan):유명한 겁주기 선수 집안에서 태어난

몬스터 대학교 겁주기 전공 신입생이다.타고난 카리스마로 사람들의

부러움과 인정을 받지만,노력이라고는 눈곱만큼도 하지 않는다.겁주기

전공에서 쫓겨난 후 와조스키와 함께 오오즈마 카파에 가입한다.
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③ 학장 하드스크래블(DeanHardscrabble):몬스터 대학교 겁주기 전공

학장으로 역대 최고의 겁주기 기록을 가진 전설적인 몬스터이자 겁주기

게임의 창시자이다.무섭지 않으면 몬스터가 아니라는 확고한 신념을

가지고 있다.

④ 돈 칼톤(DonCarlton):전직 세일즈맨이었던 오오즈마 카파의

회원이다.후에 스퀴시의 엄마 쉐리(Sheri)와 약혼한다.

⑤ 테리 앤 테리(TerryandTerri):몸은 하나인데 머리가 두 개인

오오즈마 카파의 회원이다.겁주기 게임에 참가하는 팀의 정원은 6명

이지만 몸통을 1인으로 치는 규칙 때문에 1명이 부족해지자 설리반이

가입하게 되는 계기를 제공한다.

⑥ 아트(Art):인기가 없음을 슬퍼하는 털이 많은 보라색 몬스터로

오오즈마 카파의 회원이다.

⑦ 스퀴시(Squishy):오오즈마 카파의 회원으로 엄마 쉐리와 함께 산다.

⑧ 쉐리(Sheri):스퀴시의 엄마로 오오즈마 카파 회원에게 합숙할 곳을

제공하는 친절한 성격의 아줌마이다.후에 돈 칼톤과 약혼한다.

⑨ 랜디(Randy):와조스키의 룸메이트이지만 나중에는 와조스키의

오오즈마 카파가 아닌 ROR에 들어가고 오오즈마 카파에게 모욕을

주는데 일조한다.

⑩ 조니(Johnny):남학생 사교클럽 ROR의 리더로,와조스키를 무시한다.
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3.3.영화를 활용한 실제 수업지도안

3.3.1.차시별 내용선정 및 수업지도안

영화 MonstersUniversity는 1시간 40분 가량의 애니메이션 영화이다.

중학교 수업시간이 45분인 것,학습자의 주의력 집중시간이 최대 18분이라

는 것,영화를 2~3번 반복해서 본다는 점을 감안해서 수업에 사용할 영화

클립은 5~6분 내로 제한하였으며,차시별 시퀸스는 주제와 스토리 전개상

의 중요도와 학습할 언어의 구조를 고려하여 총 5장면을 선정했다.5차시

수업지도안과 관련한 워크시트는 <부록 1>에 설명되어 있다.

3.3.1.1.1차시(00:00:45∼00:06:25)

학생들에게 영화 MonstersUniversity를 5번으로 나누어 볼 것이라고 수

업에 대해서 설명한다.1차시에서 왜 어린 마이클 와조스키가 겁주기 선수

(Scarer)가 되고 싶어졌는지를 영상을 통해 보여주면서 학습자의 꿈이 무

엇인지 KeySentences를 활용해서 친구와 이야기 해보도록 한다.
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Movie MonstersUniversity Period 1/5

Grade 2
nd
grade,MiddleSchool Time 45min.

MovieClip 00:00:45-00:06:25

Objectives

� Tobeabletounderstandtheplotofthescene.

� Tobeabletolistentotheconversations.

� Tobeabletoreadandunderstandthescript.

� TobeabletospeakaboutwhatIwanttobecomein

English.

� TobeabletowriteaboutwhatIwanttobecomein

English.

Step Procedure Activities Aids Time

Introduction

Greeting

� TgreetsandtellsS

tomakegroupof4.

Everyclassshould

beorganizedasa

groupof4.

- 1’

Engaging

� Thandsout

worksheetand

introducesthemovie

postertoS.

� TasksStoguess

for2minuteswhat

mighthappeninthe

movie.

� Askfew Sabout

whattheythink.

Poster
4’

(5’)

Introduction
� TintroducestoS

itsplot,characters.
Worksheet

4’

(9’)

Development

Vocabulary

� Texplains

vocabularyfor3

minutes.

Worksheet
3’

(12’)

Silent

Viewing

� Swatchthemovie

withoutsoundand

subtitles.

DVD
6’

(18’)

Discussion

� Ssdiscusswhat

mayhavehappened

inthegroup.

-
4’

(22’)

Viewing

with

Sound

� TletsStoseethe

script.

� Swatchthemovie

withso1undbutno

subtitles.

DVD
6’

(28’)

Discussion � TpresentsPPT PPT, 4’
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withquestions.

� Sanswerthe

questiononthe

worksheet.

Worksheet (32’)

Consolidation

Presenting

Key

Sentences

� TletsSstotalk

abouttheirdream

byusingkey

sentences.

� 1)Iwanttobea

Scarer.How doI

becomeaScarer

� 2)Ilearned

everythingIknow

from myschool,

MonstersUniversity.

� Tshowsmore

usefulsentences

writtenonthe

worksheet.

� Sspracticedialogue.

PPT,

Worksheet
10’

(42’)

Wrap-up

� TgivesS

homeworktodesign

3dialoguesbyusing

keyexpressions.

-
2’

(44’)

Greeting � Tgreets. -
1’

(45’)

1차시 수업에서는 영화를 시청하기 전 포스터를 보면서 어떤 영화일지

토론해서 영화에 대한 호기심을 자극한다.영화에 대한 기본적인 정보인

줄거리,등장인물에 대한 설명을 제공해서 영화를 5차시로 나누어 보기 때

문에 발생할 수 있는 이야기 흐름의 단절에 대비하도록 한다.스크립트를

보고 어려운 문장을 같이 공부한 후,시청하고,시청 한 후에 중요한 줄거

리를 이해했는지 점검하는 시간을 갖는다.영화의 내용과 관련된 질문에

말하고 답하고 작문하는 활동으로 듣기와 말하기,쓰기능력을 강화할 수

있다.
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Movie MonstersUniversity Period 2/5

Grade 2ndgrade,MiddleSchool Time 45min.

MovieClip 00:12:20-00:16:09

Objectives

� Tobeabletounderstandtheplotofthescene.

� Tobeabletograspmeaningsofthekeyvocabulary.

� Tobeabletolistentothekeysentences.

Step Procedure Activities Aids Time

Introduction

Greeting � Tgreets. - 1’

Review

� TasksStosubmit

thehomework

assignedfrom 1st

lesson.

� Tselectsfew Sto

practicedialoguein

frontclassmates.

Homework
5’

(6’)

Introduction

� Texplainskey

vocabularyfor3

minutes.

� Texplainshow to

playavocabulary

game.The

instructionsare

givenin the

Appendix1.

� Ssplaythe

vocabularygame.

� Afterplayingthe

PPT,

Worksheet,

Voca

GameSet

15’

(21’)

3.3.1.2.2차시(00:12:20∼00:16:09)

와조스키는 몬스터대학교 겁주기 전공에 입학한다.첫 번째 수업에서 학

장 하드스크래블은 무섭지 않은 몬스터는 몬스터가 아니라며 기말고사에서

떨어지면 겁주기 전공에서 쫓겨날 것이라고 엄포를 놓는다.하드스크래블

이 떠난 후 와조스키는 나이트 교수가 물어본 효과적인 울부짖음(effective

roar)에 대해 대답하던 중 지각한 설리반에 의해 말이 끊긴다.설리반의 거

만한 태도에 와조스키는 기분이 나빠진다.
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game,Sfillswith

vocaworksheet.

Development

Viewing

withSound

� Swatchesthe

moviewithsound

butnosubtitles.

DVD
5’

(26’)

Presenting

Key

Sentences

� Tpresentskey

sentences.

� Srepeatsthekey

sentencesafterT.

� Texplains

meanings.

PPT,

Worksheet

7’

(33’)

Viewing

with

Soundand

Fillingthe

Gap

� Swatchthemovie

withsoundone

moretime.This

time,Sfillsthegap

intheworksheet.

DVD

Worksheet

7’

(40’)

Check

� Tchecksthe

filling-gapquestions

withSs.

Worksheet
3’

(43’)

Consolidation

Wrap-up

� Tassignshomework

tostudyvocabulary

(At3rdlesson,there

willbeavocabulary

testlearnedfrom 1
st

and2ndlessons).

Worksheet
1’

(44’)

Greeting � Tgreets.
1’

(45’)

2차시 수업의 중심은 단어습득이다.효과적인 단어습득을 위한

단어게임을 해서 즐겁게 새로운 단어를 배우고 기억할 수 있도록 돕는다.

영화를 시청한 후 교사가 학습자에게 중요하거나 어려운 문장을 설명한다.

영화를 한 번 더 시청하면서 대화를 듣고 빈 칸을 채우는 활동을 해서

듣기능력을 신장시킨다.
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Movie MonstersUniversity Period 3/5

Grade 2
nd
grade,MiddleSchool Time 45min.

MovieClip 00:28:24~00:33:37

Objectives

� Tobeabletomemorizevocabularylearnedfrom 1
st
and

2ndlessons.

� Tobeabletolistentothekeyconversations.

� Tobeabletounderstandtheplotofthescene.

� Tobeabletoreadtrueorfalsestatementsregardingthe

movieclipwatchedtodayandfindtheanswers.

Step Procedure Activities Aids Time

Introduction

Greeting � Tgreets. - 1’

Vocabulary

Test

� Asmentioned

earlier,therewillbe

avocabularytest

leanedfrom

1stand2ndlessons.

Vocabular

ytest

7’

(8’)

Development

Vocabulary

Worksheet

� Thandsout

3rdworksheettoSs.

� Texplains

vocabularyfor4

minutesandletSto

solvethecrossword

puzzlefor4

minutes.

Worksheet
10’

(18’)

Viewing

withSound

� Swatchthemovie

withsoundbutno
DVD

5’

(23’)

3.3.1.3.3차시(00:28:24∼00:33:37)

기말고사에서 학장 하드스크래블은 설리반은 공부를 하지 않았다는

이유로,와조스키는 무섭지 않다는 이유로 겁주기 전공에서 둘을 쫓아낸다.

와조스키와 설리반은 지루한 스크림캔(Scream Can)만들기 전공으로

쫓겨난다.와조스키는 숨겨져 있던 겁주기 게임(ScareGame)포스터를

발견하고 참가하게 된다.오오즈마 카파 인원이 모자라서 설리반이

마지막으로 참가한다.학장 하드스크래블은 만약 와조스키가 우승한다면

오오즈마 카파 전원을 겁주기 전공에 넣어주겠다고 약속한다.
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subtitles.

Viewing

with

Sound

� TletsStodictates

importantsentences

whileviewingthe

movie.

� Sdictatesandfills

thegaponthe

worksheet.

� Tchecksthe

worksheetand

explainsdifficult

languages.

DVD

Worksheet

12’

(35’)

Listen

for

Mistake

� TpreparesPPT

withsometrue/false

statementregarding

movieclipand let

Sstoanswer

true/falsequestions

ontheworksheet.

� Tmovesaroundand

checkseachgroup’s

answer.

PPT,

Worksheet

8’

(43’)

Consolidation Greeting
� Tgreetsand

assignshomework.
Worksheet

2’

(45’)

2차시 수업에서 언급했듯이 1-2차시에서 학습한 단어를 시험친 후,새로

운 단어를 학습하도록 한다.크로스워드 퍼즐을 사용해서 기계적으로 단어

를 외우지 않도록 유도한다.3차시에 볼 영화를 두 번 시청한다.대사를 듣

고 빈 칸을 채우는 활동을 한 후 교사와 함께 확인하도록 한다.영화 시청

이 끝난 후 True/FalseStatement문제를 풀면서 학생이 이해한 내용이

맞는지 다시 한 번 점검한다.
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Movie MonstersUniversity Period 4/5

Grade 2ndgrade,MiddleSchool Time 45min.

MovieClip 01:08:07~01:14:10

Objectives

� Tobeabletounderstandthe orderandplotofthe

movie.

� To be able to listen to the conversation to cheer

somebodyup.

� Tobeabletoexpectwhatmight behappeningnext.

� Tobeabletounderstandtheplot ofthescene.

Step Procedure Activities Aids Time

Introduction

Greeting � Tgreets. - 1’

Review

� Thandsoutaset

ofpicturecardsto

eachgroup.

� Ssshouldputthe

picturecardin

order.

� Tchecksthe

answerwitheach

group.

Picture

Cards

2’

(3’)

Development

Engaging

� Tpresentsthelast

partoftoday’sclip

inwhicheverybody

lookshappy.Then

askstudentswhat

kindofgesturethe

charactersuse.

� Ssspeakabout

whattheythink.

DVD
5’

(8’)

Viewing

withSound

� Swatchesthe

moviewithsound

DVD,

Worksheet

6’

(14’)

3.3.1.4.4차시(01:08:07∼01:14:10)

오오즈마 카파는 계속 이겨서 결승까지 진출한다.결승전은 시뮬레이터

를 최고 수준으로 세팅한 후 가장 높은 스크림 점수를 얻는 팀이 이기는

것이다.오오즈마 카파는 와조스키가 마지막 스크림 점수를 높게 받아서

조니가 리더인 남학생 사교클럽 ROR을 누르고 우승을 거머쥔다.
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butnosubtitlesand

letsthem fillinthe

gaponthe

worksheet.

Check � TcheckswithSs. Worksheet
6’

(20’)

Viewing

with

Soundand

Subtitles

� Swatchthemovie

withsoundand

subtitles.

DVD
6’

(26’)

Role-play

� TletsSsto

organizeagroupof

4members.

� Ssdorole-play.

Eachstudent

number1willbe

Wazowski,2will

beSullivan,3will

beDonand4will

beJohnny.

Worksheet

14’

(40’)

Consolidation

Wrap-up

� Tpresentskey

sentencesonthe

PPT.

� SrepeatsafterT.

PPT
4’

(44’)

Greeting � Tgreets. -
1’

(45’)
    

  4시에서는 지금까지 본 영화의 장면을 그림카드로 만들어 섞어놓아서 학

습자들이 시간순서에 맞게 그림을 정렬하도록 해서 줄거리를 이해하도록

한다.영화의 마지막 장면 중 하나를 보여준 후 어떤 제스처를 사용했는지,

그리고 영화의 결말이 어떻게 끝날 것인지를 유추하게 한다.영화를 두 번

시청하면서 영화대사를 듣고 빈 칸을 채운다.영화에 나온 캐릭터를 활용

하여 롤플레이를 해서 쓰기와 말하기 능력을 신장할 수 있도록 한다.



- 56 -

Movie MonstersUniversity Period 5/5

Grade 2ndgrade,MiddleSchool Time 45min.

MovieClip 01:27:59-01:33:33

Objectives

� Tobeabletoguessandspeak what had happened

beforethecertainscene.

� Tobeabletowriteashort scriptandactoutinfront

oftheclass.

� Tobeabletounderstandtheplot ofthescene.

Step Procedure Activities Aids Time

Introduction

Greeting � Tgreets. - 1’

Engaging

� Tpresentsascene

inwhichWazowski

andSullivanis

leavingtheschool

andasksStoguess

whathadhappened.

� TaskssomeSto

talkaboutwhat

theythink.

DVD
4’

(5’)

Development

Viewing

with

Sound

� Swatchesthe

moviewithsound

butnosubtitles.

DVD
6’

(11’)

Presenting

Key

Sentences

� Tpresentskey

sentences.

PPT,

Worksheet

6’

(17’)

Viewing

with

Soundand

Subtitles

� Swatchesthe

moviewithsound

andsubtitles.

DVD
6’

(23’)

True/False

Statement

� Tpresentssome

questionsonthe

PPT,

Worksheet

5’

(28’)

3.3.1.5.5차시(01:27:59~01:33:33)

와조스키와 설리반은 어떤 일로 퇴학을 당하게 된다.학장 하드스크래블

은 나머지 오오즈마 카파 회원을 겁주기 전공에 받아들이고,와조스키와

설리반에게 미안함과 응원의 말을 전한다.와조스키와 설리반은 몬스터 주

식회사의 우편부로 취직을 하고 훗날 유명한 겁주기 선수가 된다.
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worksheettofind

outwhichsentence

istrueorfalse.

� EachSsolvesthe

problems.

� TcheckswithS.

Summarizi

-ngand

Role-play

� Sssummarize

today’splotonthe

worksheet.

� Tgivesroletoeach

studentofgroup.

Onestudentbe

Wazowski,2nd

studentbeSullivan,

3
rd
studentbeDon,

and4thstudentbe

Terri/Terry.

� Ssperform the

role-playinfrontof

theclassroom.

Worksheet
14’

(42’)

Consolidation Greeting
� Tsummarizesand

greets.
PPT

3’

(45’)

와조스키와 설리반이 몬스터대학교를 떠나는 모습을 학생들에게 보여주

고 무슨 일이 있었는지 추측해서 말하게 한다.영화를 한 번 시청한 후 교

사와 함께 중요한 단어나 구절,문장을 공부한다.영화를 한 번 더 시청한

후 워크시트를 풀면서 학생이 이해한 것이 맞는지 확인하도록 한다.4명씩

그룹을 지어 롤플레이를 해서 퇴학을 당한 상황을 재구성 하도록 한다.
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Ⅳ.결론 및 제언

교통과 통신의 발달로 인해 국가간의 장벽이 무너진 지 오래이며,정치·

경제·사회 ·문화 모든 부분이 서로간의 영향을 받고 있는 글로벌 시대에

영어로 의사소통을 할 수 있는 능력은 그 어느 때보다 중요해졌다.그러나

여전히 외국어 습득에 있어서 문법에 치중하고,의미의 전달과 이해보다는

단어의 세세한 뜻에 초점을 맞추는 한국의 영어교육은 전환점이 필요한 것

으로 사료된다.

영화는 교수학습매체로서 다양한 장점을 갖고 있다.영화는 총체적이고

통합적인 학습이 가능하도록 하는 완전한 의사소통상황을 학습자에게 제시

한다.또한 영화는 대부분의 학습자가 이해할 수 있는 전 인류적인 주제인

사랑,우정,재미 등을 담고 있어서 공감하기 쉽고 높은 수준의 흥미를 유

발시켜 학습을 용이하게 한다.듣기영역에서 영화를 활용하는 것은 반복되

는 단어를 이해하기 쉽게 만들며 원어민의 일상대화를 인위적인 수정 없이

영상에 옮겨놓은 진정성 있는 자료이다.그렇기 때문에 실제 현실세계에서

자연스럽게 사용되는 단어,표현,관용구와 원어민의 발음을 쉽게 접할 수

있는 장점이 있다.이 뿐만 아니라 언어가 사용되는 문화의 맥락과 사용법

을 익힐 수 있고,교과서 지문에서 나타나지 않는 표정,제스처 등의 중요

한 비언어적인 요소를 시각적 영상으로 보여주기 때문에 대화주제에 대한

학습자의 이해를 돕는다.이러한 교수학습매체로서의 장점으로 인해 영화

를 사용해서 영어를 학습한다면 듣기·말하기·읽기·쓰기능력을 총체적으로

신장시킬 수 있다.

Comenius,Dewey,Piaget,Vygotsky의 영향을 받아 Goodman으로 대표

되는 학자와 학교현장의 교사들이 주장한 총체적 언어접근법은 과목간의
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통합,학생중심의 교육,실제생활에 사용될 수 있는 구체적인 사물의 조작

을 통한 학습 을 주장한 것으로 외국어 환경에서 듣기·말하기·읽기·쓰기능

력의 자연스러운 조화를 목표로 삼았다.총체적 언어접근법의 이념을 활용

하여 영화 MonstersUniversity를 연구주제로 삼고 중학교 2학년 학습자

를 중심으로 언어의 4가지 영역을 고르게 발달시킬 수 있는 수업지도안을

고안하고자 했다.

본 연구자는 중학교 2학년생을 위해 적절한 단어수준을 가진 영화를 선

별하기 위해 워드스미스 6.0의 워드리스트 기능을 활용하여 수업적합도를

높였으며,Allan,Williams,Keridge,Stempleski& Tomalin의 수업모형을

적절히 활용했으며,총체적 언어접근법에서 제시한 교수법을 사용하여 수

업지도안을 제시하였다.본 연구를 통해 다음과 같은 결론을 내릴 수 있었

다.

첫째,다양한 기법을 사용하여 단순한 딕테이션,단어암기와 기계적인 듣

기를 지양하고 학습자의 흥미와 집중을 유발하도록 고안했다.

둘째,실제 원어민이 사용하는 어휘,구문을 생생하게 전달할 수 있고 원

어민의 발음과 말하는 속도를 접할 수 있었다.이는 교과서 영어와 실제영

어를 들을 때 괴리를 좁히는데 도움이 될 것이라고 생각한다.

셋째,영화를 감상한 후 자신의 경우라면 어떨지를 생각하는 과정에서

미래의 직업과 적성에 대해 깊이 생각하게 되는 계기를 마련할 수 있을 것

으로 보인다.영화의 주인공처럼 대학교를 간다면 어떤 전공을 선택할 것

인지 자신의 흥미와 적성을 돌아볼 수 있는 계기를 제공할 것이라고 생각

한다.또한 자신의 생각을 써본 후 다른 학습자와 영어로 대화할 수 있는

시간을 마련하여 쓰기 능력과 함께 말하기 능력을 신장시킬 수 있을 것으

로 기대된다.

넷째,영화를 반복해서 감상함으로써 반복되는 단어의 뜻과 맥락을 이해

할 수 있으리라 예상한다.
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위의 결과를 볼 때 영화를 활용한 교육은 학습자의 영어능력 신장에 도

움이 될 것이라고 생각하지만 첫째,실제 교실현장에서 검증할 수 없었다

는 한계점을 가진다.둘째,영화 한편을 가지고 5차시로 나누어 수업지도안

을 고안한 결과,많은 시간과 노력이 필요하다는 것을 느꼈다.교수학습을

위해 정해진 진정성이 없는 자료들과는 달리 수업을 이끌 교사의 역량과

노력이 필요함을 느꼈으며,자료공유를 통해 수업준비에 걸리는 시간과 노

력을 절감할 수 있다면 영화를 활용한 수업을 학교현장에서 더 많이 진행

할 수 있으리라고 생각한다.셋째,영화를 수업에 활용하려면 수업환경이

갖춰져야 한다.컴퓨터나 DVD가 오작동하지 않도록 주의를 기울일 필요가

있다.

이상으로 영화를 활용한 영어수업은 동일한 교과서를 가지고 수업하는

것에 비해 흥미와 호기심을 이끌어 내며,생각할 수 여지를 남기며,구성원

모두가 활동적으로 참여할 수 있는 훌륭한 교수매체이므로 학교현장에서

자주 활용될 수 있으면 한다.



- 61 -

참고문헌

대한민국 교육과학기술부 (2011).영어과 교육과정 (고시_2011-361호).

대한민국 교육과학기술부.

권미영 (2011).영화를 활용한 듣기와 말하기 중심 영어수업 방안 연구.

조선대학교 교육대학원 석사학위논문.

김경자 (1994).재미있는 언어여행.교육과학사.

김계남 (2002).WholeLanguageApproach를 응용한 초등학교에서의 영어

지도 방안 연구.춘천교육대학교 교육대학원 석사학위논문.

김은현 (2010).코퍼스 기반 어린이 판타지영화에 나타난 어휘 분석.

청주교육대학교 교육대학원 석사학위논문.

나정숙 (2003).총체적 접근 방법이 초등학생의 영어 의사소통능력에

미치는 효과.전주교육대학교 교육대학원 석사학위논문.

박현우 (2012).원어민교사의 시각에서 본 한국 영어교육의 문제점.

목원대학교 대학원 석사학위논문.

박혜경 (1990).유아를 위한 총체적 언어교육 접근법의 효과에 관한 연구.

이화여자대학교 대학원 박사학위논문.

백기홍 (2012).How toTrainYourDragon을 활용한 지도방안에 관한

연구.부경대학교 교육대학원 석사학위논문.

성일호 (1996).전체 언어 방법(WholeLanguageApproach)을 통한

언어교육 개선에 관한 연구.영어영문학 Volume.21No.2221p~

262p1598-3293KCI.



- 62 -

송현숙 (2013).

http://news.khan.co.kr/kh_news/khan_art_view.html?code=

940401&artid=201307232225115.

이경우 (2001).총체적 언어:문학적 접근을 중심으로.창지사.

이성은,황경희 (1998).총체적 언어 접근법에 의한 초등학교 영어-수학

통합 프로그램 개발.열린교육연구 제6권 제1호 (1998.4)pp.3-19

1229-8379KCI.

이성은 (1994).총체적 언어 교육 교실적용의 이론과 실제.창지사.

이정은 (2010).영화를 이용한 통합식 영어 교수-학습 모형의 효율성 연구:

고등학생을 중심으로.원광대학교 교육대학원 석사학위논문.

이현지 (2009).영화를 활용한 통합적 영어지도 방안 연구:고등학교

특기적성 영어교육을 중심으로.강원대학교 교육대학원

석사학위논문.

이화자 (1990).조기 영어 학습자를 위한 WholeLanguageApproach의

효과에 관한 연구.영어교육 제40호 57p~92p1017-7108KCI.

정민숙 (2004).DVD영화를 활용한 통합적 영어 교수 방안 연구.

부경대학교 교육대학원 석사학위논문.

한수민 (2010).영화를 활용한 중학생 듣기 지도 방안 연구.단국대학교

교육대학원 석사학위논문.

Crystal,D.(2003).Englishasagloballanguage(2nded.).Cambridge,

UK:CambridgeUniversityPress.

Ainsworth,S.E.(1999).A FunctionalTaxonomyofMultiple

Representations.ComputersandEducation.Vol.33,No.2/3,

131-152.

Allan,M.(1991).TeachingEnglishwithVideo.Essex:Longman.



- 63 -

Anderson,G.(1984).Awholelanguageapproachtoreading.Lanham:

New YorkUniversityPressofAmerica.

Bouman,L.(1995).Video,anextradimensiontothestudyofliterature.

LanguageLearningJournal,13.March,29-31.

Br?uer,G.(2001).PedagogyofLanguageLearninginHigherEducation:

AnIntroduction(AdvancesinForeignandSecondLanguage

Pedagogy).Praeger.

Brumfit,C.J.,McGovern,M.,& MacKnight(1983).Videoapplications

inEnglishlanguageteaching.London,Oxford:PergamonPress

andTheBritishCouncil.

Comenius,J.A.(1887).TheOrbisPictus.LiteraryLicensingLLC.

Dale,E.(1954).Audio-visualmethodsinteaching.New York:Holt,

RinehartandWinston.

Dewey,J.(1943).Thechildandthecurriculum,andtheschooland

society.Chicago:UniversityofChicagoPress.

Eken,A.N.(2003).'You'veGotMail':AFilm Workshop.ELTJournal,

57(1),51-59.

Ferreiro,E.,& Teberosky,A.(1982).Literacybeforeschooling.Exeter,

N.H.:HeinemannEducationalBooks.

Goodman,K.(1986).What'swholeinwholelanguage?Portsmouth,

N.H.:Heinemann.

Goodman,Y.(1989).RootsoftheWhole-LanguageMovement.The

ElementarySchoolJournal,113-113.

Halliday,M.,& Hasan,R.(1989).Language,context,andtext:Aspects

oflanguageinasocial-semioticperspective(2nded.).Oxford:

OxfordUniversityPress.



- 64 -

Ismaili,M.(2013).TheEffectivenessofUsingMoviesintheEFL

Classroom,SouthEastEuropeanUniversity.

Kachru,B.(1982).Theothertongue:Englishacrosscultures.Urbana:

UniversityofIllinoisPress.

Kerridge,D.(1983).TheUseofVideoFilms:VideointheLanguage

Classroom.London:HeinemannEducationalBooks.

Krashen,S.(1982).Principlesandpracticeinsecondlanguage

acquisition.Oxford:PergamonPress.

Larkin,J.,& Simon,H.(1987).WhyADiagram Is(Sometimes)Worth

TenThousandWords.CognitiveScience,65-100.

Laufer,B.(1997).Thelexicalplightinsecondlanguagereading:Words

youdon'tknow,wordsyouthinkyouknow,andwordsyou

can'tguess.InJ.Coady&T.Huckin(Eds.),Secondlanguage

vocabularyacquisition:A rationaleforpedagogy(pp.20-34).

Cambridge:CambridgeUniversityPress.

Lonergan,J.(1984).Videoinlanguageteaching.Cambridge:Cambridge

UniversityPress.

Mayer,R.(2001).Multimedialearning.Cambridge:CambridgeUniversity

Press.

Mydans,S.(2007,April9).AcrossCultures,Englishistheword.New

York:USA:TheNew YorkTimes.Retrievedfrom

http://www.nytimes.com/2007/04/09/world/asia/

09iht-englede.1.5198685.html?pagewanted=

all&module=Search&mabReward=relbias%3Ar.

Nunan,D.(1999).Secondlanguageteaching& learning.Boston,Mass.:

Heinle& Heinle.



- 65 -

OxfordUniversityPress(2010).OxfordAdvancedLearner'sDictionary.

Oxford:OxfordUniversityPress.

Peacock,M.(1997).TheEffectofAuthenticMaterialsonthe

MotivationofEFLLearners.In:ELTJournalVolume.Oxford:

OxfordUniversityPress.

Piaget,J.(1973).Thechildandreality;problemsofgeneticpsychology.

New York:Grossman.

Richardson,C.P.& Scinicariello,S.G.(1989).TelevisionTechnologyin

theForeignLanguageClassroom.InW.F.Smith(ed.),Modern

TechnologyinForeignLanguageEducation(pp.43_74).

Lincolnwood,IL:NationalTextbookCompany.

Rigg,P.(1991).WholeLanguageinTESOL,TESOLQuarterly25.

Riley,P.(1979/1981).Viewingcomprehension:l'oeuil?coute.InThe

TeachingofListeningComprehension.ELTDocuments

SPECIAL.London:TheBritishCouncil.

Sheerin,S.(1982).ExploitingTelevisionVideoswithParticular

ReferencetoTeachingESP.InM.Geddes& G.Sturtridge

(Eds.),VideoinLanguageClassroom (pp.122-133).London:

HeinemannEducationalBooksLtd.

Shim,J.&Baik,J.(1997).UsingMoviesinLanguageClassroom:

RationalandMethods.EnglishEducation.52(1).59-88

Smith,F.(1971).Understandingreading;apsycholinguisticanalysisof

readingandlearningtoread.New York:Holt,Rinehartand

Winston.8

Smith,F.,& Goodman,K.(1971).Onthepsycholinguisticmethodof

teachingreading.ElementarySchoolJournal,71,177-181.



- 66 -

Sommer,P.(2001).UsingFilm intheEnglishClassroom:Whyand

How JournalofAdolescentandAdultLiteracy.44(5),485-487.

Stempleski,S.(1992).TeachingCommunicationSkillswithAuthentic

Video.InS.Stempleski& P.Arcario(eds.),VideoinSecond

LanguageTeaching:Using,SelectingandProducingVideofor

theClassroom (pp.7-24).Washington,D.C.:Teachersof

EnglishtoSpeakersofOtherLanguages.

Stempleski,S.,& Tomalin,B.(1990).Videoinaction:Recipesforusing

videoinlanguageteaching.New York,N.Y:PrenticeHall.

Telantnik,M.A.,& Kruse,W.D.(1982).CulturalVideotapesfortheESL

Classroom.InM.Geddes& G.Sturtridge(Eds.),Videointhe

LanguageClassroom.London:HeinemannEducationalBooks,

Inc.

Ulijn,J.M.,& Kempen,G.A.M.(1976).Theroleofthefirstlanguage

insecondlanguagereadingcomprehension:someexperimental

evidence.InNickel,G.(ed.)

Vygotsky,L.(1978).Mindinsociety:Thedevelopmentofhigher

psychologicalprocesses.Cambridge:HarvardUniversityPress.

Wallace,C.(1992).Reading.Oxford:OxfordUniversityPress.

Wilkins,D.A.(1972).LinguisticsinLanguageTeaching.London:

EdwardArnold.

Williams,E.(1983).TheWitness-ActivityGroupInteractionthrough

Video.VideointheLanguageClassroom.London:Heinemann

EducationalBooks.

Wood,D.J.(1995).Film communicationtheoryandpracticeinteaching

Englishasaforeignlanguage.Lewiston,NY:EdwinMellenPress.



- 67 -

Q:Whatdoyouthinkaboutthismovieposter?

☞

Q:Whatdoyouthinkthismovieisabout?

☞

부록

<부록 1>MonstersUniversity수업 Worksheet

1)1차시

A.Poster(포스터 보고 내용 유추해 보기)
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A lookattherelationshipbetweenMikeandSulleyduringtheirdaysat

MonstersUniversity-whentheyweren'tnecessarilythebestoffriends.

□ MikeWazowski(마이크 와조스키)

-A studentatMonstersUniversity

-A studentwhoiseagertobeaScarer

-A [small/tall]monster

□ JimmySullivan(지미 설리반)

-A [student/professor]atMonstersUniversity

-A studentwholovesto[party/study]

□ OozmaKappa(오오즈마 카파)

-A [famous/unpopular]fraternity

B.CharacterIntroductionandQuiz(등장인물 소개와 퀴즈)
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-Whatisthefraternity?① 여학생 사교클럽 ② 남학생 사교클럽

□ DeanHardscrabble(하드스크래블 학장)

-A Professor& DeanatMonstersUniversitywhorecordedthe

[highest/lowest]scarerecord

-Atfirst,DeanHardscrabble[liked/didn'tlike]Wazowski.

※ Dean이란 학장(단과대학의 장,예를 들어 법대 학장,의대 학장 등)

□ Fieldtrip

□ Nickel

□ Pairup

□ Fallbehind

□ Collectscream energy

□ power

□ Scarer

□ Extremelytoxic

□ Cross overthe line,Step over

theline,Goovertheline

□ 니켈(5센트 동전)

□ 겁주기 선수

□ 뒤쳐지다

□ 현장학습

□ 짝을 이루다

□ 스크림에너지를 모으다

□ 전원을 공급하다

□ 선을 넘다

□ 매우 유독한

C.Vocabulary(올바른 뜻을 찾아 이어주세요)
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Kid1:Iscaredyou!

Kid2:No,youdidn't.

Teacher:Okay!Rememberourfieldtriprules,everyone.Uh,nopushing,no

biting,andnofirebreathing!WhatdidIjustsay?Eighteen,nineteen...

Okay,we'remissingone.Whoarewemissing?Oh.MikeWazowski.

Wazowski:Thanks,Joe.Goodluckfinishingyourcrosswordpuzzle.

Teacher:Sorry,Michael.Ididn'tseeyou.

Wazowski:That'sokay.WhenIwasonthebus,Ifoundanickel!IwishI

hadpockets.

Teacher:Okay,everyone,partnerup.Getyourfieldtripbuddy.

Wazowski:Jeremy!Youandme?Okay,nobiggie.Hailey?No?Pairingup

withClaire?Greatchoice.She'sagoodegg.Russell.Mike?Wazowski?

Wecar-pool?We'recousins.Hey!Okay.Goodcatchingup.

Teacher:Well,Michael,itlookslikeit'syouandmeagain.

Wazowski:Comeon,Karen.We'refallingbehind.

Teacher:Pleasedon'tcallmeKaren.

TourGuide:Now,stayclosetogether.We'reentering averydangerous

area.WelcometotheScareFloor.

Kids:Wow!

TourGuide:ThisiswherewecollecttheScream Energytopowerour

D.Script
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wholeworld.Andcananyonetellmewhosejobitistogogetthat

scream?

Students:Scarers!

TourGuide:That'sright!Now,whichoneofyoucangivemethescariest

roar?

Kid:Me,me,me!

Wazowski:Oh!Sir!Righthere!Littlegreenguy,twoo'clock!

Kid:No,it'slikethis.

Wazowski:Hey,guys,watchthisone.Hey,Igotareallygood...

MUScarer:Well,heythere,kids.Areyouonatourwithyourschool?

Kids:Yeah!

Teacher:Yes.We'reheretolearnaboutScream Energyandwhatittakes

tobeaScarer.

MUScarer:Well,hey,you'reinluck,becauseIjusthappentobeaScarer.

IlearnedeverythingIknow from myschool,MonstersUniversity.It's

thebestScaringSchoolthereis.

FearTechScarer:Youwish!FearTech'sthebest.

MUScarer:Okay.Youguyswatchusandtellmewhichschool'sthebest.

Allright?MUis.

TourGuide:Oops.Stop rightthere.Don'tcrossoverthatsafety line.

Humanchildrenareextremelytoxic.
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Kids:Lookatthat!

Wazowski:Whoa!Hey,guys,watchtheeye!Ow!

Kids:Lookatthat!It'samazing!Iknow!Wow!

Wazowski:Excuseme.Fellas.How aboutwedotallestintheback?

Kid:Look,he'sgoingtodoarealscare!

Kid:Cool.IwanttobeaScarer.

Kid:Yeah.Me,too.

Wazowski:Comeon,guys.Iwanttosee.

Kid:Outoftheway,Wazowski.Youdon'tbelongonaScareFloor.

Teacher:Brian!Donotstepovertheline.

Emmet:Mrs.Graves,Michaelwentovertheline.

Teacher:Michael!

Mom:See?Itoldyou.He'sfine.

Dad:Well,IthoughtIheardsomething.

MU Scarer:What?Thatwasrealdangerous,kid.Ididn'tevenknow you

wereinthere.Wow.Ididn'tevenknow youwereinthere.Notbad,kid.

Teacher:Michael,whatdoyouhavetosayforyourself?

Wazowski:How doIbecomeaScarer?
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Q:WasMikeWazowskiapopularkid?

Q:WhydidtheygotoMonstersIncorporation?

Q:DidotherkidsthinkMikecouldbecomeascarer?

Q:DidMikeentertheHuman'sworldbymistake?

Q:WhatdidMikewanttobewhenhewasyoung?

□ KeySentences

-A:Iwanttobea__________________.

How doIbecomea__________________.

-B:Youshouldgoto__________________.

(or)Youcanlearnitfrom __________________.

IlearnedeverythingIknow from myschool,__________________.

E.Questions

F.TalkaboutYourDreamswithFriends
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□ nervous긴장한

□ relax긴장을 풀다

□ scariestmonster제일 무서운

몬스터

□ pleasant기분 좋은,즐거운

□ legend전설

□ breaktherecord기록을 깨다

□ can깡통

□ interrupt방해하다

□ dropby잠시 들리다

□ terrifyingface무서운 얼굴

□ inspire영감을 주다

□ inspiration영감

□ scariness무서움

□ measure측정하다,측정

□ mediocre평범한

□ less덜,더 적은

□ semester학기

□ finalexam 기말고사

□ fail실패하다

□ outofthescaringprogram

겁주기 프로그램에서 쫓겨나다

□ properly제대로

□ property속성

□ effectiveroar효과적인 으르렁

□ goforit하다

VocabularyGame

1)Materialsneeded:dice.

2)Dividetheclassinto2-4groups.

3)Askonepersonfrom thefirstgroupaquestion.

4)Whenthequestioniscorrectlyanswered,thatstudentrollsthedice.

5)Awardtheteam thenumberofpointsthatisrolledonthedice.

DeanHardscrabble:It'smyjobtomakegreatstudentsgreater,notmake

mediocrestudentslessmediocre.Thatiswhyattheendofthesemester

therewillbeafinalexam.

2)2차시

A.VocabularyandGame

B.　KeyExpressions
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Slug:Oh,man!Ican'tbelateonthef__________day!

BigStudent:Yougottobekiddingme.

Randy:I'm son__________!

Wazowski:R__________.Itwillbefine.

ProfessorKnight:Goodmorning,students.WelcometoScaring101.Iam

ProfessorKnight.Now I'm sureallofyouwerethescariestmonsterin　

　yourtown.Well,badnews,kids.You'reinmy town now,andIdo　　

nots__________easily.DeanHardscrabble.Thisisapleasantsurprise.

Wazowski:She'sal__________.Shebroketheall-timeScareRecordwith　

　thescream inthatverycan!

DeanHardscrabble:Idon'tmeantoi__________.IjustthoughtI'ddropby　

　toseetheterrifyingfacesjoiningmyprogram.

ProfessorKnight:Well,I'm suremystudentswouldlovetohearafew 　　

　wordsofi__________.

DeanHardscrabble:Inspiration?Verywell.Scarinessisthetruemeasureof　

　amonster.Ifyou'renotscarywhatkindofamonsterareyou?It'smy　

　jobtomakegreatstudentsgreater,notmakem__________studentsless　

　mediocre.Thatiswhyattheendofthes__________therewillbeafinal　

　e__________.Failthatexam andyouareoutoftheScaringprogram.So,　

　Ishouldhopeyou'reallproperlyinspired.

ProfessorKnight:Allright.Allright.Whocantellmethepropertiesofan　

　effectiver__________?Yes?

Wazowski:Thereareactuallyfive.Thoseincludetheroar'sresonance,the　

C.　듣고 빈 칸 채우기
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　durationoftheroar,andthe...

Sullivan:Whoops.Sorry.Iheardsomeonesay"roar,"soIjustkindof　　　

　wentforit.Oh,excuseme,sorry.Ididn'tmean tos__________you　　　

　there.Hey,how youdoing?

ProfessorKnight:Veryimpressive,Mister...

Sullivan:Sullivan.JimmySullivan.

ProfessorKnight:Sullivan.LikeBillSullivan,theScarer?

Sullivan:Yeah.He'smydad.

Students:He'saSullivan!

ProfessorKnight:Ishouldhaveknown.Iexpectbigthingsfrom you.

Sullivan:Well,youwon'tbedisappointed.

Wazowski:Uh...I'm sorry.ShouldIkeepgoing?

ProfessorKnight:No,no.Mr.Sullivan'scoveredit.Everyonetakeoutyour　

　Scaringt__________sandopenthem tochapterone.

Sullivan:Hey,bub.CanIborrow ap__________?Iforgotallmystuff.Ah!　

　Allright.Yes.Therewego.Thatwillgetit.
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Q:AccordingtoDeanHardscrabble,whatwillhappenifastudentfailsthe

finalexam?

☞

Q:IsSullivan'sfatherfamousScarer?

☞

Q:WhoistheprofessoroftheScaring101class?

☞

Q:WhyisDeanHardscrabblealegend?

☞

D.　Questions
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□ recommend추천하다

□ continue계속하다

□ disappointed실망한

□ lack부족,~가 부족하다

□ simulator시뮬레이터

□ doubt의심,의심하다

□ break쉬는 시간,방학

□ potential가능성,가능성 있는

□ plunge급락하다,빠져듬

□ founder창시자

□ create만들다,창조하다

□ competition경쟁

□ closedown,shutdown마감하다

□ sign-up등록

□ behold보다

□ fearsome무시무시한

□ kickout쫓아내다

□ wager도박

□ count세다

□ body몸

□ head머리

□ qualify자격을 얻다

□ dude녀석,놈

3)3차시

A.Vocabulary

http://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/
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DeanHardscrabble:I'm afraidIcannotrecommendthatyoucontinueinthe

scaringprogram,goodday.

Sullivan:Wait,what?ButI'm aSullivan.

Dean Hardscrabble: Well then,I'm sure your family will be very

disappointed.AndMr.Wazowski, whatyoulackissomethingthat

cannotbetaught,you'renots________.Youwillnotbecontinuinginthe

scaringprogram.

Wazowski:Please.Letmetrythesimulator.I'llsurpriseyou.

DeanHardscrabble:S________me?Idoubtthatverymuch.

ProfessorBrandywine:Welcomeback.Ihopeeveryonehadapleasant

break.Some say thata careeras a scream-can designerisboring,

unchallenging,awasteofamonster'spotential.Openyourtextbooksto

chapterthree.Wewillnow plungeintotherichhistoryofscream-can

design.

Wazowski:Outofmyway!Comingthrough!Oh,sorry.Ha-ha!

Greek CouncilPresident:Welcometo thisyear'sGreek ScareGames

kickoff.We have a specialguest,the founderofthe games,Dean

Hardscrabble.

DeanHardscrabble:Goodafternoon.Asastudent,Icreatedthesegameas

afriendlyc________butbeprepared.Totakehomethetrophy,youmust

bethemostf________monstersoncampus.Sogoodluck,andmaythe

bestmonsterswin.

GreekCouncilVP:We'reclosingdownsign-up,sowe'llseeyouall...

Wazowski:Wait!I'm signingup!

B.ScriptDictation
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GreekCouncilPresident:Uh...Youhavetobeinaf________tocompete.

Wazowski:B________thenextwinningfraternityoftheScareGames,the

brothers,mybrothers,ofOozmaKappa!

OozmaKappa:Hi.

DeanHardscrabble:Mr.Wazowski,whatareyoudoing?

Wazowski:Youjustsaidthewinnersarethemostfearsomemonsterson

campus.IfIwin,itmeansyouk________outthebestScarerinthe

wholeschool.

DeanHardscrabble:Thatwon'thappen.

Wazowski:How aboutalittlew________?IfIwin,youl________meback

intheScaringprogram.

DeanHardscrabble:Andwhatwouldthatprove?

Wazowski:Thatyouwerewrong.

DeanHardscrabble:Verywell.Ifyouwin,Iwillletyourentireteam into

theScareprogram.Butifyoulose,youwillleaveMonstersUniversity.

Wazowski:Deal.

DeanHardscrabble:Now allyouneedtodoisfindenoughmembersto

compete.

Wazowski:Weneedsixguys,right?

GreekCouncilVP:Sorry,chief.Wecountb________,notheads.Thatdude

countsasone.

Wazowski:Anybodyelsewanttojoinourteam?Anyoneatall?
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Randy:Excuseme.Sorry.I'm late.CanIsqueezeby-?

Wazowski:Randy!Randy,thankgoodness,Ineedyouonmyteam!

Randy:Oh.Sorry.I'm alreadyonateam.I'm finallyinwiththecoolkids,

Mike.Don'tblow thisforme.

Johnny:Dothething.

Chet:Oh!Wheredidhego?

Wazowski:Please,anybody.Ineedonemorem________.Justonemore!

GreekCouncilPresident:Yeah,sorry.Doesn'tlookgood.Wehavetomove

on.Yourteam doesn'tq________.

Sullivan:Yes,itdoes!Thestarplayerhasjustarrived.

Wazowski:Noway!Someoneelse!Please!Anyoneelse.

GreekCouncilPresident:We'reshuttingdownsign-ups,okay?Isheon

yourt________ornot?

Wazowski:Fine!Yes,he'sonmyteam.

DeanHardscrabble:Goodluck.

Sullivan:Allright,Wazowski,what'sthep________?
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Q1.DeanHardscrabblekickedSullivanoutofthescaringprogram.

☞ True/False

Q2.DeanHardscrabbleletMikeWazowskicontinueinthescaringprogram.

☞ True/False

Q3.SullivanandWazowskihadabreakbeforecomingbacktoschool.

☞ True/False

Q4.SullivanandWazowskistartedstudyinginthescream candesign.

☞ True/False

Q5.MikeWazowskifoundaposterofGreekScareGamesbyaccident.

☞ True/False

※ byaccident:실수로

Q6.DeanHardscrabblestartedthefirstScareGames.

☞ True/False

Q7.A memberofOozmaKappawhohas2headsiscountedastwopeople

accordingtoGreekCouncil.

☞ True/False

Q8.SullivanjoinedtheOozmaKappaattheend.

☞ True/False

Q9.AnyfraternitywhowantstocompeteintheScareGamesshouldhave

6members.

☞ True/False

Q10.IfMikewinstheScareGames,DeanHardscrabblewillletonlyMike

backtothescaringprogram.

☞ True/False

Q11.Mike'sroommateRandyjointedtheOozmaKappa.

☞ True/False

C.True/FalseStatement
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4)4차시

A.Review (순서에 맞게 그림 정렬하기)
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DoyouthinkthatOozmaKappawontheScareGames?

Whydoyouthinkso?

GreekCouncilVP:It'stimetoseehow terrifyingyoureallyare,inthe

ScareSimulators!

GreekCouncilPresident:Butbewarned.EachsimulatedScarehasbeenset

tothehighestd___________level.FirstScarerstothestartingline.

Wazowski:Okay,justlikeweplanned.I'llgof___________.Then,Don...

Sullivan:Holdon.Mike'stheonewhos___________allthisandIthink

it'sonlyrightifhe'stheonewhof___________it.Ithinkyoushouldgo

last.

Squish:Yeah,Mike.Finishstrong!

Wazowski:Allright.Don,youokaygoingfirst?

Don:IguessI'm asreadyasI'lleverbe.

Together:OozmaKappa!GoOozmas!

Johnny:Hey,Bruiser!Youtakeiteasyong___________.

Art:Unleashthebeast,Don!

Don:Okay,then.Huh?Huh?Thanksfortakingiteasyongrandpa.

GreekCouncilPresident:Nextgrouptothestartingline.

Terri/Terry:Let'sdothis.

B.LastScene

C.Listen
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Together:Comeon,Art.Comeon,buddy.

GreekCouncilVP:Nextup,SullivanandBoggs!

Wazowski:Yougotthis,Sull.

GreekCouncilVP:Andit'salltiedup!

GreekCouncilPresident:Oh!ToughbreakfortheRORs.

Johnny:Hearts?Huh?

Chet:Waytogo,Boggs!

Randy:That'sthel___________timeIlosetoyou,Sullivan.

GreekCouncilVP:WorthingtonandWazowski,tothestartingline.

Sullivan:Hey.Don'tworryaboutHardscrabble.Don'tworryaboutanyone

else.Justgooutthereand s___________them whatMikeWazowski

c___________do.

Wazowski:Thanks.

Johnny:Don'ttakethelosstoohard.Youneverbelongedhereanyway.

GreekCouncilVP:AmazingperformancebyWorthington!

Chet:Johnny,you'remyhero!ROR!ROR!

GreekCouncilPresident:TheOozmaswillneedarecord-breakingScareto

s___________this.

MeanKid:Youdon'tbelongonaScareFloor.



- 86 -

DeanHardscrabble:You'renots___________.

Sullivan:Comeon!Digdeep!

GreekCouncilPresident:Theyd___________it!

Sullivan:We'reintheScarep___________!Yeah!

Don:Comehere,yousonofagun!Waytogo!Yeah!Oh!A littlestuck.

Pardonmethere,Ms.Squibbles.

Sherrie:It'sSherrie.

Wazowski:Wedidit!

A traditionalmethodistoasktheclasstopairoff.Itisimportanttomake

sureeveryoneisspeakingandgettingthemostoutofthelanguagethey

know.Ifonehastime,haveeachindividualgroupcomeuptothetopof

theclassandspeakinfrontofeveryoneelse.Thiswillallow peopletouse

theirlanguagemorecreatively.

Student1willbeMikeWazowskiwhoisnervoustocompete.Student2

willbeJimmySullivanwhocheersMikeup.Student3willbeDonand

Student4willbeJohnnywholaughsatMikeandDon.

D.Role-play
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Don:Expelled?

※ expel퇴학시키다

Wozowski:I'm sorry,guys.You'dbeintheScaringprogram rightnow if

itwasn'tforus.

※ wsn'tforus우리가 아니었다면

Terri/Terry:Hardscrabble'slettingusintotheScareprogram.Sheinvited

ustojoinnextsemester!

Wazowski:You know,thereisstilloneway wecan workataScare

company.They'realwayshiringinthemailroom.

※ hire고용하다

DeanHardscrabble:Thetwoofyoudidsomethingtogetherthatnoonehas

everdonebefore.Yousurprisedme.PerhapsIshouldkeepaneyeout

formoresurpriseslikeyouinmyprogram.Butasfarasthetwoofyou

areconcernedthereisnothingIcandoforyounow.

※ keepaneyeout지켜보다

※ likeyou너와 같은

5)5차시

A.GuessWhatHadHappened

B.KeySentences
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Don:Expelled?

Wozowski:Yeah,wereallymessedup.

Squish:So,you'releaving?

Sullivan:Yeah,buddy.Wehavetogo.

Art:Harsh,man.

Wozowski:I'm sorry,guys.You'dbeintheScaringprogram rightnow if

itwasn'tforus.

Sullivan:What?

Don:What?itisthegosh-darnedestthing.

Terri/Terry:Hardscrabble'slettingusintotheScareprogram.

Wazowski:What?

Terri/Terry:Shewasimpressedwithourperformanceinthegames.She

invitedustojoinnextsemester!

Sullivan:Congratulations,guys!

Don:And that's nottheonly piece ofgood news.Sherrieand Iare

engaged!

Sullivan:Oh.WhoisSherrie?

Squish:She'smymom.

Don:Well,ifitisn'tmytwofavoritefellas!

C.Script



- 89 -

DonandSherrie:Comehere.Givemesomesugar.

Squish:Oh!Ugh!Souncomfortable.

Don:Oh,comeon,Scott.Idon'twantyoutothinkofmeasyournew

dad.Afterall,we'refraternitybrothersfirst.

Squish:Thisissoweird.

Don:Justthinkofmeasyourbigbrotherthat'smarryingyourmother.

Wait.Holdon.We'rebrotherswhosharethesamemom slashwife.

Squish:That'sworse.

Wozowski:Well,Iguessweshouldbegoingnow.

Don:Promisemeyou'llkeepintouch.

Wazowski:You'rethescariestbunchofmonstersIhaveevermet.Don't

letanyonetellyoudifferent.

Sullivan:So,whatnow?

Wazowski:Youknow,forthefirsttimeinmylife,Idon'treallyhavea

plan.

Sullivan:You'rethegreatMikeWazowski.You'llcomeupwithsomething.

Wazowski:Ithinkit'stimeIleavethegreatnesstoothermonsters.I'm

okayjustbeingokay.Solong,Sull.

Sullivan:Solong.Wazowski!

Wazowski:Whoa!Stopthebus!Areyoucrazy?
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Wazowski:Mike,Idon'tknow asingleScarerwhocandowhatyoudo.I

know,everyoneseesustogether,they thinkI'm theonerunning the

show,butthetruthis,I'vebeenridingyourcoattailssincedayone!You

madethedealwithHardscrabble.Youtookahopelessteam andmade

them champions.AllIdidwascatchapig!

Wazowski:Technically,Icaughtthepig.

Sullivan:Exactly!And you think you'rejustokay?You pulled offthe

biggestScarethisschoolhaseverseen!

Wazowski:Thatwasn'tme!

Sullivan:Thatwasyou!YouthinkIcouldhavedonethatwithoutyou?I

didn'tevenbringapencilonthefirstdayofschool.Mike,you'renot

scary.Notevenalittle.Butyouarefearless.AndifHardscrabblecan't

seethat,thenshecanjust...

Dean Hardscrabble:Ican justwhat? Careful,Mr.Sullivan.Iwasjust

warminguptoyou.

Sullivan:Sorry.

Dean Hardscrabble:Well,gentlemen,itseemsyou madethefrontpage

again.Thetwoofyoudidsomethingtogetherthatnoonehaseverdone

before.Yousurprisedme.PerhapsIshouldkeepaneyeoutformore

surpriseslikeyouinmyprogram.Butasfarasthetwoofyouare

concernedthereisnothingIcandoforyounow.Except,perhaps,wish

youluck.And,Mr.Wazowski,keepsurprisingpeople.

Wazowski:You know,thereisstilloneway wecan workataScare

company.They'realwayshiringinthemailroom.

Sullivan:ThisisbetterthanIeverimagined!
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Wazowski:Ibetwebreaktheall-timerecordinourfirstyear.

Sullivan:Mike,we'remailguys.

Wazowski:Iknow.I'm talkingabouttherecordforlettersdelivered!

Mr.Snowman:Allright,newbies,quitgoofingaround.I'llhaveyouknow

tamperingwiththemailisacrimepunishablebybanishment!

Sullivan:Yes,sir.

Wazowski:We'rerightonit,Mr.Snowman.Theteam ofWazowskiand

Sullivan aregoing to changetheworld starting today!Say scream!

Scream!

Sullivan:Scream!

Merv:Wazowski,goodluckonyourfirstday!

Wazowski:Thanks,Merv.

Worker:Goodluck,Mike!

Wazowski:Thanksfellas!

Sullivan:Youcoming,Coach?

Wazowski:Youbetterbelieveit.
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FindtheRightWordsforthePlotsummary.

Expelled

Cheered

Invited

Became

Mailroom

Hired

Engaged

SullivanandWazowskigot___________becausetheycheatedontheScare

Games.

DeanHardscrabble_____________SullivanandWazowskiup.

SullivanandWazowskigot____________inthe_______________.

DonandSherriegot_____________________.

DeanHardscrabble___________________OozmaKappaexceptSullivanand

Wazowskitojointhescareprogram nextsemester.

SullivanandWazowskifinally________________Scarers.

Student1willbeWazowski.Student2willbeSullivan.Student3willbe

DonandStudent4willbeTerri/Terry.MakeconversationswhenOozma

KappafoundoutWazowskiandSullivangotexpelled.RefertotheScript.

D.PlotSummary

E.Role-play
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<부록 2>영화 MonstersUniversity에서 5번 이상 등장한 어휘

THE

YOU

TO

I

A

OF

AND

IT

THAT

IS

WE

IN

THIS

ON

WHAT

I'M

HEY

ME

DO

MY

ARE

OH

SCARE

NO

ALL

DON'T

YOUR

JUST

HAVE

BE

BUT

GET

GO

NOT

YOU'RE

GOING

MIKE

WE'RE

FOR

ONE

COME

IT'S

RIGHT

SO

KNOW

OKAY

WITH

HERE

OUT

THERE

YEAH

CAN

WANT

NOW

SULLIVAN

GUYS

LIKE

LOOK

SCARING

UP

WILL

WAS

GOOD

GOT

THAT'S

AS

IF

WAZOWSKI

DID

HOW

TEAM

US

WHOA

KAPPA

SCARY

FIRST

OOZMA

CAN'T
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LITTLE

NEED

SORRY

WELL

YES

THEY

ABOUT

HE'S

ROAR

UH

WHO

LET

THANKS

THINK

AT

GAMES

LET'S

THEM

BACK

BEST

DOWN

MONSTERS

OVER

PROGRAM

SCARER

SEE

WAY

BEEN

GREAT

NEVER

REALLY

SCHOOL

TAKE

BIG

OUR

TIME

WERE

COULD

SCARERS

THEY'RE

VERY

WAIT

AN

COMING

DAY

DIDN'T

DOOR

FROM

GIVE

HIM

KEEP

LINE

MOVE

MR

OLD

OW

PARTY

PLACE

SCREAM

SHOULD

TOO

TWO

WHERE

WHOLE

BECAUSE

BY

DOING

EVEN

EVERYONE

GUY

HAS

I'LL

LUCK

MOM

OFF

ONLY

REAL

SAY

START

STOP

SURE

WIN

WORK

WOW
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