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AStudyontheCurriculumsofDesignCoursesof

SpecializedHighSchoolsandArtHighSchoolsinBusan

Ryu,Jin

GraduateSchoolofEducation

PukyongNationalUniversity

Abstract

Defining curriculum as an educational planning which comprises

systematicallytheobjectives,contents,methodsandevaluationstandardof

aneducationalcourse,thispaperaimsontheonehandtoanalyzethe

official curriculums of the design related high schools in Busan

metropolitancityandontheothertosurvey,byquestionnaire,opinionsof

theirstudentsonthecurriculums.Thereareinall8designrelatedhigh

schoolsinBusan,6specializedhighschoolsand2special-purposehigh

schools.Theanalysisoftheofficialcurriculumswasmadeforallthe8

highschools,whilethesurveybeingcarriedoutfor4samplesofthem.The

results of analysis of the curriculums and the survey data can be

summarizedasfollows.

Concerningtheobjectivesofdesigncourses,allthe8highschoolsare

setting up as a primary goal cultivation of theoretical and technical

groundingand,assecondarygoalsaftergraduation,bothenteringcollege

andemploymentforthespecializedhighschoolsandexclusivelyentering

collegeforthespecial-purposehighschools.Thesurveyresultsshowthat

thestudentsunderstandwelltheprimaryandsecondarygoalsoftheirown



- vi -

highschools.

Forthecontentsofcurriculum,weexaminedtheorganizationofsubjects

ofthedesigncoursesof the high schools. Astheyallbelong tothe

categoryofspecialhighschool,thesubjectsaretobeorganizedinthree

sectors―general and special subjects, and creative experiential

activities.Amongtotalrequirementsof204semesterhoursforthreeyears

inhighschool,thecreativeexperientialactivitiesareorganizedfor24

semesterhoursforallthehighschoolsalike.Butthesemesterhoursof

generalandspecialsubjectsareorganizeddifferentlyamongthemwithin

thelimitsoftheguidelinesofBusanOfficeofEducation,whichprescribe

72semesterhoursataminimumforthegeneralsubjectsand80forthe

specialsubjects.Accordingtothesurveyresults,53%oftherespondents

aresatisfiedintheratioofsemesterhoursbetweengeneralandspecial

subjects,while32.2%ofrespondentswantmoresemesterhoursofspecial

subjects in their high school. And for the management of creative

experientialactivities,39.7%ofrespondentsaresatisfied,29%areso-so,

and31.4%aredissatisfied.

For the educational methods, we examined among others the use of

specializedoutsidelecturersandextracurricularactivities.Accordingto

thesurveyresults,especiallystudentsofthespecializedhighschools

pointedoutlackofoutsidelecturers.Andmoststudentsaresatisfiedin

diverse extra curricular activities of their own school, except 'after

schoolactivity'.

Toconclude,thedesignrelatedhighschoolsinBusanmanagedifferent

curriculumseachotheraccordingtotheireducationalsituationwithinthe

limitsofguidelinesofBusanEducationOffice,andsurveyresultsshow

thatmoststudentsaresatisfiedingeneralinthecurriculumsoftheirown

highschool.
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Ⅰ.서론

1.연구의 필요성 및 목적

인간은 의식적인 활동을 통해 눈에 보이고 손에 만질 수 있는 형상을 만

드는 활동,즉 조형 활동을 영위해왔다.다시 말해 인간은 인간생활에 필요

한 도구나 제품을 생산하고,환경이나 공간을 적합하게 구성하고,또한 시

각적 대상들을 적절하게 상징적으로 표현하면서 인간의 문명생활을 영위해

왔다.어떤 대상이나 아이디어를 조형적으로 실체화하는 활동을 디자인이

라 할 때,디자인은 따라서 인간생활의 거의 모든 활동과 관련되어 있다.

그리고 특히 현대 산업사회에서의 디자인은 과학기술과 예술이 조화된 실

체로서 산업 생산에서의 미의 과학으로서 이해되며,생산성을 바탕으로 인

간생활의 향상에 지대한 영향을 미치고 있다.이리하여 21세기의 디자인은

지식기반 산업사회에서 고부가가치를 창출하는 수단으로서 예술,기술,공

학 분야와 상호적인 관계를 형성하면서 발전하고 있다.1)

우리의 일상생활의 모든 활동이 디자인과 관련되어 있으며,또한 지식기

반 산업사회에서 고부가가치를 창출하는 수단으로서 디자인의 중요성이 부

각되면서 자연스럽게 디자인 교육은 주목을 받고 있다.2010년 서울시에서

는 “많은 선진국들이 점차 창의성 교육을 강조하며 디자인 교육에 주목하

1)김선영(2009),창의성 개발을 위한 디자인교육 콘텐츠 -융합집중형 디자인 교육과 디자

이너의 창의성,경기,집문당,p.31.
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고 있는데,이는 디자인 교육이 창의적 문제해결 능력을 발달시키고 자기

표현 능력을 길러 주어 창의성 향상이라는 교육적 목적 달성에 적합하기

때문”이라고 설명하면서,우리나라 최초의 초등학교 디자인 교과서를 개발

하여 초등학교 5,6학년부터 디자인 교육을 실시하기 시작하였다.2)이처럼

디자인 교육의 중요성이 나날이 강조되고 있는 시점에,우리나라의 교육

현장에서 실제적으로 디자인 교육이 어떻게 이루어지고 있는지 검토해볼

필요가 있다.

현재 우리나라에서 디자인을 전문으로 하는 공교육은 중등교육기관과 고

등교육기관의 차원에서 이루어지고 있다.중등교육기관의 경우에는 정규

교육기관인 특성화 고등학교와 특수목적 고등학교가 있고,비정규 교육기

관인 직업전문학교가 있다.그리고 고등교육기관의 경우에는 정규 교육기

관인 전문대학과 대학교가 있고,비정규 교육기관인 기능대학이 있다.3)이

렇게 볼 때 중등교육기관의 디자인 전문교육은 우리나라 디자인 전문교육

의 첫 단추라고 할 수 있다.따라서 중등교육기관의 디자인 교육의 특성을

파악하는 것은 곧 우리나라 디자인 교육의 기초를 이해하는 관건이 된다.

이러한 견지에서 본 연구는 디자인 관련 고등학교의 디자인 교육과정의 특

성을 분석해보고자 한다.

2)“서울시,새해부터 디자인교과서로 초등학생 창의교육”,서울특별시 보도자료(등록일

2009/12/07).(http://www.seoul.go.kr)

3)이수경(1998),한국 디자인 교육의 실태 조사 연구,RP직능원 기본연구 98-21,한국직

업능력개발원,p.56.
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2.연구대상

우리나라에서 디자인 교육을 전문으로 하는 정규 중등교육기관은 사실상

특성화 고등학교와 특수목적 고등학교의 두 가지가 있다.그런데 지금까지

중등교육기관 차원의 디자인 교육에 관한 연구는 대체로 직업인 양성을 목

적으로 하는 특성화 고등학교 위주로 연구되어지거나,예술인 양성을 목적

으로 하는 특수목적 고등학교인 예술계 고등학교로 분리되어 연구되어져왔

다.그러나 특성화 고등학교와 예술계 고등학교의 디자인 관련 학과는 우

리나라 공교육체계에서 디자인 전문교육의 입문과정이라는 공통점을 가지

는 까닭에,이들 두 계열의 교육과정에 대한 비교연구를 통해 우리나라 디

자인 전문교육의 입문과정의 특성을 종합적으로 파악할 수 있을 것이다.

따라서 본 연구는 특성화 고등학교와 예술계 고등학교의 디자인 관련 학과

를 연구대상으로 포괄하여 그 교육과정을 비교분석하고자 한다.

다만 우리나라의 특성화 고등학교와 예술계 고등학교의 디자인 관련 학

과는 전국적으로 무수히 산재해 있는 까닭에 이들 모든 학과의 교육과정을

비교분석하는 일은 본 연구자의 역량을 벗어난다.따라서 본 연구에서는

우리나라 지방자치제도 하에서 교육자치의 단위가 되고 있는 광역자치단체

중 하나를 택하여,해당 광역자치단체에 소재하는 모든 특성화 고등학교와

예술계 고등학교의 디자인 관련 학과를 연구대상으로 하고자 한다.

연구대상 지역은 연구의 편의를 위해 본 연구자의 소속 대학원이 소재하

고 있는 부산광역시를 선정하였다.2013년 6월 현재 부산광역시에 디자인

관련 학과가 개설되어 있는 디자인 관련 고등학교는 아래 <표 1>에서 소

개하는 바와 같이 모두 8개교가 있다.이들 중,특성화 고등학교로서는 공

업계열의 부산디자인고등학교,부일전자디자인고등학교 및 대진정보통신고
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등학교의 3개교,가사․실업계열의 부산문화여자고등학교 1개교,상업 정보

계열의 부산마케팅고등학교 및 대연정보고등학교 2개교 등 모두 6개교가

있으며;특수목적 고등학교로서는 예술계열의 부산예술고등학교 및 브니엘

예술고등학교 2개교가 있다.

특성화 고등학교 중,부산디자인고등학교4)는 오직 디자인만을 전공으로

하고 있으나,나머지 5개교는 여타 전공학과와 함께 디자인 전공을 1개 학

과씩 설치해 두고 있으며;예술계 고등학교는 미술과 안에 디자인전공을

설치해두고 있다.이러한 제도적 다양성을 감안해 본 논문에서는 이들 8개

교를 모두 아울러 ‘디자인 관련 고등학교’로 지칭하기로 한다.

<표 1>부산광역시 소재 디자인 관련 고등학교 현황

학교구분 교과계열 학교명

특성화고

공업

부산디자인고

부일전자디자인고

대진정보통신고

가사․실업 부산문화여고

상업 정보
부산마케팅고

대연정보고

특목고 예술
부산예술고

브니엘예술고

4)우리나라 최초의 디자인 특성화 학교로 오랜 전통을 가지고 있는 부산디자인고는 2013

년 특목고(예술계)전환신청에 통과하여 2014년부터 특목고 전형으로 신입생을 받게 되

었다.(정달식.“특성화고 부산디자인고,특목고 전환”, 부산일보 2013.4.22일자 제 6

면 참조)
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3.연구범위

본 연구에서는 위에서 언급한 부산광역시 소재 6개 특성화 고등학교와 2

개 예술계 특수목적 고등학교의 디자인 관련 학과(혹은 전공)의 교육과정

을 분석하고자 한다.여기에서는 교육과정 분석의 범위를 소개한다.

교육과정(curriculum)이라는 용어는 라틴어 쿠레레(currere)를 어원으로

한다.쿠레레(currere)는 ‘달린다’,‘뛴다’라는 뜻으로 경마장의 경주로(a

racecourse)와 경주하는 그 자체(theraceitself)에 해당하기 때문에 활동

의 장소나 활동의 연속을 의미한다.이를 교육의 맥락에 비추어 보면 교육

과정(curriculum)은 학교라는 장소에서 가르치는 기본적인 교과서 또는 교

수하기 위하여 부과된 일정의 교수요강,교수요목 내지 학습지도 요령을

의미한다.5)다시 말해 학교는 학생들을 어떤 목표에 따라 관련 내용을 연

속적으로 교육하는 곳이며,그 교육의 내용이 교육과정의 내용이 된다고

할 수 있을 것이다.

학교에서 이루어지는 교육과정은 광의적으로는 학생이 학교에서 경험하

는 총체 또는 학교가 제공하는 경험의 총체라고 할 수 있다.그러나 협의

적으로 교육과정은 학교의 의도적이고 계획적인 행위로서,달성하고자 하

는 교육목적 및 목표를 설정하고,이를 달성하기 위한 교육 내용을 선정․

조직하여 실천하며 평가하는 제 행위를 가리키는 것이라고 할 수 있다.따

라서 이러한 협의적 의미에서 교육과정은 ‘교육의 목표,내용,방법,평가를

체계적으로 조직한 교육계획’으로 정의할 수 있다.6)

5)고재희(2010),역사적 접근의 교육과정 이해와 개발,경기,교육과학사,p.1.

6)교육과학기술부(2009),고등학교 교육과정 해설 총론,교육과학기술부 고시 제 2009-41

호,p.4.
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이러한 협의의 개념정의에 비추어 본 논문에서 ‘교육과정’의 분석은 교육

목표,교육내용,교육방법 및 평가와 관련하여 해당 학교에서 체계적․공식

적으로 조직한 편성계획을 살펴보고자 한다.이를 통해 검토할 주요 문제

들은 다음과 같다.

첫째,디자인 교육을 하는 특성화 고등학교와 특수목적 고등학교의 디자

인 전문 교육과정의 현황은 어떠한가?

둘째,디자인 교육을 하는 특성화 고등학교와 특수목적 고등학교 사이의

디자인 전문 교육과정은 어떠한 차이점을 갖고 있는가?

셋째,디자인 교육을 하는 특성화 고등학교와 특수목적 고등학교의 디자

인 교육과정에서 특기할 점은 무엇인가?

4.연구방법

부산지역 디자인 관련 고등학교의 교육목표,교육내용,교육방법 및 평가

와 관련된 교육과정 분석은 문헌분석과 아울러 실증조사를 병행하고자 한

다.

우선,문헌분석을 통해 디자인 관련 학교의 공식적․제도적인 교육과정

의 현황을 살펴보기로 한다.문헌분석은 주로 디자인 관련 고등학교의 교

육과정에 대한 선행연구,해당 학교의 공식적인 교육과정 편성표 등을 통

하여 이루어질 것이다.그리고 필요한 경우에는 교육과정 편성을 위한 상

위 규정인 관련 법령 및 교육청의 관련 지침을 참고하기로 한다.

다음으로,실증조사를 통해 그러한 공식적 교육과정에 대한 학생들의 실

질적인 평가를 조사․분석하고자 한다.공식적 교육과정이 아무리 이상적
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으로 편성되어 있다고 하더라도,실제로 이를 이수하는 학생들의 흥미나

능력과 괴리되어 있다면 그 교육과정은 추구하는 목적을 달성하기 힘들 것

이다.이러한 견지에서 본 연구에서는 학생들을 대상으로 하는 실증조사를

통해 해당 학교의 교육과정에 대한 학생들의 평가나 만족도를 조사해보고

자 한다.실증조사의 방법에 대해서는 아래 제 IV장에서 구체적으로 소개

한다.
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Ⅱ.디자인 관련 고등학교

제도 및 선행연구 검토

1.우리나라 고등학교의 유형

우리나라 고등학교는 설립목적과 교육과정의 운영방식에 따라 크게 일반

고,특목고,특성화고,자율고로 분류되어진다.최근의 초·중등교육법 시행

령에 따른 고등학교 유형분류는 <표 2>와 같다.

<표 2>현행 고등학교 유형
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초·중등교육법 시행령에 따르면 일반고는 특정분야가 아닌 다양한 분야

에 걸쳐 일반적인 교육을 실시하는 고등학교를 말하며,특목고,특성화고,

자율고에 해당하지 않는 고등학교를 포함한다.특목고는 국가 영재 양성을

설립 목적으로 하여 과학고,외국어고․국제고,예술고․체육고,산업수요

맞춤형고(마이스터고)의 4개 계열로 구분되며;전문계열 특목고,전문계고,

특성화고는 특성화고로 일원화되어 있다.그리고 자율고는 자율형 사립고,

자율형 공립고를 포함하는 새로운 유형으로 설정되어 있다.

우리나라 현행 고등학교 4가지 유형 중에서 디자인 교육이 이루어지고

있는 고등학교 유형은 특성화고와 특목고 두 가지로서,특성화고 내에 디

자인 관련 학과를 운영하거나 예술계 특목고 내에 디자인 관련 전공을 운

영하고 있다.이 두 유형의 고등학교 특성을 다음 항에서 살펴보도록 한다.

2.디자인 관련 고등학교

1)특성화 고등학교

우리나라에서는 직업교육이 인문교육과 구별되어,사회적 지위가 낮은

사람들에게 적합한 실업교육이나 기능교육을 시키는 것으로 인식되어 왔

다.이러한 좋지 않은 시선에 따라 실업계 고등학교 지원을 기피하게 되자,

1996년 직업계열 특성화 학교가 고교교육의 다양화 방안으로 제안되었다

(정유성 외,2004).

특성화 고등학교는 1998년에 부산디자인고등학교가 교육인적자원부 지정

으로 처음 도입되었다.당시 4개의 디자인과(세라믹아트 디자인과,인테리

어 디자인과,영상출판 디자인과,그래픽 디자인과)와 24학급을 두었다.
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특성화 고등학교는 학생들의 다양한 소질과 적성,관심과 흥미에 부응하

여 지식정보화 사회에서 요구하는 특정 분야의 창의적인 인재를 육성하기

위한 새로운 학교 유형으로 도입했다.특성화 고등학교는 소질과 적성 및

능력이 유사한 학생을 대상으로 특정분야의 인재양성을 목적으로 하는 교

육,그리고 현장실습 등 체험위주의 교육을 전문적으로 실시하는 고등학교

로 초·중등교육법 시행령 제 91조에 규정되어 있다.이러한 인재 양성을

위해 특성화 고등학교는 대규모 학교에서 제공하는 획일화된 암기식 교육

이 아닌 소규모의 다양한 교육을 제공하고 학생과 학부모의 선택권을 확대

하고자 한다.7)

특성화 고등학교는 교육목적에 따라 직업계열학교와 대안학교로 구분되

는데,디자인 관련 학교는 직업계열 학교군에 속한다.현재 직업계열의 특

성화 고등학교는 여러 가지 산업분야,예컨대 농생명산업,공업,상업 정보,

수산․해운,가사․실업 등의 계열별로 운영되고 있다.이러한 특성화 계열

에 따라 관련 디자인학과가 각 특성화 고등학교 내에 하나 또는 다수 설치

되어 있다.

2)특수목적 고등학교(예술계)

특수목적 고등학교는 특수 분야의 전문적인 교육을 목적으로 하는 고등

학교로서,과학 인재 양성을 위한 과학계열,외국어에 능숙한 인재 양성을

위한 외국어계열,국제 전문 인재 양성을 위한 국제계열,예술인 양성을 위

한 예술계열,체육인 양성을 위한 체육계열,그리고 산업계의 수요에 직접

7)강영혜(2008),특성화 고등학교의 실태와 개선방안 연구,연구보고 RP2008-01,한국교

육개발원,p.4.
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연계된 맞춤형 교육과정을 운영하는 학교(이하 “산업수요 맞춤형 고등학

교”)로서 초·중등교육법 시행령 제90조에 규정되어 있다.

1974년도부터 설립되기 시작한 예술고는 1992년에 특수목적고 도입을 계

기로 대부분 특수목적고로 지정되었다.8)

예술계열 특목고에서는 음악,미술,무용,문예 창작,연극,영화,사진 등

의 예술 분야를 전공하는 학생들을 위하여 각 전공과 관련된 전문 과목별

교육과정을 운영하고 있다.전문 과목들은 각각의 전공 예술분야에 대한

기초 지식과 실기 능력,예술의 시대별․양식별 특성에 대한 지식,예술에

대한 감상과 비평 능력 등을 함양하는 데 목적이 있다.9)디자인은 이러한

예술계열 특목고의 미술학과 내에 하나의 전공으로 설치되어 있다.

3)디자인 관련 고등학교 교육과정 비교

특성화 고등학교와 특수목적 고등학교의 교육과정을 비교하여 분석하면

다음 <표 3>과 같다.

교육목적을 비교해보면,특성화 고등학교는 ‘특정 분야의 인재’양성을

목적으로 하고 있고,특수목적 고등학교는 ‘특수 분야의 영재’양성을 목적

으로 하고 있다.이러한 목적에 따라 교육 대상도 보통학생과 영재학생으

로 나뉘며,교육목표(학생진로)도 특성화고는 취업과 고등교육기관 진학을

동시에 추구하는 반면 특목고는 오직 고등교육기관 진학을 목표로 하고 있

다.특히 특성화고의 교육과정은 학생들의 진학뿐만 아니라 산업분야에 연

계되어 해당 산업분야의 취업에 중점을 두고 있으며,이러한 특수성으로

8)박재은(2012),예술계열 중·고등학교 현황 및 활성화방안 연구,연구보고서,한국문화예

술교육진흥원,II.선행연구분석 p.5.

9) 박재은(2012),위의 연구보고서,II.선행연구분석 pp.3-4.
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인해 산학 겸임교사를 1/3로 대치하는 것,교육과정,교장 초빙 등의 자율

권을 많이 부여하는 등 운영상의 특례를 주고 있다.

<표 3>특성화 고등학교와 특수목적 고등학교의 교육과정 비교

구 분 특성화 고등학교 특수목적 고등학교

교육목적

소질과 적성 및 능력이 우수한

학생을 대상으로 특정분야의

인재를 양성하기 위한 전문교육

특수 분야의 영재를 양성하기

위한 전문 교육

교육내용

산업사회의 변화와 수용에 따른

특정 산업분야의 집중교육 및

관련분야의 상급 학교 진학

준비교육

과학,외국어,체육,예술 등 특수

분야 집중교육

교육대상

특정 전문 분야의 소질과 적성,

흥미,관심을 가지고 집중적으로

교육을 받고자하는 보통 학생

과학,외국어,예체능 등 특수

전문분야에 재능을 가지고

집중적으로 교육을 받고자하는

영재 학생

학생진로
해당 분야의 취업과

고등교육기관 진학

주로 해당 특수 분야의

고등교육기관 진학

학교종류

디자인고,자동차고,조리과학고,

원예고,애니메이션고,전산고,

관광고 등

과학고,외국어고,예술고,

국악고,체육고 등

지정권자 시·도 교육감 시·도 교육감

규 모 소규모 학교 대규모 학교

운영특례
자율학교로 지정․운영 가능

(교장 초빙,교육과정 등 가능)
없음

교 원

중등 실과 교원,특성화된

분야의 지도능력이 있는 산학

겸임 교사를 1/3로 대치 가능

중등 일반 교원

자료:옥준필(1999),직업교육분야 특성화 고등학교의 최근 현황과 발전 과제,직업능력개

발연구 제 2권:37-69(1999.12),한국직업능력개발원,p.43.
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3.선행연구 검토

위에서 살펴본 우리나라 디자인 관련 고등학교 제도와 관련해서,선행연

구들은 여러 가지 문제점들을 지적하고 있다.

신동식(1997)은 우리나라 공업계 고등학교의 디자인 교육과정 및 운영을

연구하였다.연구결과,교육과정의 개선방안으로 디자인 교육은 체험을 통

해 디자인 센스를 길러 문제해결능력을 함양하는 실습 위주의 교육이 이루

어져야 하며,교육과정 전반에 걸쳐 자율적인 구성을 할 수 있도록 하여야

한다고 제안하였다.또한 전공이론 및 실습내용이 산업 현장의 직무와 연

계되도록 교과서 개발이 이루어져야하고,전문교과의 편제는 필수과목을

최소화하고 선택과목은 지역특성과 학교 간의 학생 수준을 고려하여 교과

목을 선택하도록 하며,이론과목의 전문교과는 교사용 지도서를 상세히 만

들고,산학 협동체제를 강화하여 시설과 인적 자원을 상호교류 할 수 있어

야 한다고 하였다.

박찬숙(2004)은 실업계 고등학교 디자인 교육의 현황과 개선방향을 연구

하였다.실업계 고등학교에서 디자인 계열학과가 2배 이상 증가하였음에도

불구하고 디자인 교사의 선발이 부족함을 문제로 들었으며,학생들의 70%

이상이 대학 진학을 희망하여 교육목적의 근본 취지에서 벗어나는 경향을

보인다고 지적하였다.그리고 전공 교과서의 수준을 학생들의 능력에 맞게

좀 더 쉽게 재편성해야 할 것이며,시대의 변천에 따라 추가적인 교과편성

이 요구된다고 하였다.또한 시대의 정신에 알맞은 디자인 교육과 지속적

인 투자를 통해 미래의 디자인에 대비할 수 있는 내실 있는 교육이 개발되

어야 한다고 강조하였다.

박재은(2012)은 예술계 중․고등학교의 현황과 활성화 방안을 연구하였
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다.연구결과,문화예술에 대한 사회적 관심과 의식 변화를 위한 정책적 노

력과 지원이 필요하며,교육과정 편성․운영에 대한 자율권의 전폭적인 확

대가 필요하다고 역설하였다.그리고 학교 예술교육을 국가,교육청,예술

교사들이 공유할 수 있도록 공유시스템을 구축하고,예술 관련 교육 시설

및 인적 자원개발이 우선적으로 지원되어야 하며,진학 학생을 위한 다양

한 입시제도의 개발을 제언하였다.

이수경(1998)은 디자인 교육을 담당하고 있는 교육기관(실업계 고등학교,

전문대,대학)을 대상으로 제반 인적․물적 자원 및 교육과정,진로,자격

증에 대한 실태를 파악하고,면담조사와 설문조사를 통해 현황과 운영상의

문제점,교원의 의견과 요구를 파악하였다.교육과정에 관한 연구결과 교육

과정 편성과 운영에 대한 교원들의 인식이 산업체와 연계가 부족한 점,시

설 및 교재의 부족,그리고 전공 교과목의 시수 부족을 가장 큰 문제점으

로 꼽으면서 전반적으로 부정적인 평가를 내렸다.그리고 이러한 문제점들

을 해결하기 위해 디자인 업무를 수행할 수 있는 인력 양성에 교육목표를

두고,교과과정은 디자인관련 직업세계의 탐색과 기초조형 훈련에 초점을

두어 학생들 스스로 직업능력을 향상시킬 수 있는 기초교육 중심으로 편성

해야 하며,또한 디자인을 전공한 교원의 충원이 무엇보다 시급하며 이를

위한 국가 차원의 제도적 장치가 마련되어야 한다고 주장하였다.그리고

산업체의 요구에 부합하는 전문적 교육과정 개발과 산업체 현장실습을 대

신하여 현장실무 경험을 쌓을 수 있도록 하는 대체적인 장치의 마련이 필

요하다고 하였다.
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Ⅲ.부산지역 디자인 관련 고등학교

교육과정 분석

1.부산지역 디자인 관련 고등학교 운영 현황

1)학교 운영 현황

부산지역에 디자인 관련 학과가 개설되어 있는 디자인 관련 고등학교는

특성화 고등학교 중 부산시 교육청에서 디자인 영역으로 분류한 6개교(부

산디자인고등학교,부일전자디자인고등학교,대진정보통신고등학교,부산문

화여자고등학교,부산마케팅고등학교,대연정보고등학교)와 예술계 고등학

교 2개교(부산예술고등학교,브니엘예술고등학교)등 총 8개교가 있다.

특성화 고등학교 중 부산디자인고는 ‘디자인․공예’,부일전자디자인고와

대진정보통신고는 ‘정보통신’,부산문화여고는 ‘가사․실업’,부산마케팅고는

‘마케팅’,대연정보고는 ‘모바일 콘텐츠’를 특성화 분야로 지정해두고 있으

며;특목고 중 부산예고와 브니엘예고는 ‘예술’을 전문분야로 운영하고 있

다.

아래 <표 4>에 이들 8개 고등학교의 학교유형,특성화(전문)분야,소재

지 등을 소개해 둔다.
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<표 4> 학교 운영 현황

학교유형 전문분야 학교명 소재지

특성화고

디자인․공예 부산디자인고
부산시 남구 용호3동

동명로 169번길 38

정보통신 부일전자디자인고
부산시 사하구

감천로 73길 36

정보통신 대진정보통신고
부산시 금정구

수림로 92

가사․실업 부산문화여고
부산시 해운대구

해운대로 469번길 50

마케팅 부산마케팅고
부산시 부산진구

봉수로 13

모바일

콘텐츠
대연정보고

부산시 남구

진남로 82-19

특목고

(예술계)

예술 부산예고
부산시 금정구 부곡3동

산7-1번지

예술 브니엘예고
부산시 금정구

체육공원로 154

2)학과 운영 현황

부산지역 디자인 관련 고등학교의 디자인학과(전공)운영 현황을 살펴보

면 다음과 같다(아래 <표 5>참조).

부산디자인고는 도예디자인,인테리어,영상미디어,그래픽디자인의 4개

학과,부일전자디자인고는 디자인과 1개 학과,대진정보통신고는 멀티미디

어디자인과 1개 학과를 개설하여 운영하고 있다.이들 3개 고교의 디자인

관련 학과의 교과과정은 1-3학년 모두 디자인 계열로 편성되어 있다.

한편,부산문화여고,부산마케팅고 및 대연정보고는 1학년 교과과정이 공
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학교유형 학교명 설립형태 디자인 관련 학과 (학급 수)

특성화고

부산디자인고 공립

도예디자인과(2)

인테리어디자인과(2)

영상미디어디자인과(2)

그래픽디자인과(2)

부일전자디자인고 사립 디자인과(2)

대진정보통신고 사립 멀티미디어디자인과(3)

부산문화여고 사립
1학년:공통계열

2,3학년:패션디자인과(2)

부산마케팅고 사립

1학년:공통계열

2학년:디자인콘텐츠과(3)

3학년:U마케팅과

통계열 과정으로 편성되어 있다.부산문화여고의 경우에는 2,3학년에 디자

인 전공을 선택할 수 있으며;마케팅고의 경우에는 2학년은 디자인 콘텐츠

과,3학년은 U마케팅과 내에서 디자인콘텐츠 코스와 인터넷비즈니스 코스

의 2개 코스로 나뉘는데,그 중 디자인 관련 코스는 디자인콘텐츠 코스이

다.그리고 대연정보고는 2012년도에 모바일 콘텐츠 분야로 특성화 전환을

하였으며,2-3학년에 모바일 디자인과 1개학과를 두고 있다.

그리고 예술계 특목고 중,부산예고는 미술과 안에 한국화,서양화,조소,

디자인 전공을 두고 있으며,브니엘예고는 한국화,서양화,조소,디자인,

애니메이션과 포트폴리오 전공을 두고 있다.

디자인 관련 학과의 운영상의 특성을 살펴보면,부산디자인고는 학교에

개설된 전체 4개 학과가 모두 디자인 관련 학과이나,여타 7개교는 디자인

관련 학과(전공)를 1개씩 개설해 두고 있으며 학교의 특성화 분야와 관련

된 비디자인 학과(전공)들과 함께 혼재되어 있다.

<표 5>디자인 관련 학과(전공)운영 현황
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-디자인콘텐츠코스(2)

대연정보고 사립
1학년:공통계열

2,3학년:모바일디자인과(3)

특목고

(예술계)

부산예고 사립
미술과(3)

디자인전공

브니엘예고 사립
미술과(2)

디자인전공

3)교육과정 편성과 운영 기준

부산지역 고등학교의 교육과정 편성과 운영은 초·중등교육법 제23조제2

항,지방 교육 자치에 관한 법률 제20조제6호,초‧중등교육법시행령 제45조

제1항과 제2항 및 교육과학기술부 고시 제2011-361호(2011.8.9.)와 제

2012-14호(2012.7.9)에 의거하여,부산광역시 교육청의 ‘부산광역시 고등학

교 교육과정 편성․운영 지침’에 따라 시행된다.‘지침’에 제시되어 있지 않

은 사항은 국가 수준의 교육과정이 정하는 범위 내에서 학교장이 지역의

특수성이나 학교의 실정에 알맞게 편성․운영할 수 있다.

그리고 고등학교의 유형에 따라 교육과정 편성․운영이 다르며,디자인

관련 고등학교는 ‘전문교육 고등학교’로서 일반계 고등학교와 달리 편성하

도록 되어있다.다음은 부산광역시 고등학교 교육과정 편성․운영 지침을

바탕으로 부산지역 디자인 관련 고등학교의 교육과정 편성과 운영의 제도

적 기준을 살펴보기로 한다.
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(1)편제와 단위배당 기준

가.편제

고등학교 교육과정은 교과(군)와 창의적 체험활동으로 편성한다.교과는

보통교과와 전문교과로 나뉘는데,보통교과는 국어,영어,수학 등의 일반

과목을 말하며,전문교과는 일반고를 제외한 전문교육 고등학교의 전문 특

성에 맞는 과목을 말한다.이러한 보통교과와 전문교과의 영역을 살펴보면

다음과 같다.

가)보통교과 영역은 4개 교과영역인 기초,탐구,체육․예술,생

활․교양으로 구성하며,교과(군)는 8개로 국어,수학,영어,사

회(역사/도덕 포함),과학,체육,예술(음악/미술),기술․가정/제

2외국어/한문/교양으로 한다.

나)전문교과는 농생명 산업,공업,상업 정보,수산․해운,가

사․실업,과학,체육,예술,외국어,국제에 관한 교과로 한다.

나.이수단위 배당 기준

아래 <표 6>에 의거 교과(군)및 창의적 체험활동의 이수단위를 살펴보

면,보통교과(군)의 최소 필수이수단위는 일반고가 116단위이고 전문교육

고등학교(특성화고,특목고)는 72단위로 규정되어 있으며,이에 덧붙여 학

교에서 자율적으로 편성할 수 있는 학교자율과정이 64단위를 차지하고 있

다.보통교과(군)의 최소 필수이수단위를 살펴볼 때 특성화고나 특목고는

일반고보다 교과편성의 자율성이 높은 것을 알 수 있다.그리고 창의적 체

험활동은 모든 종류의 고등학교가 공히 24단위를 이수하도록 규정되어 있

다.교과(군)및 창의적 체험활동의 총 이수단위는 204단위로서 이는 고등
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학교 3년간 이수해야 할 ‘최소 이수단위’를 가리킨다.

여기에서 1단위는 50분을 기준으로 하여 17회를 이수하는 수업량이다.1

시간의 수업은 50분을 원칙으로 하되,기후 및 계절,학생의 발달 정도,학

습 내용의 성격 등과 학교 실정을 고려하여 탄력적으로 편성․운영할 수

있다.그리고 필수이수단위의 교과(군)및 교과영역 단위수는 해당 교과

(군)및 교과영역의 ‘최소 필수이수단위’를 가리키며,필수이수단위의 ( )

안의 숫자는 전문교육 고등학교 등 교육과정 편성․운영의 자율권을 인정

받은 학교가 이수할 것을 권장하는 단위수이다.

<표 6>보통교과 편제와 이수단위 기준

구분 교과영역 교과(군)
최소 필수 이수단위 학교자율

과정교과(군) 교과영역

교과

(군)

기초

국어 15(10)

45(30)

64

(학생의

적성과

진로를

고려하여

편성)

수학 15(10)

영어 15(10)

탐구
사회(역사/도덕 포함) 15(10)

35(20)
과학 15(10)

체육·예술
체육 10(5)

20(10)
예술(음악,미술) 10(5)

생활·교양
기술ㆍ가정,제2외국어,

한문,교양
16(12) 16(12)

소계 116(72) 64

창의적 체험활동
자율 활동,동아리 활동,

봉사 활동,진로 활동
24

총 이수 단위 204

주:( )는 교육과정 편성ㆍ운영의 자율권을 인정받은 학교가 이수할 것을 권장하는 이수단위.
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(2)전문교육 고등학교의 교육과정 편성․운영 기준

전문교육 고등학교는 교과(군)의 이수 단위 180단위 중 보통교과의 과목

은 72단위 이상으로 편성하며,전문교과의 과목은 80단위 이상 편성해야

한다.그리고 전문 교과의 계열별 교과목 이수 단위는 계열 필수 과목 및

이론교과는 2～20단위,실기․실습교과 및 이론․실습교과는 2～40단위 범

위 내에서 학교장이 결정한다.전문교과의 학습활동에 대한 이론과 실험․

실습 및 실기의 비율은 학교의 실정,계열 및 교과의 특성에 맞게 설정하

여 운영한다.

전문교육 고등학교는 농생명 산업,공업,상업 정보,수산․해운,가사․

실업,체육,외국어,국제,과학,예술 계열로 분류된다.

전문교육 고등학교 중에서 특성화 고등학교는 농생명 산업,공업,상업 정

보,수산․해운,가사․실업 계열의 고등학교로,교육과정 내용과 관련이

있는 현장 실습을 운영하여야 한다.현장실습 이수 단위는 학교와 지역사

회 여건을 고려하여 정하되 최소 2단위 이상 이수한다.창의적 체험활동

및 산학협력 프로그램 등으로 교내외에서 수행하는 교육활동을 현장실습

이수로 인정할 수 있으며,전문교과와 창의적 체험활동의 이수는 현장실습

으로 대체할 수 있고,교사의 지도 아래 가급적 최종 학년에서 실시하도록

한다.

그리고 예술계열 고등학교는 전공과목의 심화 학습을 위한 특강,마스터

클래스,레슨 등 이론과 실습을 겸비하기 위한 교육과정을 편성하여 운영

하도록 노력한다.그리고 이 교육과정에 명시되지 아니한 교육과정은 전문

교육을 주로 하는 고등학교의 교육과정에 준하도록 한다.



- 22 -

2.부산지역 디자인 관련 고등학교 교육과정 분석

부산지역 디자인 관련 고등학교의 교육과정의 편성․운영은 앞에서 살펴

본 바와 같이 ‘부산광역시 고등학교 교육과정 편성․운영 지침’에 근거한

다.디자인 관련 고등학교는 전문교육 고등학교에 속하는 까닭에 일반계

고등학교 보다 제약이 적으며 학교의 특성에 따라 어느 정도 자율적으로

교육과정을 편성․운영할 수 있다.

앞에서 지적한 바와 같이 교육과정은 ‘교육의 목표,내용,방법,평가를

체계적으로 조직한 교육계획’으로 정의할 수 있다.이 개념정의에 비추어

아래에서는 부산지역 디자인 관련 고등학교의 디자인 관련 학과(전공)별

교육목표,교육내용(교과목),교육방법 및 평가방법을 분석․소개한다.분석

을 위한 자료는 부산지역 디자인 관련 8개 고등학교의 2013학년도 교육계

획서를 주로 활용한다.

1)학교․학과별 디자인 교육의 목표

학교의 교육목표를 어디에 두느냐에 따라 교육과정의 편성․운영이 달라

진다.부산지역 디자인 관련 고등학교의 디자인 교육목표를 살펴보면 <표

7>과 같다.

부산디자인고의 4개 디자인학과는 ‘글로벌 인재 양성을 위한 프로젝트

교육’,‘전문 디자이너 육성’,‘산업 인재 양성’,‘해당 디자인분야의 기본능

력 배양’등등,부일전자디자인고의 디자인과는 ‘산업디자인 업무를 수행할

수 있는 인력 양성’,대진정보통신고의 멀티미디어디자인과는 ‘종합적인 정
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학교명 학 과 디자인 교육의 목표

부산

디자인고

도예

디자인과

-개인의 특성을 고려한 다양한 맞춤식 교육

-웰빙 문화와 아름다움 삶을 위한 감성교육

-글로벌 인재 양성을 위한 프로젝트 교육

인테리어

디자인과

- 가구,디자인,공예,실내디자인 분야의 창의적인

디자이너 육성

-인테리어분야의 이론과 실무의 습득을 통한 주거

환경의 전문 디자이너 육성

-미래 국가경쟁력 강화의 핵심인 친환경주거 산업

관련 인재 양성

영상미디어

디자인과

-게임그래픽,CG애니메이션,방송,웹 캐릭터,가상

현실분야 전문 디자인 교육

-영상미디어 문화콘텐츠 제작 프로그램의 통합적인

기능의 이해와 활용방법의 습득을 통한 전문IT산

업 인력육성

보 전달 디자이너 양성’,부산문화여고의 패션디자인과는 ‘관련 전문인력

양성’,부산마케팅고의 디자인콘텐츠과는 ‘실무디자이너 양성’,대연정보고

의 모바일디자인과는 ‘관련 분야의 기초 전문 인력 양성’등을 교육목표로

설정하고 있으며,부산예고의 미술과 디자인전공은 ‘디자인 기초이론의 이

해와 발상력 및 조형능력 신장’,그리고 브니엘예고의 미술과 디자인전공은

‘미술 관련 전문 활동을 할 기초 예술인으로서의 자질 연마’등을 교육목표

로 설정하고 있다.대체적으로 보아,특성화 고등학교의 교육목표는 특수한

분야의 디자인 이론과 기능 교육을 통한 전문 기술인력을 배양하는 것에

중점을 두고 있고,이와 달리 예술계 고등학교의 교육목표는 좀 더 일반적

인 미술 및 디자인의 기초 이론과 실기교육을 통해 전문 예술인을 육성하

는 데에 중점을 두고 있다.

<표 7>학교․학과별 디자인 교육의 목표
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-미래 국가경쟁력강화에 초석이 될 디지털 산업 인

재 양성

그래픽

디자인과

-시각정보 전달의 기본적 지식을 갖춘 인력 배양

-그래픽 디자인에 필요한 분석적 사고와 심미적 조

형성 연마

-미래정보화 사회에서 보다 풍요로운 삶을 추구하는

창의적인 디자인관

부일전자

디자인고
디자인과

-산업 디자인에 관한 기본지식과 숙련기능을 겸비하

고 관련 직종과 새로운 제품에 대한 디자인 및 디

자인 개선,일련의 작업을 행함에 있어 드로잉,렌

더링 등의 작업을 컴퓨터를 이용하여 능숙하게 처

리 하는 등 산업디자인 업무를 수행할 수 있는 인

력 양성

대진정보

통신고

멀티미디어

디자인과

-타이포그래피,일러스트레이션,이미지의 가공,디

지털 영상편집과 애니메이션 등 기존의 디자인매체

의 특성에 Web상에서의 상호작용이라는 요소가 포

함되면서 2D,3D의 다양한 형태의 시각정보를 활

용하여 문제해결 능력과 창의력을 갖춘 종합적인

정보 전달 디자이너의 양성

부산

문화여고

패션

디자인과

-디자인과 기술 경쟁이 날로 심화되고 있는 현대 패

션업계가 요구하는 과학적이고 경제적인 의복생산

을 선도하고 다양한 소비자의 욕구에 부응할 수 있

는 의복을 제작하기 위하여 패턴제작,봉제 등 의

복구성에 필요한 전반적인 지식과 생산관리 기술을

겸비한 전문 인력 양성과 패션디자인의 미,기술,

역사를 통한 이론 교육과 1:1교육에 의한 실습 교

육 및 실질적인 경험교육으로 학생들의 창의적인

재능과 능력을 산업 현장 및 상위 교육기관에서 발

휘할 수 있도록 함

부산

마케팅고

디자인

콘텐츠과

-새로운 패러다임의 미래지향적 디자인 교육

-기초지식과 기본소양을 갖춘 디자이너 양성

-지역사회 발전을 도모할 수 있는 특성화 교육

-디자인 분야 실무디자이너 양성
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-감성과 기술,마케팅 능력을 가진 디자인 전문 인

력 양성

대연

정보고

모바일

디자인과

-모바일 인터넷 중심으로 모바일 콘텐츠 서비스로의

가치 중심의 변화에 적극 대처

-모바일 콘텐츠 분야의 기초 전문 인력 양성

부산예고
미술과

디자인전공

-디자인 분야와 디자인 기초이론을 이해하고 디자인

주제에 대하여 창의적,객관적으로 해석하며 발상

력 및 조형능력을 신장하여 여러 가지 재료로 표현

할 수 있다.

브니엘

예고

미술과

디자인전공

-미술 전반의 재능을 발굴하여 육성한다.

-미술 전반의 실기수업과 이론 수업을 통하여 사고

의 시각적인 표현 능력과 창의성을 길러줌으로써

미술 관련 전문 활동을 할 기초 예술인으로서의 자

질을 기른다.

자료:각 학교 2013학년도 교육계획서.

각 학교의 이러한 교육목표는 기본적이고 일차적인 것이라 할 수 있다.

이러한 기본적인 교육목표를 바탕으로 하여 각 학교는 궁극적으로 졸업 후

의 진로를 최종목표로 하고 있다.특성화고는 전문 기술인력 양성을 교육

목표로 하여 학생들의 진로를 취업과 고등교육기관 진학 두 가지로 설정하

고 있는 반면,예술계 특목고는 예술인 양성을 교육목표로 하여 학생들의

진로를 오직 고등교육기관 진학으로 설정하고 있다.특히 특성화고의 경우

에는 학생들이 취업과 진학 두 가지 진로를 놓고 선택을 해야 하는 문제가

있고,학교로서도 이들 두 가지 진로를 위한 교육과정의 편성과 운영의 문

제가 있을 수 있다.즉,취업과 진학을 동시에 교육목표로 추구할 경우,교

육내용(교과목)역시 두 가지 과정으로 편성되어야 하며 이 경우 어느 하

나의 진로를 택해야 하는 학생들의 입장에서는 다른 하나의 교육과정에 대

해 흥미를 상실할 수도 있다.참고로,조사에 따르면 2011년도 부산지역 디
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학교구분 학 교 취업률(%) 진학률(%) 기타(%)

특성화고

부산디자인고 3.7 83.8 12.5

부일전자디자인고 50.6 49.4 -

대진정보통신고 34.7 65 0.3

부산문화여고 52.4 47.6 -

부산마케팅고 42.7 56.7 0.6

대연정보고 34.6 65.4 -

평균 36.5 61.3 2.2

특목고

부산예고 0 70.5 29.5

브니엘예고 0 63.7 36.3

평균 0 67.1 32.9

자인 관련 8개 고등학교 중 특성화고의 진학률은 평균 61.3%로서 특목고

의 진학률 67.1%에 버금가는 것으로 나타난다(아래 <표 8>참조).

<표 8>부산지역 디자인 관련 특성화고 진학률과 취업률(2011)

자료:부산시 교육청 ‘꿈의 도전 특성화고’(http://expert.pen.go.kr).교육과학기술부 ‘학교

알리미’(http://www.schoolinfo.go.kr).

주:‘기타’의 경우는 주로 재수에 해당할 것으로 추정됨

2)교육내용 :교육과목의 편성 및 운영

(1)교육과목

부산지역 디자인 관련 8개 고등학교는 모두 전문교육 고등학교에 속하

며,교육과목은 보통교과와 전문교과,그리고 창의적 체험활동의 3가지로

나뉜다.
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학교

구분
학교 구분 1학년 2학년 3학년 계

부산

디자인고

보통교과 32 34 26 92

전문

교과

계열필수 12 6 12 30

88학과필수 10 16 22 48

학생선택 6 4 - 10

아래 <표 9>에서 보듯이,이들 8개 고등학교는 모두 보통교과와 전문교

과를 포함한 교과(군)의 이수단위는 180단위,창의적 체험활동의 이수단위

는 24단위로 편성하고 있다.특히 교과(군)의 경우,전문교육 고등학교라면

교육과목 편성에 있어서 보통교과의 비중보다 전문교과의 비중이 높아야

할 것이다.그러므로 부산광역시 고등학교 교육과정 편성․운영 지침은 전

문교육 고등학교의 경우에는 보통교과의 필수이수 단위는 72단위 이상,전

문교과의 필수이수단위는 80단위 이상으로 편성하도록 하고 있다.그런데

전체 교과(군)이수단위 180단위 중 보통교과 :전문교과의 비율을 각 학

교별로 살펴보면,특성화고 중에서 부산디자인고는 92:88,부일전자디자

인고는 72:108,대진정보통신고는 90:90,부산문화여고는 86:94,부산

마케팅고는 90:90,대연정보고는 82:98로 편성되어 있고,특목고 중에서

부산예고는 100:80,브니엘예고는 95:85로 편성되어 있다.즉,특성화고

중에서 부일전자디자인고,대연정보고,부산문화여고 등 3개교는 보통교과

보다 전문교과의 비율이 높게 편성되어 있으나,대진정보통신고와 부산마

케팅고의 2개교는 그 비율이 동일하고,부산디자인고는 오히려 보통교과의

비율이 높으며,특목고인 부산예고와 브니엘예고 역시 보통교과의 비율이

높다.‘지침’을 벗어난 것은 아니나,보통교과 보다 전문교과의 비율이 높게

편성된 학교는 부일전자디자인고,대연정보고,부산문화여고 등 3개교뿐이

다.

<표 9>교육과목 편성 현황



- 28 -

특성화고

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

부일전자

디자인고

보통교과 26 28 18 72

전문

교과

계열필수 12 8 - 20

108학과필수 14 16 24 54

학생선택 8 8 18 34

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

대진

정보

통신고

보통교과 32 34 24 90

전문

교과

계열필수 6 4 4 14

90학과필수 10 18 24 52

학생선택 12 4 8 24

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

부산

문화여고

보통교과 46 22 18 86

전문

교과

계열필수 8 4 - 12

94학과필수 - 24 34 58

학생선택 6 10 8 24

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

부산

마케팅고

보통교과 38 32 20 90

전문

교과

계열필수 12 4 - 16

90학과필수 10 20 10 40

학생선택 - 4 30 34

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

대연

정보고

보통교과 42 24 16 82

전문

교과

계열필수 18 - - 18

98학과필수 - 18 14 32

학생선택 - 18 30 48

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

특목고 부산예고
보통교과 41 34 25 100

전문교과 19 26 35 80
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창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

브니엘

예고

보통교과 35 32 28 95

전문교과 25 28 32 85

창의적 체험활동 8 8 8 24

계 68 68 68 204

자료:각 학교 2013학년도 교육계획서.

(2)전문교과

위에서 본 바와 같이 디자인 관련 고등학교의 교육과목은 보통교과와 전

문교과,그리고 창의적 체험활동 등 3개군으로 구분된다.본 논문의 주제에

비추어 보통교과의 편성현황에 대한 서술은 생략하고 전문교과의 편성현황

에 대해 살펴보기로 한다.부산지역 디자인 관련 고등학교의 전문교과 편

성현황은 아래 <표 10>과 같다.전문교과는 대체적으로 학교의 관련 전문

교육에 필요한 기본과목들로 편성되어 있으나 한 가지 문제점이 발견된다.

즉 전문교육 고등학교는 계열별로 지정된 전문교과 필수과목을 이수해야

하는바,이러한 계열은 농생명 산업,공업,상업 정보,수산․해운,가사․

실업,체육,외국어,국제,과학,예술이 있으며,디자인은 독립된 하나의 계

열로 분류되지 않는다.따라서 디자인 관련 학과(전공)는 디자인 계열이 없

는 까닭에 공업이나 상업 정보,가사․실업 계열 등에 분류되어,디자인과

는 연관성이 없는 과목들을 필수과목으로 이수해야 한다는 문제점이 있다.

이는 특히 예술계 특목고 보다 디자인 관련 특성화고에서 문제가 된다.

디자인 관련 학과가 있는 부산지역 특성화 고등학교는 공업,상업 정보

및 가사․실업 계열에 속해 있으며 다음과 같은 전문교과를 계열필수로 이
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학교

분류
학교명

교과

계열
학과 구분 교과명

특

성

화

고

부산

디자인고
공업

학과공통

계열필수(4)
공업입문,기초제도,정보기

술기초,디자인일반

학생선택(1)

조소/디자인제도/한국무늬/

색채관리/애니메이션실무/

광고사진/제품디자인/발상

과 표현 중 택 1

도예

디자인과

학과필수(6)
소묘,조형,소결세라믹,

산업도자,공예,물레성형실습

학생선택(1) 색채관리/한국무늬 중 택 1

인테리어

디자인과

학과필수(6)
소묘,조형,가구디자인,공예,

실내디자인,컴퓨터그래픽

학생선택(1) 주거/디스플레이 중 택 1

영상

미디어

디자인과

학과필수(8)

소묘,조형,색채관리,컴퓨터

그래픽,3D애니메이션,사진

기술,웹애니메이션,사진편집

학생선택(1) 애니메이션/사진기술 중 택 1

그래픽

디자인과

학과필수(6)

소묘,조형,그래픽디자인,

시각디자인일반,컴퓨터그

래픽,시각디자인실무

학생선택(1) 색채관리/멀티미디어 중 택 1

수해야 한다.

가.공업 계열：공업 입문,기초 제도,정보 기술 기초

나.상업 정보 계열：상업 경제,회계 원리,컴퓨터 일반

다.가사․실업 계열：인간 발달,컴퓨터 일반

<표 10>전문교과 편성 현황
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특

성

화

고

부일전자

디자인고
공업 디자인과

계열필수(3)
공업입문,기초제도,정보기

술기초

학과필수(6)

현장실습,디자인공예,공업

영어,3D모델링실무,멀티

미디어,그래픽디자인

학생선택(3)
제품디자인,컴퓨터그래픽,

웹디자인

대진정보

통신고
공업

멀티

미디어

디자인과

계열필수(2) 공업입문,기초제도

학과필수(5)

디자인일반,시각디자인,

그래픽디자인,컴퓨터그래

픽,편집디자인

학생선택(2) 멀티미디어디자인,3D애니메이션

부산

문화여고

가사

․

실업

패션

디자인과

계열필수(2) 컴퓨터일반,인간발달

학과필수(5)

서양의복구성,한국의복구성,

의복재료·관리,패션CAD,패

션디자인

학생선택(7)

상업경제,전산회계실무,

커뮤니케이션실무,관광중

국어,일본어회화,사무관리

실무,한국무용

부산

마케팅고

상업

정보

디자인

콘텐츠과

계열필수(2) 상업경제,회계원리

학과필수(7)

컴퓨터일반,O·A실무,인터

넷마케팅,인간발달,마케팅

실무,디자인실무,전산회계

학생선택(5)

국제상무,웹디자인,디자인

컨텐츠제작,홈페이지제작,

조형실습

대연

정보고

상업

정보

모바일

디자인과

계열필수(3) 상업경제,회계원리,컴퓨터일반

학과필수(4)
석고소묘,발상과 표현,

모바일캐릭터창작,색채관리

학생선택(7)
컴퓨터그래픽,모바일디자

인일반,모바일콘텐츠디자
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인,애니메이션제작,만화창

작Ι,전산회계,디자인일반

특

목

고

부산예고 예술

미술과

디자인

전공

학과필수(8)

미술전공실기,전공,소묘,기

물소묘,표현기법,미술사,미

술감상과 비평,조형론

브니엘

예고
예술

미술과

디자인

전공

계열필수(4)
미술전공,소묘,미술사,미

술이론

학과필수(2) 인체소묘,기물소묘

자료:각 학교 2013학년도 교육계획서.

주:전문교과목의 수가 다른 학교에 비해 많은 학교는 교과목별 이수단위가 비교적 적음.

(3)창의적 체험활동

현재 운영되고 있는 교육과정은 교과(보통교과 및 전문교과)와 창의적

체험활동 두 영역으로 편제되어 있다.창의적 체험활동은 기존의 경직화된

교육과정이나 비교과활동의 형식적 운영이 학생들의 관심과 수준을 고려하

지 못하는 문제를 개선할 필요가 제기되면서,기존의 교과중심 교육에서

체험중심의 교육으로,그리고 배려와 나눔을 실천하는 창의 인재를 양성하

는 교육을 지향하기 위해 생성되었다.

부산광역시 고등학교 교육과정 편성․운영 지침에서 창의적 체험활동 영

역 분류를 살펴보면 아래 <표 11>과 같이 자율 활동,동아리 활동,봉사

활동,진로 활동의 4개 영역으로 구성되어 있다.

학교는 연간 34주를 기준으로 교과(군)와 창의적 체험활동 교육과정을

편성ㆍ운영한다.창의적 체험활동 4개 영역 중 특정 영역이 누락되지 않도

록 유의하여 편성하여야 하고,창의적 체험활동이 실질적 체험학습이 되도

록 지역사회의 유관기관과 적극적으로 연계․협력하여 프로그램을 운영하
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창의적

체험활동

자율활동

자치활동

적응활동

행사활동

창의적 특색활동

동아리활동

봉사활동

진로활동

여야 한다.

창의적 체험활동의 영역 중 첫 번째 영역인 자율 활동은 학생들이 자발

적으로 참여하는 활동으로서 자신이 속해 있는 단체에 대한 소속감을 갖고

공동체 의식을 높여 각종 행사와 창의적 특색활동에 참여하며 변화하는 환

경에 적극적으로 대처하는 능력을 기르는 데 그 교육적 의의가 있다.10)학

생의 기본예절,질서 등의 생활습관에 따른 적응활동,학급회,모의회의,토

론회 등의 자치활동,여러 가지 학교 행사활동,학년 특색활동,지역 특색

활동 등의 창의적 특색활동이 있다.

두 번째 영역인 동아리 활동은 공통된 관심사와 동일한 흥미,취미,소

질,적성,특기 등을 지닌 학생들이 모여서 자발적인 참여와 활동으로 자신

들의 능력을 창의적으로 표출해 내는 것을 주로 하는 집단 활동이다.

세 번째 영역인 봉사활동은 학생들에게 나눔과 배려를 실천하여 올바른

사회생활을 영위하고,자연환경을 보존하는 생활습관 형성을 통해 삶의 가

치를 이해하도록 하는 활동이다.

그리고 네 번째 영역인 진로활동은 자신의 정체성을 탐구하여 확립하고,

자신의 진로를 탐색하고 결정하며,그 진로를 설계하고 준비할 수 있도록

도와주는 활동이다.

<표 11>창의적 체험활동의 영역 분류

10)박은종(2011),창의적 체험활동 교육과정의 실행:이론과 실제,한국학술정보,p.29.
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창의적 체험활동 4개 영역 중,특히 동아리 활동은 3개년 간 최소 90시

간 이상 편성하여야 한다.동아리 활동은 학생들이 자신의 개성과 소질을

신장시키고 효율적인 여가활용 습관을 형성하는 것이다.동아리 활동의 과

정에서 교과 학습 내용이 실제로 적용 및 응용될 수 있고,교과 학습에 대

한 흥미와 실제적 필요성이 고취될 수도 있다.즉,동아리 활동에서는 교과

학습에서 습득한 개념이나 원리를 구체적으로 적용해 보거나 심화․발전시

키는 실천 중심의 학습을 할 수 있다.이러한 맥락에서 볼 때 동아리 활동

과 교과학습은 상호 보완적 관계가 있다고 할 수 있다.11)

이러한 동아리 활동을 효율적으로 운영한다면 전공과 연계되어 좋은 영

향을 줄 수 있는 까닭에,각 학교에서는 디자인 교육과 연계하여 다양한

동아리 활동을 운영하고 있다.본 논문에서는 창의적 체험활동 중 동아리

활동의 운영현황을 중점적으로 살펴보기로 한다.

아래 <표 12>에서 보듯이,부산디자인고등학교는 동아리 활동으로 전공

관련 활동을 마련하여 제품 제작반이나 창업반과 같이 교과와 실제적 체험

활동을 연계하고 있다.

부일전자디자인고등학교는 취업실기활동을 위한 다양한 동아리가 디자인

작품과 컴퓨터 기능 분야에 맞게 운영되고 있다.

대진정보통신고등학교는 학생들의 재능을 봉사할 수 있는 페인트 아트

봉사활동,최신 디자인 경향을 반영한 안드로이드 앱 개발부가 개설되어

멀티미디어학과와 적절하게 연계되어 있다.

부산문화여고는 패션디자인과의 실습 활동으로 패션디자인 탐구반,패션

디자인 전문반,패션디자인 CAD반이 실질적인 컴퓨터 수업과 함께 운영되

11)박은종(2011),창의적 체험활동 교육과정의 실행:이론과 실제,경기,한국학술정보,pp.

46-47.
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학교

분류
학교명 구분 활동명 활동반 /수업내용

특

성

화

고

부산

디자인고

동아리

활동

문화․예술 만화 그리기반

전공 관련

물레 기능반,도예생활 창업반1(핸드

페인팅,핸드메이드),시각 디자인반,

3D 애니메이션반,디지털사진반,인테

리어 기능반,인테리어 소품반

3학년

동아리

만화써클반,제품 디자인반,실내 디자

인반,사진반,포토샵 실무반

부일전자

디자인고

동아리

활동
취업실기

디자인창작
다양한 디자인 관련 창

작 작품 제작 활동

발명반
발명기법,온라인 신청

방법 지도

취업준비

작품

직업축제준비 및 작품제

작활동

PPT제작
다양한 템플릿을 이용한

PPT제작

정보처리
WEB콘텐츠제작 및 자

료 관리기법 배우기

고 있다.

부산마케팅고등학교는 컴퓨터 그래픽과 디자인,멀티미디어로 기본적인

디자인 활동이 운영되고 있다.

대연정보고등학교는 모바일 동영상 제작부를 두어 모바일 디자인과 연계

되어 운영되어 있다.

그리고 부산예고는 여가활동에 중점을 두어 종이접기와 같은 취미활동으

로 운영되고,브니엘예고는 특색있는 활동보다는 전공의 연장선에 있는 동

아리부서로 운영하고 있다.

<표 12>디자인 전공 관련 동아리 활동 현황
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정보기기

운용활용
정보기기운용자격증준비

기능

UCC방송
UCC제작을 위한

방송반

기능사

자격취득
기능사자격취득준비

기능경기
기능 경기 대회 연습,

기능 학습 동아리

대진정보

통신고

동아리

활동

기능부 웹디자인,애니메이션,페인트아트봉사

일반부

3D 애니메이션,만화 애니메이션,미

술사진,안드로이드 앱 개발,Auto

CAD

부산

문화여고

동아리

활동

문화예술 한지공예,미술공예

실습노작
패션디자인탐구,패션디자인전문,패션

CAD

부산

마케팅고

동아리

활동

문화예술 디자인,만화,멀티미디어

실습노작 컴퓨터그래픽

취업증진 대회준비

대연

정보고

동아리

활동

창의력신장 창의과학발명

전문동아리
디자인,애니메이션,모바일 동영상

제작

특

목

고

부산예고
동아리

활동
여가문화 사진,종이공예,종이접기

브니엘

예고

동아리

활동
전공 전공의 이해

자료:각 학교 2013학년도 교육계획서.

3)교육방법

교육방법이란 교육목적을 달성하기 위하여 준비된 교육내용을 구체적으

로 실천하는 방식이다.어떻게 가르칠 것인가에 해당하는 개념이다.종래의
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교육방법은 교수․양호․훈련을 뜻하였는데,근래에는 주로 학습지도 및

생활지도의 영역으로 나누어 생각한다.학교생활의 주종을 이루고 있는 학

습지도 및 생활지도 이외에 교육과정은 물론이요 학급경영방법의 기본적

원리,시청각적 방법까지 포함하여 광범위하게 해석하기도 한다.교육방법

은 다양하고 다채롭게 연구 개발되고 있으나 아직 하나의 학문적인 체계는

수립되어 있지 않으며,일정한 개념으로 규정지을 수는 없다.왜냐하면 일

정하고 기계적인 방법은 있을 수 없기 때문이다.12)교육방법을 광범위하게

해석할 때에는 교수방법,학생지도방법,학급경영방법,교육과정운영방법

등 학교의 모든 교육활동의 방법을 포괄하나,본 논문에서는 근래의 경향

에 따라 학습지도 및 생활지도의 영역으로 이해하기로 한다.

학습지도나 생활지도 역시 다양한 방법이 있을 수 있다.본 논문에서는

학습지도방법과 관련하여서는 외부강사 활용의 현황,그리고 생활지도방법

과 관련하여서는 디자인 교육과 관련된 비정규 교육활동 현황에 대해 살펴

보고자 한다.

(1)외부강사 활용

디자인 교육은 전문교육으로서 디자인의 전문성을 갖춘 교사의 활용이

필수적이다.이러한 까닭에 초․중등교육법시행령 제35조에 따르면 특성화

고등학교는 현장 중심의 교육과정 운영에 따라 산학겸임교사를 1/3로 대치

할 수 있도록 되어 있고,예술계 특목고의 경우에도 디자인 전문의 외부강

사를 많이 활용하고 있다.

부산지역 디자인 관련 고등학교의 교사현황을 살펴보면 다음 <표 13>

과 같다.특성화 고등학교는 전문교과 교사에 비해 보통교과 교사의 비율

12)이철수 외(2009),사회복지학사전,서울,블루피쉬.
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학교유형 학교명
보통교과

교사

전문교과

교사
전체 외부강사

특성화고

부산디자인고 30 27 57 2

부일전자디자인고 25 26 51 3

대진정보통신고 38 36 74 1

부산문화여자고 31 22 53 1

부산마케팅고 41 36 77 -

대연정보고 40 35 75 5

특목고

(예술계)

부산예고 31 12 43 36

브니엘예고 17 5 22 51

이 약간 높은 편이고,외부강사는 별로 활용하고 있지 않다.한편 예술계

고등학교의 경우에는 전문교과 교사에 비해 보통교과 교사의 비율이 매우

높고,많은 외부강사를 활용하고 있다.

<표 13>교사 현황

자료:각 학교 2013학년도 교육계획서.

(2)비정규 교육활동

학교는 정규 교육과목 수업 외에 학생의 적성과 소질에 맞게 다양한 활

동의 기회를 부여하기 위해 학교의 특색을 살릴 수 있는 프로그램을 개발

하여 운영한다.디자인 관련 활동을 학교별로 조사하여 다음의 10가지로

정리 할 수 있다.

① 토요스쿨

학교의 주 5일제 실시와 함께 토요스쿨을 운영하여 학생들에게 자율적으
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로 선택하도록 한다.부산지역 디자인 관련 8의 학교 중 6개 학교가 전공

과 관련이 있는 프로그램과 기능사 자격증 대비반을 토요스쿨 프로그램으

로 개설하여 운영하고 있다.

② 방과 후 학교

방과 후 학교는 사교육비 절감과 학생 개개인이 지닌 재능을 키워주기

위해 필요한 강좌를 개설하고 우수한 강사를 확보하여 운영한다.부산지역

8개 학교 모두 디자인 교과와 연계하여 전문교과 심화과정,디자인 실기수

업,자격증반,미술 대회 준비반 등을 운영하고 있다.

③ 기능 실기 대회

디자인 기능대회 및 미술 실기대회의 출전을 목표로 한 대비 훈련을 통

해 학생의 전문적인 능력과 성취감을 고취시킨다.부산지역 8개 학교 모두

실기대회 출전을 독려하며 대비반 등을 운영하고 있으며,공모전 등 다양

한 기회를 주고 있다.그리고 상을 받았을 시에 학생의 생활기록부에 기록

이 되어 진로에 도움이 되도록 운영되고 있다.

④ 산학연계 프로그램 및 현장체험

특성화 고등학교는 특성화 교육을 제대로 하기 위해 기존의 전문교육과

차별화된 현장중심의 최신 지식과 기술로 무장된 전문교사를 필요로 하

며13),산학연계 프로그램과 체험학습의 기회가 많아져야 한다.각 학교에서

는 현장실습을 최소 2단위 실시하고 있으며,특히 부산디자인고등학교가 4

단위로 가장 많은 현장실습 단위를 두고 있다.예술고에서는 산학 연계 프

로그램이 학교 특성상 운영되고 있지 않지만 실습위주의 전공 수업과 화랑

13)특성화 고등학교의 실태와 개선방안 연구 강영혜 한국교육개발원 2008p.133.
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과의 연계수업 등으로 체험학습이 이루어지고 있다.그리고 대부분의 부산

지역 디자인 관련 학교에서 전문가 초청 특강과 산업체 CEO특강 등의 강

연을 하고 있다.

⑤ 학교장 인정 기능장제 및 교내 대회

학생들의 전반적인 실기능력 향상과 자신의 전공에 대한 자부심을 고취

할 수 있도록 학교장이 인정하는 기능대회를 운영한다.교과목과 연계되어

있기 때문에 학생들이 수업에 적극적으로 참여하는 계기가 되는 등 긍정적

인 영향을 준다.부산지역 디자인 관련 8개교 중 5개교에서 기능장제와 기

능 경진대회가 운영되고 있다.

⑥ 학예전

전문교과의 특성을 살려 학생들과 교사가 함께 작품을 출품 및 전시 한

다.매년 학생들의 성과를 지역사회 주민이나 부모님에게 알리고,이를 통

해 학생들의 자발적인 행사 참여와 주체의식을 키울 수 있다.부산디자인

고등학교는 2012년도까지 39회에 걸쳐 ‘예얼전’이라는 이름으로 학예전을

선도하여 운영하고 있으며,대진정보통신고등학교는 ‘대진학예전’,부산예고

는 ‘예솔미전’,브니엘예고는 ‘브니엘 미전’으로 활성화되어 있다.

⑦ 국가기술 자격증

디자인관련 국가기술 자격증은 컴퓨터그래픽스운용 기능사와 패션디자인

과가 있는 부산문화여고는 양장기능사 자격증이 있다.각 학교에서 국가기

술자격증을 취득하기를 방과 후 교실이나 토요스쿨을 통해 독려하고 있다.
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⑧ 학교기업운영 및 제품개발

디자인 제품의 생산,판매 등 실제적인 경험을 통해 실무과정을 직접 배

울 수 있으며 현장적응 능력을 기를 수 있다.부산디자인고등학교는 ‘예얼

전’전시회나 학교기업부스를 통한 판매를 해오고 있다.부산마케팅고등학

교는 학교종합쇼핑몰 ‘스쿨누리’를 운영하고 있다.

⑨ 국제 교류

해외자매결연 사업은 학생들의 국제 감각과 진로에 대한 선택 범위를 확

장시킬 수 있다.부산디자인고등학교는 격년제로 일본 자매학교 학생들의

학교 방문 및 홈스테이를 통한 교류를 하고 있으며,교토조형예술대학 및

동북예술공과대학과 추천입학이 결연되어 있다.그리고 대연정보고등학교

는 일본과 중국의 자매대학,호주와 필리핀의 3개교와 학생 교류협정을 맺

고 있다.

⑩ 디자인 영재 학급 운영

현재 부산디자인고등학교에서만 운영되고 있는 디자인 영재학급은 시대

적․국가적 요구를 바탕으로 새로운 아이디어 창출능력을 갖춘 우수한 인

재 집단을 양성하는 것을 목적으로 하고 있다.

이와 같이 학교에서는 정규 수업 이외에 디자인과 관련된 다양한 활동들

이 이루어지고 있다.이러한 활동들은 학생들이 학교 교실에서 벗어나 폭

넓게 생각하고 경험하여 창의적인 사고를 키울 수 있으며 디자인 인재로

발전하는 데 도움을 줄 것이다.
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학교

분류
학교명 학과 구분 교과명

평가반영

비율(%)

지필

평가

수행

평가

부산

디자인고

학과공통

계열필수(4)

공업입문 80 20

기초제도 90 10

정보기술기초 50 50

디자인일반 20 80

학생선택(1)

조소/디자인제도/한국무

늬/색채관리/애니메이션

실무/광고사진/제품디자

인/발상과 표현 중 택 1

20 80

조형 - 100

4)평가방법

아래 <표 14>는 앞서 살펴본 전문교과 편성에 대해 학교별로 계열필수,

학과필수,학생선택 과목의 평가 반영 비율을 보여준다.같은 과목이라도

학교별로 조금씩 차이가 나지만,지필평가 반영 비율이 높은 경우는 특성

화 고등학교에서는 대체적으로 계열필수 과목 중 공업입문,기초제도,컴퓨

터 일반,인간 발달,상업 경제,회계 원리와 같은 이론과목이었으며,예술

계 고등학교에서도 미술사,미술 이론,조형론과 같은 이론과목이 높게 나

타났다.그러나 실기과목이 많은 대부분의 학과필수와 학생선택은 수행평

가 반영비율이 70-100% 정도이다.다만,부산문화여고,부산마케팅고 및

대연정보고는 다른 학교에 비해 학과필수와 학생선택 과목에서 지필평가

반영비율이 상대적으로 높은데 이는 이론과목 위주로 편성되어 있음을 말

해준다.

<표 14>평가 반영 비율
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특

성

화

고

도예

디자인과

학과필수(6) 소묘,소결세라믹,산업도

자,공예,물레성형실습
20 80

학생선택(1) 색채관리/한국무늬 중 택 1 - 100

인테리어

디자인과

학과필수(6)
조형 - 100

소묘,가구디자인,공예,

실내디자인,컴퓨터그래픽
20 80

학생선택(1) 주거/디스플레이 중 택 1 - 100

영상

미디어

디자인과

학과필수(8)

조형 - 100

소묘,색채관리,컴퓨터

그래픽,3D애니메이션,

사진기술,웹애니메이션,

사진편집

20 80

학생선택(1) 애니메이션/사진기술중택1 - 100

그래픽

디자인과

학과필수(6)

조형 - 100

소묘,그래픽디자인,

시각디자인일반,컴퓨터

그래픽,시각디자인실무

20 80

학생선택(1) 색채관리/멀티미디어중택1 - 100

부일전자

디자인고
디자인과

계열필수(3)

공업입문 80 20

기초제도 60 40

정보기술기초 - 100

학과필수(6)

공업영어 70 30

현장실습,디자인공예,

3D모델링실무,멀티미

디어,그래픽디자인

- 100

학생선택(3)
제품디자인,컴퓨터그래픽,

웹디자인
- 100

대진정보

통신고

멀티

미디어

디자인과

계열필수(2)
공업입문 60 40

기초제도 40 60

학과필수(5)

디자인일반 70 30

컴퓨터그래픽 40 60

시각디자인,그래픽디자인,

편집디자인
30 70
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학생선택(2)
3D애니메이션 40 60

멀티미디어디자인 30 70

부산

문화여고

패션

디자인과

계열필수(2) 컴퓨터일반,인간발달 70 30

학과필수(5)

서양의복구성,한국의복

구성,패션CAD,패션디자인
30 70

의복재료·관리 70 30

학생선택(7)

사무관리 실무 40 60

커뮤니케이션실무,전산

회계실무,관광중국어,

일본어회화,상업경제

70 30

한국무용 30 70

부산

마케팅고

디자인

콘텐츠과

계열필수(2) 상업경제,회계원리 70 30

학과필수(7)

컴퓨터일반,O·A실무,

인터넷마케팅,인간발달,

마케팅실무,전산회계

70 30

디자인실무 20 80

학생선택(5)

국제상무 70 30

웹디자인,디자인컨텐츠제작,

홈페이지제작,조형실습
20 80

대연

정보고

모바일

디자인과

계열필수(3)
상업경제,회계원리 70 30

컴퓨터일반 60 40

학과필수(4)

발상과 표현,모바일캐

릭터창작,색채관리
70 30

석고소묘 60 40

학생선택(7)

디자인일반 80 20

모바일디자인일반,

전산회계
70 30

모바일콘텐츠디자인 60 40

컴퓨터그래픽 40 60

애니메이션제작,만화창작Ι 30 70

특

목

고

부산예고

미술과

디자인

전공

학과필수(8)

미술전공실기,전공,

소묘,기물소묘,표현기

법,미술감상과 비평

- 100
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미술사,조형론 80 20

브니엘

예고

미술과

디자인

전공

계열필수(4)
미술전공,소묘 - 100

미술사,미술이론 70 30

학과필수(2) 인체소묘,기물소묘 - 100

자료:각 학교 2013학년도 교육계획서.
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Ⅳ.교육과정에 대한 학생평가 조사

제 Ⅲ장의 부산지역 디자인 관련 고등학교의 교육과정 현황분석을 바탕

으로,본 장에서는 이러한 교육과정에 대한 학생들의 평가를 조사․분석하

고자 한다.우선 조사연구설계를 소개한 뒤,다음으로 분석결과를 서술하기

로 한다.

1.조사연구설계

1)연구문제

본 논문에서는 교육과정을 ‘교육의 목표,내용,방법,평가를 체계적으로

조직한 교육계획’으로 정의하고,이러한 개념정의에 비추어 먼저 부산지역

디자인관련 고등학교의 제도적․공식적인 교육과정 현황을 교육목표,교육

내용,교육방법 및 학업평가를 중심으로 분석․소개했다.그런데 이러한 공

식적인 교육과정은 현실의 교육현장에서 교육수요자인 학생 개개인들 사이

의 진로나 관심,흥미와 수준 등의 차이에 따라 그 평가가 달리 나타날 수

있다.여기에서는 학생들의 입장에서 해당 학교의 교육과정에 대해 얼마나

이해하고 만족하는지를 조사․분석하고자 한다.
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(1)교육목표 관련

부산지역 디자인 관련 고등학교 중 특성화 고등학교는 특수한 분야의 디

자인 이론과 기능 교육을 통한 전문 기술인력 배양,그리고 예술계 고등학

교는 좀 더 일반적인 미술 및 디자인의 기초 이론과 실기교육을 통한 전문

예술인 육성을 기본적인 교육목표로 설정하고 있다.그리고 이러한 일차적

이고 기본적인 교육목표를 바탕으로 이차적인 교육목표로는 특성화고의 경

우에는 취업과 진학의 2가지를 그리고 예술계 특목고의 경우에는 진학 한

가지를 설정해두고 있다.그렇지만 학생들은 학교 유형에 따른 이러한 교

육목표를 제대로 인식하지 못할 수도 있고,교육목표를 올바로 인식하더라

도 개인적인 관심이나 진로설정의 변화 등으로 인해 자신의 현재 디자인

전공에 대한 만족도의 차이가 있을 수 있다.이러한 문제의식에서 본 조사

연구에서는 교육목표와 관련하여 다음과 같은 문제를 살펴보고자 한다.

연구문제 1.학생들은 자기 학교의 교육목표를 어떻게 이해하고 있는가?

연구문제 2.학생들은 자신의 학업목표(진로)를 어떻게 설정하고 있는가?

(2)교육내용 관련

학교의 교육내용은 정규 교육과목과 그 외의 비정규 교육활동들로 구성

된다.부산지역 디자인 관련 8개 고등학교는 모두 전문교육 고등학교에 속

하며,정규 교육과목은 보통교과와 전문교과,그리고 창의적 체험활동의 3

가지로 나뉜다.그리고 여타 비정규 교육활동들로서는 학교에 따라 토요스

쿨,방과 후 학교,기능․실기대회,학예전,국제교류 등등이 운영되고 있

다.



- 48 -

정규 교육과목의 경우,8개 고등학교 모두 보통교과와 전문교과를 포함

한 교과(군)의 이수단위는 180단위,창의적 체험활동의 이수단위는 24단위

로 편성하고 있다.다만 교과(군)의 경우,전체 교과(군)이수단위 180단위

중 보통교과 :전문교과의 비율은 학교별로 차이를 보이고 있다.즉 특성화

고 중에서 부산디자인고는 92:88,부일전자디자인고는 72:108,대진정보

통신고는 90:90,부산문화여고는 86:94,부산마케팅고는 90:90,대연

정보고는 82:98로 편성되어 있고,특목고 중에서 부산예고는 100:80,브

니엘예고는 95:85로 편성되어 있다.

학교의 이러한 정규 교육과목의 편성과 운영에 대해서 교육수요자인 학

생들은 개인적인 적성,진로,관심 혹은 지적 수준에 따라 그 만족도의 차

이가 있을 수 있다.이러한 문제의식에서 교육내용과 관련하여서는 다음과

같은 문제를 살펴보고자 한다.

연구문제 3.학생들은 자신의 디자인 전공에 대해 얼마나 만족하는가?

연구문제 4.학생들은 자기 학교의 보통교과와 전공교과의 편성비율에 대

해 어떻게 평가하는가?

연구문제 5.학생들은 자기 학교의 전공교과의 난이도는 어떻게 평가하는

가?

연구문제 6.(창의적 체험활동 중)동아리 활동에 대해서는 얼마나 만족하

며,불만족하는 경우에는 그 이유는 무엇인가?

(3)교육방법 관련

본 논문에서는 교육방법을 학습지도 및 생활지도의 방법으로 이해하고,

부산지역 디자인 관련 고등학교의 학습지도방법과 관련하여서는 외부강사
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활용의 현황,그리고 생활지도방법과 관련하여서는 디자인 교육과 관련된

비정규 교육활동 현황에 대해 살펴본다.외부강사 활용과 비정규 교육활동

에 대해서도 학교의 현실적인 운영방법이나 학생들의 주관적인 상황에 따

라 학생들의 만족도는 달리 나타날 수 있다.따라서 교육방법과 관련해서

는 다음의 질문을 제기하고자 한다.

연구문제 7.학생들은 자기 학교의 디자인 전공 외부강사의 수에 대해서는

어떻게 평가하는가?

연구문제 8.학생들은 자기 학교의 디자인 전공 외부강사의 수업에 대해서

는 얼마나 만족하는가?

연구문제 9.학생들은 자기 학교에서 운영되는 비정규 교육활동에 대해서

는 얼마나 만족하는가?

(4)학업평가 관련

학생들의 학업에 대한 평가의 경우,이론과목은 지필평가(이론평가)로 이

루어지고 있으나,실기과목은 수행평가(실기평가)의 반영비율이 70-100%로

이루어지는데 그 평가에 대해 불만족스럽거나 공정하지 못하다고 생각할

수도 있을 것이다.이러한 문제의식에서 학업평가와 관련하여서는 다음과

같은 문제를 살펴보고자 한다.

연구문제 10.학생들은 학교의 실기과목의 평가가 공정하게 이루어진다고

생각하는가?

연구문제 11.학생들은 실기과목의 평가에서 실기평가의 비율이 어느 정도

가 적절하다고 생각하는가?
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2)자료수집방법

조사방법은 설문조사방법을 택하였다.설문지의 구성은 앞에서 지적한

연구문제를 중심으로 설문항을 작성하고,응답결과를 해석하기 위한 학생

들의 몇 가지 개인적 특성에 대한 질문을 포함시켰다.

조사대상 표본집단으로는 우선 부산지역 디자인 관련 8개 고등학교 중

교과계열별로 1개교씩 4개교를 임의로 선정하였다.표본으로 선정된 4개교

는 공업계열의 부산디자인고,가사․실업계열의 부산문화여고,상업 정보계

열의 부산마케팅고,예술계열의 브니엘예술고이다.이들 4개교에서 디자인

관련 학과는 부산디자인고에 4개 그리고 나머지 3개 고교에는 각각 1개씩

개설되어 있다.이를 감안해 특히 부산디자인고의 경우에는 그중 2개 학과

를 표본으로 선정했다.끝으로,각 학과는 학교에 따라 2혹은 3개의 학급

으로 나뉘어 있는바,전공 학과가 1학년부터 나눠지는 부산디자인고는 1-3

학년 그리고 2학년부터 나눠지는 여타 3개교는 2-3학년의 1개 학급씩을

표본으로 선정하여 해당 학급의 모든 학생들을 조사대상으로 하였다.

자료수집은 설문지의 배포수거방식을 택했으며,배포수거는 해당학교의

교사가 수행했다.조사기간은 2013년 7월 1일-5일이며,수거된 전체 설문

지 305매 중 답변이 부실한 3매를 제외하고 302매를 최종 분석대상으로 확

정하였다.조사대상자의 분포는 아래 <표 15>에서 소개하는 바와 같이 학

교별로는 부산디자인고 142명,부산문화여고 53명,부산마케팅고 60명,브

니엘예고 47명;학년별로는 1학년 50명,2학년 126명,3학년 157명;성별로

는 남학생 52명,여학생 250명이다.학년별로 1학년 학생수가 적은 것은 부

산디자인고를 제외한 나머지 3개교는 2학년 때에 디자인학과(전공)선택을

하기 때문이고,성별로 남학생수가 적은 것은 부산문화여고와 부산마케팅

고가 여자고등학교이기 때문이다.
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<표 15>조사대상자의 분포 단위:명

학교
1학년 2학년 3학년 합계

남 여 남 여 남 여 남 여

부산디자인고 5 45 20 29 16 27 41 101

부산문화여고 0 0 0 25 0 28 0 53

부산마케팅고 0 0 0 30 0 30 0 60

브니엘예고 0 0 6 16 5 20 11 36

합계 5 45 26 100 21 105 52 250

2.조사결과분석

설문조사의 결과를 교육목표,교육내용,교육방법,평가방법 등 교육과정

의 네 가지 주제로 나누어 분석․소개하기로 한다.우선 빈도분석을 통해

각 주제에 대한 학생들의 평가 현황을 살펴보고,다음으로는 교차분석을

통해 학생들의 개인적 특성에 따른 교육과정 평가의 차이점을 분석한다.

1)교육목표

(1)학교 교육목표에 대한 이해

부산지역 디자인 관련 고등학교 중 특성화 고등학교는 특수한 분야의 디

자인 이론과 기능 교육을 통한 전문 기술인력 배양,그리고 예술계 고등학

교는 좀 더 일반적인 미술 및 디자인의 기초 이론과 실기교육을 통한 전문
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교육목표 빈도

교과서 중심의 이론수업 52(17.7)

창의력 중심의 실기수업 120(41.0)

진학중심
이론수업 14(4.8)

실기수업 79(27.0)

취업중심 수업 28(9.6)

합계 293(100)

예술인 육성을 기본적인 교육목표로 설정하고 있다.그리고 이러한 기본적

인 교육목표를 바탕으로 이차적인 교육목표로서 특성화고의 경우에는 취업

과 진학의 2가지를 그리고 예술계 특목고의 경우에는 진학 한 가지를 설정

해두고 있다.이러한 교육목표와 관련하여,학생들에게 본인 학교의 디자인

교육의 중점은 어디에 두고 있다고 생각하는지를 제시된 5가지 응답항목

중에서 선택하도록 하였다.학생들의 선택비율은 교과서 중심의 이론수업

17.7%,창의력 중심의 실기수업 41.0%,진학 중심의 이론수업 4.8%,진학

중심의 실기수업 27.0%,취업 중심 수업 9.6%로 나타났다.

교과서 중심의 이론수업과 창의력 중심의 실기수업은 교과 계열을 불문

하고 디자인의 이론과 실기 교육이라는 기본적인 교육목표를 추구하는 것

으로,응답 학생들 중 58.7%는 학교 교육이 이러한 기본적인 교육목표에

중점을 두고 있다고 평가하고 있다.다음으로는 진학에 중점을 두고 있다

는 응답자가 31.8%,취업에 중점을 두고 있다는 응답자가 9.6%를 차지해,

학교 교육이 취업 보다는 진학에 치중하고 있다고 평가하는 학생들이 더

많다.

<표 16>교육목표 평가 단위:명(%)

학교의 교육목표는 학교별로 차이가 있으므로,아래에서는 교육목표에
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구분
기본교육

중심

진학교육

중심

취업교육

중심
합계 X2 p

부산디자인고 85(62.0) 39(28.5) 13(9.5) 137(100)

60.154 0.000

부산문화여고 35(68.6) 8(15.7) 8(15.7) 51(100)

부산마케팅고 42(71.2) 10(16.9) 7(11.9) 59(100)

브니엘예고 10(21.7) 36(78.3) 0(0) 46(100)

합계 172(58.7) 93(31.7) 28(9.6) 293(100)

대한 학생들의 평가를 학교별로 분석해보기로 한다.분석의 편의를 위해,

응답항목 중 교과서 중심의 이론수업과 창의력 중심의 실기수업을 결합해

서 ‘기본교육’으로,그리고 진학중심의 이론수업과 실기수업을 결합해서 ‘진

학교육’으로 분류하기로 한다.

교차분석 결과,검정통계량은 X2=60.154,유의확률이 p<.001이므로 학교

별 유의한 차이가 있는 것으로 나타난다.부산디자인고(62.0%),부산문화여

고(68.6%),부산마케팅고(71.2%)등 특성화고에서는 대다수의 학생들이 자

기 학교가 기본교육에 중심을 두고 있다고 평가하는 가운데,진학교육에

중심을 두고 있다는 학생들의 비율은 부산디자인고(28.5%)가 부산문화여고

(15.7%)나 부산마케팅고(16.9%)보다 높다.이와 달리,예술계 특목고인 브

니엘예고의 경우에는 기본교육(21.7%)보다 진학교육(78.3%)에 중심을 두

고 있다고 평가하는 학생들의 비율이 월등히 높다.

<표 17>학교별 교육목표 평가 단위:명(%)
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진학 취업 모름 합계

199(69.8) 44(15.4) 42(14.7) 285(100)

(2)학생 자신의 학업목표(진로)

학교는 졸업 후 학생들의 진학이나 취업을 2차적인 교육목표로서 설정하

고 있다.그렇다면 학생들 자신은 본인의 졸업 후 진로를 어떻게 설정하고

있는지를 살펴보기로 한다.

아래 <표 18>에서 보듯이,학생들 자신이 설정하고 있는 본인의 졸업

후 진로는 진학 69.8%,취업 15.4%,무계획(‘모름’)14.7%로 나타난다.즉,

대다수의 학생이 진학을 목표로 하고 있는 가운데,일부 학생들이 취업을

진로로 설정하고 있다.학생들의 이러한 진로설정 비율은 실제 진로선택

비율과 그리 큰 차이를 보이지 않는다(학생 진로 조사결과에 대해서는 위

<표 8>참조).

<표 18>졸업 후 진로계획 단위:명(%)

학생들의 졸업 후 진로 계획도 학교유형에 따라,그리고 학교유형에 따

른 교육목표의 차이에 따라 일정한 관련성이 있을 수 있다.교차분석을 통

해 학생들의 졸업 후 진로를 학교별로 살펴보면 아래 <표 19>와 같다.

교차분석 결과,검정통계량은 X2=60.154,유의확률이 p<.001이므로 학

생들의 졸업 후 진로는 학교별로 유의한 차이가 있는 것으로 나타난다.부

산디자인고(77.6%)와 브니엘예고(87.0%)는 절대 다수의 학생들이 진학을

계획하고 있고,부산문화여고(51.0%)와 부산마케팅고(53.6%)는 약 절반 정

도의 학생들이 진학을 계획하고 있다.반면에 취업을 계획하는 학생은 부

산디자인고(9.0%)와 브니엘예고(6.5%)는 1/10 미만이고, 부산문화여고
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구분 진학 취업 모름 합계 X2 p

부산디자인고 104(77.6) 12(9.0) 18(13.4) 134(100)

28.739 0.000

부산문화여고 25(51.0) 15(30.6) 9(18.4) 49(100)

부산마케팅고 30(53.6) 14(25.0) 12(21.4) 56(100)

브니엘예고 40(87.0) 3(6.5) 3(6.5) 46(100)

합계 199(69.8) 44(15.4) 42(14.7) 285(100)

(30.6%)와 부산마케팅고(25.0%)는 1/4-1/3정도를 차지하고 있다.특기할

점은 특성화고인 부산디자인고의 진학 계획 비율이 매우 높다는 것으로,

특성화고 사이에서도 진로 설정에 많은 차이가 있음을 보여준다.

<표 19>학교별 졸업 후 진로 단위:명(%)

(3)학교생활 만족도

학교의 교육목표나 학생 자신의 진로 문제에 국한되지 않고 좀 더 일반

적인 입장에서 학생들은 학교생활 자체에 만족하거나 불만할 수가 있다.

그리고 이는 학생들의 학업 태도에 많은 영향을 미칠 수 있다.학교생활에

대한 만족/불만족의 이유는 학생에 따라 다양할 것이나,이유를 불문하고

일반적으로 학생들이 학교생활에 얼마나 만족하고 있는지를 알아보았다.

아래 <표 20>에서 보듯이,학교생활에 만족한다(매우+어느 정도)는 학생

이 48.8%,보통이라는 학생이 28.5%,그리고 불만족한다(매우+어느 정도)

는 학생이 22.7%로,특히 1/5이상의 학생이 학교생활에 불만족하고 있다.
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흥미가 있어서 132(53.9)

소질이 있어서 19(7.8)

취업 잘 될 것 같아서 14(5.7)

매우

만족

어느 정도

만족
보통

어느 정도

불만족

매우

불만족
합계

41(14.1) 101(34.7) 83(28.5) 45(15.5) 21(7.2) 291(100)

<표 20>학교생활 만족도 단위:명(%)

2)교육내용

(1)학생들의 디자인 전공 선택 이유

학생들은 여러 가지 개인적인 이유로 디자인 전공을 선택하여 학교에서

디자인 교육을 받고 있다.여기에서는 우선 학생들이 왜 디자인 전공을 택

하였는지 그 이유를 알아보기로 한다.

아래 <표 21>에서 보듯이,흥미가 있어서 선택했다는 학생이 53.9%로

최대 비율을 차지하는 가운데,다음으로는 성적 때문에 선택했다는 학생이

18.8%를 차지하고 있다.그 외에는 소질,취업,장래성,주위 권유 등에 의

해 선택했다는 학생들이 각각 5-7% 씩을 차지하고 있다.특히 성적 때문

에 마지못해 택한 학생들이 거의 1/5을 차지하는 것은 그리 바람직한 현상

은 아니라고 여겨진다.

<표 21> 전공 선택의 이유 단위:명(%)
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매우

만족

어느 정도

만족
보통

어느 정도

불만족

매우

불만족
합계

33(10.9) 104(34.4) 97(32.1) 53(17.5) 15(5.0) 302(100)

성적 때문에 46(18.8)

장래성이 있어서 16(6.5)

부모님이나 주위의 권유로 18(7.3)

합계 245(100)

(2)전공 만족도

위에서 살펴본 여러 가지 이유로 학생들은 디자인을 전공으로 택하여 디

자인 관련 교육을 받고 있다.여기에서는 학생들이 현재 자신의 디자인 전

공에 대해 얼마나 만족하는지를 살펴보기로 한다.

빈도분석 결과,아래 <표 22>에 소개하는 바와 같이 자신의 디자인 전

공에 대해 만족(매우 만족 +어느 정도 만족)하는 학생이 45.3%,불만족

(매우 불만족 +어느 정도 불만족)하는 학생이 22.5%,그리고 중립적인 학

생이 32.1%로 나타난다.디자인 전공에 만족하는 학생이 다수를 차지하기

는 하나,불만족하는 학생도 약 1/5정도를 차지하고 있다.

<표 22>전공 만족도

자신의 디자인 전공에 대해 불만족하는 이유는 여러 가지가 있을 수 있

다.그러나 특히 디자인 전공을 마지못해 선택한 경우에는 더욱 불만족이
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구분 만족 보통 불만족 합계 X2 p

흥미 76(57.6) 39(29.5) 17(12.9) 132(100)

30.035 0.001

소질 10(52.6) 6(31.6) 3(15.8) 19(100)

취업 2(14.3) 6(42.9) 6(42.9) 14(100)

성적 때문 9(19.6) 24(52.2) 13(28.3) 46(100)

장래성 6(37.5) 5(31.3) 5(31.3) 16(100)

주위 권유 9(50.0) 6(33.3) 3(16.7) 18(100)

합계 112(45.7) 86(35.1) 47(19.2) 245(100)

클 수 있다.이를 살펴보기 위해 교차분석을 통해 전공 선택 이유에 따른

전공 만족도를 분석해보았다.분석 결과,검정통계량은 X2=30.035,유의확

률이 p<.01로 유의한 차이가 있는 것으로 나타난다.디자인 전공 선택이유

중 전공 만족도가 높은 경우는 흥미(57.6%),소질(52.6%),주위 권유

(50.0%)등이고,만족도가 낮은 경우는 취업(14.3%)과 성적(19.6%)으로 나

타났다.취업을 이유로 디자인 전공을 선택한 것은 가정형편 등 외적인 요

인이 작용했을 수가 있고,성적 때문에 선택한 것 역시 자신의 흥미나 소

질과는 무관한 선택으로서,이러한 경우 디자인 전공에 대해 불만족하는

비율이 상대적으로 높은 것이 확인되었다.

<표 23> 전공 선택 이유에 따른 전공 만족도 단위:명(%)

학생들의 이러한 전공 만족도는 학교별로 차이가 있을 수도 있다.교차

분석 결과,검정통계량은 X2=20.638,유의확률이 p<.01로 학생들의 전공만

족도는 학교별로 유의한 차이가 있는 것으로 나타났다.만족하는 비율만을

소개하자면,부산디자인고는 53.5%,부산문화여고는 50.9%,부산마케팅고

는 28.3%,그리고 브니엘예고는 36.2%의 학생들이 자신의 현재 디자인 전
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구분 만족 보통 불만족 합계 X2 p

부산디자인고 76(53.5) 41(28.9) 25(17.6) 142(100)

20.638 0.002

부산문화여고 27(50.9) 20(37.7) 6(11.3) 53(100)

부산마케팅고 17(28.3) 23(38.3) 20(33.3) 60(100)

브니엘예고 17(36.2) 13(27.7) 17(36.2) 47(100)

합계 137(45.4) 97(32.1) 68(22.5) 302(100)

전공

학교생활
만족 보통 불만족 합계 X2 p

만족 101(71.1) 26(18.3) 15(10.6) 142(100)

113.613 0.000

보통 17(20.5) 51(61.4) 15(18.1) 83(100)

불만 12(18.2) 18(27.3) 36(54.5) 66(100)

합계 130(44.7) 95(32.6) 66(22.7) 291(100)

공에 대해 만족하고 있다.

<표 24>학교별 전공 만족도의 차이 단위:명(%)

또한 전공만족도는 학교생활 전반의 만족도와도 많은 관련성이 있을 수

있다.이들 두 가지 변수에 대한 교차분석 결과는 아래 <표 25>와 같다.

검정통계량은 X2=20.638,유의확률이 p<.01로 학생들의 전공만족도는 학

교생활만족도에 따라 유의한 차이가 있으며,학교생활에 만족하는 학생들

의 71.1%가 전공에 대해서도 만족을 하는 반면,학교생활에 불만족하는 학

생들의 54.5%는 전공에 대해서도 불만족하는 것으로 나타났다.

<표 25>학교생활만족도에 따른 전공만족도의 차이 단위:명(%)
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보통교과가

좀 더 많아야

현행이

좋음

전공교과가

좀 더 많아야
합계

43(14.4) 159(53.4) 96(32.2) 298(100)

구분
보통교과가

좀 더 많아야

현행이

좋음

전공교과가

좀 더 많아야
합계 X2 p

부산디자인고 23(16.5) 81(58.3) 35(25.2) 139(100)
6.484 0.371

부산문화여고 6(11.3) 27(50.9) 20(37.7) 53(100)

(3)보통/전문 교과의 수업비율 평가

좀 더 구체적인 교육내용에 대한 학생들의 평가를 살펴보기로 한다.디

자인 관련 고등학교의 정규교육과정은 크게 교과와 창의적 체험활동으로

대별되며,교과는 보통교과와 전문교과로 나뉜다.여기에서는 보통교과와

전문교과의 수업비율에 대한 학생들의 평가를 살펴본다.아래 <표 26>에

서 보듯이 전체 응답 학생의 과반수(53.0%)가 지금의 수업비율에 만족하고

있으나,불만족하는 경우에는 보통교과(14.4%)보다 전문교과(32.2%)의 비

율이 좀 더 많기를 바라는 학생이 많은 것으로 나타났다.

<표 26>보통/전공 교과의 수업비율 평가 단위:명(%)

수업 비율에 대한 만족도도 학교별로 차이가 있을 수 있으나,교차분석

결과 검정통계량은 X2=6.484,유의확률은 p>.05로서 학교별로 유의한 차

이가 없는 것으로 나타났다.따라서 수업 비율에 대한 학생들의 만족도는

학교별로 큰 차이를 보이지 않는다고 할 수 있다.

<표 27>학교별 보통/전문 교과의 수업비율 평가 단위:명(%)
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부산마케팅고 7(11.9) 28(47.5) 24(40.7) 59(100)

브니엘예고 7(14.9) 23(48.9) 17(36.2) 47(100)

합계 43(14.4) 158(53.0) 96(32.2) 298(100)

매우

어렵다

어려운

편이다
적절하다

쉬운

편이다

매우

쉽다
합계

5(1.7) 36(12.1) 225(75.8) 23(7.7) 8(2.7) 297(100)

(4)전공(전문)교과의 난이도 평가

디자인 전문교육기관의 특성을 감안하여,학생들이 학교의 전공교과의

난이도에 대해서는 어떻게 평가하는지를 살펴보기로 한다.아래 <표 28>

에서 보는 바와 같이 ‘적절하다’는 응답이 75.8%로서 학생들은 대체로 전

공교과의 내용 수준이 적절한 것으로 평가하고 있다.

<표 28>전공교과의 난이도 평가 단위:명(%)

(5)전문교과별 필요성 인식

앞에서도 지적한 바와 같이 전문교육 고등학교는 계열별로 지정된 전문

교과 필수과목을 이수해야 하는바,디자인은 독립된 하나의 계열로 분류되

지 않는다.따라서 디자인 관련 학과(전공)는 디자인 계열이 없는 까닭에
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학교 전공교과목 응답률 학교 전공교과목 응답률

부산

마케팅고

상업경제 40.0

브니엘

예고

미술이론 29.8

회계원리 43.3 미술사 19.1

컴퓨터일반 35.0 디자인 전공 0.0

O․A실무 33.3 소묘 21.3

인터넷 마케팅 31.7 인체소묘 17.0

인간발달 23.3 기물소묘 14.9

컴퓨터 그래픽 11.7

부산

디자

인고

학과

공통

공업입문 38.0

마케팅 실무 28.3 기초제도 26.1

마케팅 실무Ⅱ 38.3 정보기술기초 58.5

디자인 실무 5.0 디자인일반 8.5

웹디자인 10.0 소묘 9.2

전산회계 36.7 조형 7.8

부산 컴퓨터일반 45.3 도예 소결세라믹 15.5

공업이나 상업 정보,가사․실업 계열 등에 분류되어,디자인과는 연관성이

없는 과목들을 필수과목으로 이수해야 한다.이러한 계열필수과목들은 공

업 계열의 공업 입문,기초 제도,정보 기술 기초;상업 정보 계열의 상업

경제,회계 원리,컴퓨터 일반;가사․실업 계열의 인간 발달,컴퓨터 일반

등이 있다.이러한 계열필수과목들에 대해서 학생들은 자신의 전공과 관련

이 없다고 생각하여 그 수업의 필요성을 느끼지 못할 수도 있다.이러한

문제의식에서 학생들에게 ‘본인이 배웠던 교과목 중에서 필요하지 않다고

생각되는 과목’이 있느냐고 물어보았다.

아래 <표 29>에서 보듯이 특히 특성화고에서 계열필수과목들에 대해 필

요하지 않다는 응답률이 30-40% 정도에 이른다.필요성을 못 느끼는 전공

교과목이 많을 경우 학생들은 학업의 흥미를 잃을 수도 있을 것이다.

<표 29>전공교과목 중 불필요하다는 응답률 단위:%
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매우

만족

어느 정도

만족
보통

어느 정도

불만족

매우

불만족
합계

30(10.0) 89(29.7) 87(29.0) 53(17.7) 41(13.7) 300(100)

문화여고

인간발달 49.1
디자

인과

산업도자 16.9

패션 CAD 7.5 공예 12.7

패션디자인 1.9 물레성형실습 8.5

의복재료․관리 5.7
그래픽

디자인

과

그래픽디자인 5.6

서양의복구성 1.9 시각디자인일반 7.0

한국의복구성 11.3 컴퓨터그래픽 4.2

시각디자인실무 9.9

(6)동아리 활동 만족도

창의적 체험활동의 하나인 동아리 활동에 대한 학생들의 만족도를 살펴

보면 아래 <표 30>과 같다.만족한다(‘매우 만족’+‘어느 정도 만족’)는 학

생이 39.7%,불만족한다(‘매우 불만족’+ ‘어느 정도 불만족’)는 학생은

31.4%,그리고 만족도 불만족도 아닌 학생이 29%를 차지하여,이들 3가지

범주 사이에 그리 큰 차이는 없다고 할 수 있다.

<표 30>동아리 활동 만족도 단위:명(%)

위에서 본 바와 같이 동아리 활동에 불만족하는 학생이 31.4%를 차지하

고 있다.불만족의 이유를 물어본 결과 아래 <표 31>에서 보는 바와 같이,

흥미가 없어서(38명),전공과의 연계가 안 되서(27명),활동시간이 너무 짧

아서(23명)라는 응답이 가장 많고,좀 더 소수의 학생들은 최근 디자인 유
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전공과 연계가 잘 되지 않는다 27

흥미가 없다 38

최근 디자인 유행과 맞지 않는다 12

활동시간이 너무 짧다 23

선생님의 지도능력이 부족하다 17

기타 19

합계 136

행과의 괴리,선생님의 지도능력 부족 등을 그 이유로 꼽고 있다.그리고

기타의 이유로는 학교에 아예 동아리 활동이 없거나 부족하다는 지적이 가

장 많았다.

<표 31>동아리 활동 불만족 이유 단위:명

3)교육방법

교육방법을 학습지도 및 생활지도의 방법으로 이해하고,학습지도방법과

관련하여서는 외부강사 활용에 대해 그리고 생활지도방법과 관련하여서는

디자인 교육과 관련된 비정규 교육활동에 대해 조사․분석했다.

(1)외부강사의 수

디자인은 전문교육인 까닭에 전공과 관련하여 교외의 전문인을 초빙하여

강사로 활용하는 것이 장려되고 있다.학생들에게 이러한 외부강사가 얼마

나 활용되고 있다고 생각하는지를 물어보았다.아래 <표 32>에서 보듯이

그 수가 적절하다는 응답이 53.4%로 절반을 조금 넘는 가운데,적은 편이
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적은 편임 적절함 많은 편임 합계

119(40.2) 158(53.4) 19(6.4) 296(100)

적은 편 적절 많은 편 합계 X2 p

부산디자인고 50(35.5) 86(61.0) 5(3.5) 141(100)

69.950 0.000

부산문화여고 33(67.3) 15(30.6) 1(2.0) 49(100)

부산마케팅고 31(51.7) 29(48.3) 0(0) 60(100)

브니엘예고 5(10.9) 28(60.9) 13(28.3) 46(100)

합계 119(40.2) 158(53.4) 19(6.4) 296(100)

라는 응답이 40.2%를 차지하고 있으며,많은 편이라는 응답은 소수인

6.4%에 불과하다.따라서 학생들의 입장에서 볼 때 외부강사의 수가 좀 더

증가하는 것이 바람직하다고 여겨진다.

<표 32>외부강사수에 대한 평가 단위:명(%)

이러한 외부강사의 활용도는 학교에 따라 차이가 날 수 있다.외부강사

수에 대한 학교별 교차분석 결과,검정통계량은 X2=69.950,유의확률은

p<.01로서 학교별로 유의한 차이가 있는 것으로 나타났다.부산디자인고와

브니엘예고는 적절하다는 응답이 모두 61% 정도를 기록하고 있으나,부산

문화여고(67.3%)와 부산마케팅고(51.7%)는 적은 편이라는 응답이 과반수를

차지하고 있다.

<표 33>학교별 외부강사수에 대한 평가 단위:명(%)
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매우만족
어느정도

만족
보통

어느정도

불만족
매우불만족 합계

24(8.6) 71(25.4) 136(48.6) 28(10.0) 21(7.5) 280(100)

(2)외부강사의 수업에 대한 만족도

외부강사의 수업에 대한 만족도를 물어본 결과,만족한다(매우+어느 정

도)는 학생이 34.0%,보통이라는 학생이 48.6%,그리고 불만족한다(매우+

어느 정도)는 학생이 17.5%로서,학생들은 외부강사의 수업에 대체적으로

만족하고 있는 것으로 나타났다.

<표 34>외부강사 만족도 단위:명(%)

(3)비정규 교육활동

학교에서는 디자인 교육의 효과를 증진시키기 위해 다양한 비정규 교육

활동을 마련해 운영하고 있다.가장 대표적인 활동 10가지를 선정해서 먼

저 학교에서의 운영여부를 살펴보고,다음으로는 각 활동별 만족도를 분석

해보기로 한다.

가.운영여부

우선 10가지 비정규 교육활동의 운영여부를 학생들의 응답에 비추어 살

펴보면 다음과 같다.아래 <표 35>에서 보듯이,영재학급은 오직 1개교에
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부산디자인고 부산문화여고 부산마케팅고 브니엘예고

토요스쿨 O O O O

방과 후 학교 O O O O

기능,실기대회 O O O O

산학연계/현장체험 O O O O

학교장 기능인증제 O O O X

학예전 O O O O

국가 자격증 O O O X

학교기업/제품개발 O O O X

국제교류 O O O X

영재학급 O X X X

서만 운영되고 있으나,나머지 9개 교육활동은 모든 특성화 고등학교에서

운영되고 있고 다만 예술계 특목고인 브니엘예고에서는 기능인증제,국가

자격증제,학교기업 및 제품개발 등 직업관련 활동은 운영하고 있지 않다.

<표 35>비정규 교육활동 운영 여부

나.비정규 교육활동 만족도

학교에서 운영하는 비정규 교육활동에 대한 학생들의 만족도를 아래

<표 36>를 통해 살펴보면 다음과 같다.

토요스쿨은 만족(매우+약간)이 23.4%,보통이 58.1%,그리고 불만족(매우

+약간)이 18.6%로 나타난다.

방과 후 학교는 만족(매우+약간)이 28.3%,보통이 35.1%,그리고 불만족

(매우+약간)이 36.6%로 나타난다.

기능․실기대회는 만족(매우+약간)이 42.3%,보통이 47.4%,그리고 불만
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족(매우+약간)이 10.3%로 나타난다.

산학연계/현장체험은 만족(매우+약간)이 41.2%,보통이 44.4%,그리고 불

만족(매우+약간)이 14.3%로 나타난다.

학교장 기능인증제는 만족(매우+약간)이 32.9%,보통이 54.4%,그리고

불만족(매우+약간)이 12.8%로 나타난다.

학예전은 만족(매우+약간)이 42.7%,보통이 39.3%,그리고 불만족(매우+

약간)이 18.1%로 나타난다.

국가 자격증은 만족(매우+약간)이 47.5%,보통이 42.9%,그리고 불만족

(매우+약간)이 9.6%로 나타난다.

학교기업/제품개발은 만족(매우+약간)이 31.2%,보통이 53.1%,그리고

불만족(매우+약간)이 15.7%로 나타난다.

국제교류는 만족(매우+약간)이 34.2%,보통이 54.1%,그리고 불만족(매우

+약간)이 11.6%로 나타난다.

영재학급은 만족(매우+약간)이 29.2%,보통이 56.9%,그리고 불만족(매우

+약간)이 13.8%로 나타난다.

따라서 대체적으로 보아 만족도가 가장 높은 활동들은 기능․실기대회,

국가자격증제,산학연계와 현장체험,학예전 등이고,그 다음으로는 학교기

업․제품개발,국제교류,학교장 기능인증제,영재학급 등이며,토요스쿨은

만족과 불만이 비슷한 가운데 보통이라는 응답이 가장 높은 비율(58.1%)을

차지하고 있다.이상의 활동들은 모두 불만족 보다 만족의 비율이 높은 경

우이나,오직 방과 후 학교는 보통이라는 응답이 35.1%를 차지하는 가운데

불만족(36.6%)이 만족(28.3%)보다 높다.
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매우

만족

약간

만족
보통

약간

불만족

매우

불만족
합계

토요스쿨 10(8.1) 19(15.3) 72(58.1) 12(9.7) 11(8.9) 124(100)

방과 후 학교 24(9.1) 51(19.2) 93(35.1) 45(17.0) 52(19.6) 265(100)

기능․실기대회 34(14.5) 65(27.8) 111(47.4) 11(4.7) 13(5.6) 234(100)

산학연계/현장체험 24(11.1) 65(30.1) 96(44.4) 23(10.6) 8(3.7) 216(100)

학교장 기능인증제 17(11.4) 32(21.5) 81(54.4) 7(4.7) 12(8.1) 149(100)

학예전 31(14.7) 59(28.0) 83(39.3) 21(10.0) 17(08.1) 211(100)

국가 자격증 37(18.7) 57(28.8) 85(42.9) 10(5.1) 9(4.5) 198(100)

학교기업/제품개발 15(11.7) 25(19.5) 68(53.1) 12(9.4) 8(6.3) 128(100)

국제교류 18(12.3) 32(21.9) 79(54.1) 11(7.5) 6(4.1) 146(100)

영재학급 16(11.7) 24(17.5) 78(56.9) 14(10.2) 5(3.6) 137(100)

<표 36>비정규 교육활동 만족도 단위:명(%)

4)평가방법

디자인 관련 학과는 실기과목이 많이 있다.이러한 실기과목은 학생들의

학업평가를 이론평가(지필평가)보다 실기평가에 의하는 경우가 많다.특히

실기평가는 학생들의 주관적인 판단과 교사의 객관적인 판단이 서로 차이

가 있을 수가 있어 평가의 공정성 문제가 제기될 수 있다.이러한 문제의

식에서 실기평가의 공정성과 실기평가의 적절한 반영비율에 대한 학생들의

주관적인 판단을 살펴본다.
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공정 보통 공정하지 않음 합계

113(38.0) 152(51.2) 32(10.8) 297(100)

30미만 31-50 51-70 71-90 90이상 합계

11(3.7) 75(25.4) 130(44.1) 57(19.3) 22(7.5) 295(100)

(1)실기평가의 공정성

아래 <표 37>에서 보듯이,실기평가의 공정성에 대해서는 공정하다는

응답이 38.0%,보통이라는 응답이 51.2%로서 대체적으로 공정하다고 생각

하고 있다.그러나 소수이긴 하나 불공정하다는 응답이 10.8%를 기록하고

있어 실기평가의 공정성 문제에 좀 더 주의를 기울일 필요가 있다.

<표 37>실기평가 공정성 평가 단위:명(%)

(2)실기평가의 반영비율에 대한 학생의견

이론평가와 실기평가 사이의 적절한 반영비율에 대한 학생들의 주관적인

의견을 물어본 결과,아래 <표 38>에서 보듯이 실기평가의 반영비율이

51-70% 정도가 좋겠다는 응답이 다수(44.1%)를 차지하고,31-50% 정도가

좋겠다는 응답이 25.4%,71-90% 정도가 좋겠다는 응답이 19.3%를 차지하

고 있으며,보다 더 치우친 반영비율을 주장하는 학생들은 매우 소수로 나

타났다.

<표 38>실기평가 적정 비율 단위:명(%)
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Ⅴ.결론 및 제언

본 논문에서는 교육과정을 ‘교육의 목표,내용,방법,평가를 체계적으로

조직한 교육계획’으로 정의하고 부산지역 디자인 관련 고등학교의 이러한

교육과정에 대해,우선 문헌분석을 통해 그 제도적 현황을 살펴보고 다음

으로는 설문조사를 통해 이에 대한 학생들의 평가와 만족도를 분석했다.

부산지역 디자인 관련 고등학교는 모두 8개교로서 그 중 특성화고가 6개교

그리고 특목고가 2개교이다.제도적 현황분석은 이들 8개교 전체를 대상으

로 하였으나,학생들에 대한 설문조사는 그 중 4개교를 표본추출하여 조사

대상으로 하였다.현황분석 및 설문조사분석의 내용을 요약하면 다음과 같

다.

교육목표의 경우,부산지역 디자인 관련 고등학교는 학교유형을 불문하

고 디자인의 이론과 실기교육을 통한 디자인 소양을 연마하는 것을 일차적

인 목표로 설정하고 있으며,이를 바탕으로 하여 특성화고는 진학과 취업

의 두 가지 그리고 특목고는 진학 한 가지를 이차적인 목표로 설정하고 있

다.설문조사 결과,학생들은 학교수업이 전반적으로 일차적인 교육목표를

추구하는 가운데,이차적으로는 취업 보다는 진학에 중점을 두는 것으로

나타났다.

교육내용에 대해서는,각 학교 디자인 관련 학과(전공)의 교과계열,그리

고 교과계열에 따른 교육과목의 편성 및 운영에 대해 살펴보았다.부산지

역 디자인 관련 8개 고등학교는 전문교육 고등학교에 속하는 까닭에,교육

과목은 보통교과와 전문교과,그리고 창의적 체험활동의 3가지로 편성된다.

모든 학교가 보통교과와 전문교과를 포함한 교과(군)의 이수단위는 180단

위,창의적 체험활동의 이수단위는 24단위로 편성하고 있으며,다만 보통교
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과와 전문교과의 편성비율은 학교별로 차이가 있다.부산광역시 고등학교

교육과정 편성․운영 지침은 보통교과의 필수이수 단위는 72단위 이상,전

문교과의 필수이수단위는 80단위 이상으로 편성하도록 하고 있는 바,이

지침의 한계 내에서 학교에 따라 그 편성비율이 다르다.즉,특성화고 중에

서 3개교는 보통교과 보다 전문교과의 비율이 높고,2개교는 그 비율이 동

일하고,1개교는 오히려 보통교과의 비율이 높으며,특목고 2개교는 보통교

과의 비율이 높다.특히 전문교과 편성에서,전문교육 고등학교는 계열별로

지정된 전문교과 필수과목을 이수해야 하는데 이러한 계열 구분에서 디자

인은 독립된 하나의 교과 계열로 분류되지 않는다.따라서 특히 특성화고

의 디자인 관련 학과는 공업이나 상업 정보,가사․실업 계열 등에 분류되

어,디자인과 연관성이 없는 과목들을 필수과목으로 이수해야 한다는 문제

점이 있다.한편,창의적 체험활동은 자율 활동,동아리 활동,봉사 활동,

진로 활동의 4개 영역으로 구성되어 있다.본 논문에서는 4개 영역 중 특

히 동아리 활동에 대해 살펴보았으며,모든 학교가 디자인학과(전공)의 특

성에 비추어 다양한 동아리 활동을 운영하고 있다.

설문조사를 통해 학교의 이러한 교육내용에 대한 학생들의 입장을 살펴

본 결과,우선 자신의 디자인 전공(교과계열)에 대해 만족하는 학생이

45.3%,중립적인 학생이 32.1%,그리고 불만족하는 학생이 22.5%로 나타났

다.디자인 전공에 만족하는 학생이 다수를 차지하기는 하나,불만족하는

학생도 약 1/5정도를 차지하고 있다.보통-전문교과의 편성비율에 대해서

는 전체 응답자의 과반수(53.0%)가 자기 학교의 현행 편성비율에 만족하고

있으나,불만족하는 경우에는 보통교과(14.4%)보다 전문교과(32.2%)의 비

율이 좀 더 많기를 바라는 학생이 많은 것으로 나타났다.전문교육기관의

특성을 감안하여,학생들이 학교의 전공교과의 난이도에 대해서는 어떻게

평가하는지를 살펴보았는데 ‘적절하다’는 응답이 75.8%로서 학생들은 대체
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로 전공교과의 내용 수준이 적절한 것으로 평가하고 있다.한편 전공과 관

련이 없는 계열필수과목들의 이수와 관련해서는 특히 특성화고에서 이들

과목 각각에 대해 불필요하다는 응답률이 30-40% 정도에 이른다.따라서

디자인 전공 학생들의 시각에서 볼 때에는 계열필수과목의 축소가 바람직

하다.그리고 창의적 체험활동의 하나인 동아리 활동에 대한 학생들의 만

족도를 살펴보면 만족한다는 학생이 39.7%,중립적인 학생이 29%,그리고

불만족한다는 학생은 31.4%를 차지하여,대체적으로 보통 정도의 만족도를

보이고 있다.동아리 활동의 불만족 이유를 물어본 결과,흥미가 없거나,

전공과의 연계가 안 되어서,그리고 활동시간이 너무 짧아서 그렇다는 응

답이 가장 많았다.이러한 불만족 이유를 감안해서 동아리 활동의 만족도

를 높일 방안을 강구할 필요가 있다.

교육방법에 대해서는,교육방법을 학습지도 및 생활지도의 방법으로 이

해하고 학습지도방법과 관련하여서는 외부강사 활용에 대해 그리고 생활지

도방법과 관련하여서는 디자인 교육과 관련된 비정규 교육활동에 대해 살

펴보았다.부산지역 디자인 관련 고등학교의 교사 현황을 분석해보면 특성

화 고등학교는 외부강사를 별로 활용하고 있지 않는 반면 예술계 고등학교

에서는 매우 많은 외부강사를 활용하고 있다.이러한 현실을 반영하듯이,

설문조사 결과를 보면 특히 특성화고의 학생들이 외부강사의 수가 적은 편

이라고 평가하고 있다.하지만 외부강사의 수업 수준에 대해서 학생들은

대체적으로 만족하고 있는 것으로 조사되었는바,특성화고의 외부강사 활

용을 제고하는 것이 바람직하다고 여겨진다.한편,학교에서는 디자인 교육

의 효과를 증진시키기 위해 다양한 비정규 교육활동을 마련해 운영하고 있

다.가장 대표적인 활동 10가지를 선정해서 설문조사를 통해 각 활동별 만

족도를 분석해본 결과,만족도가 가장 높은 활동들은 기능․실기대회,국가

자격증제,산학연계와 현장체험,학예전 등이고,그 다음으로는 학교기업․
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제품개발,국제교류,학교장 기능인증제,영재학급 등이며,토요스쿨은 만족

과 불만이 비슷한 가운데 보통이라는 응답이 가장 높은 비율(58.1%)을 차

지하고 있다.이상의 활동들은 모두 불만족 보다 만족의 비율이 높은 경우

이나,오직 방과 후 학교는 보통이라는 응답이 35.1%를 차지하는 가운데

불만족(36.6%)이 만족(28.3%)보다 높다.따라서 방과 후 학교의 운영방법

에 대한 재고가 필요하다.

학업평가에 대해서는,주로 전문교과의 지필평가와 수행평가 반영 비율

을 살펴보았다.같은 과목이라도 학교별로 조금씩 차이가 나지만,지필평가

반영 비율이 높은 경우는 대체로 이론과목이었으며,대부분의 실기과목은

수행평가(실기평가)반영비율이 70-100% 정도였다.학교의 이러한 평가방

법에 대해 설문조사를 통해 학생들의 입장을 조사해본 결과,수행평가(실

기평가)의 반영비율이 51-70% 정도가 좋겠다는 응답이 다수(44.1%)를 차

지하고,31-50% 정도가 좋겠다는 응답이 25.4%,71-90% 정도가 좋겠다는

응답이 19.3%를 차지하고 있으며,보다 더 치우친 반영비율을 주장하는 학

생들은 매우 소수로 나타났다.그리고 실기평가의 공정성에 대해서는 공정

하다는 응답이 38.0%,보통이라는 응답이 51.2%로서 대체적으로 공정하다

고 생각하고 있으나,소수이긴 하나 불공정하다는 응답이 10.8%를 기록하

고 있어 실기평가의 공정성 문제에 좀 더 주의를 기울일 필요가 있다.

종합적으로 말해,부산지역 디자인 관련 고등학교들은 법령과 지침의 한

계 내에서 학교별 특성을 감안해 다양한 교육과정을 운영하고 있으며,설

문조사 결과 학생들은 대체로 해당 학교의 이러한 교육과정의 운영에 대해

긍정적으로 평가하고 있다고 결론지을 수 있다.
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부록

부산지역 디자인관련 고등학교 교육과정

연구를 위한 설문지(A)
(학생용)

                            

안녕하십니까?

본 조사는 부경대학교 교육대학원 석사학위 논문 작성을 위한 기초자료를

얻기 위해 실시하고 있습니다.

본 조사의 목적은 디자인 관련 학과가 개설되어 있는 부산지역 특수목적 고등학교

와 특성화 고등학교의 교육과정에 대한 평가를 조사하여 교육과정의 장단점을 분석

하려는 것입니다.

본 조사를 통해 얻는 자료는 연구 목적으로만 활용될 것이며,또한 무기명

으로 실시되고 통계적으로 처리되므로 개인적인 답변 내용은 공개되지 않습

니다.각 문항에 빠짐없이 응답해 주시면 감사하겠습니다.

2013년 7월

연구책임자 류 진

     

  

※ 본 조사와 관련하여 의문사항이 있으시면 다음 연락처로 문의해 주시기 바랍니다.

조사 및 연구책임자:부경대학교 교육대학원 디자인교육학과 류 진

☎ 010-****-****



- 79 -

※ 아래의 문항을 읽고 본인에게 해당되는 응답란에 O표를 하시거나,필요한 경우에는 직접

적어주시기 바랍니다.

1. 본인 학교의 디자인 교육의 중점은 어디에 두고 있다고 생각하십니까?

____①교과서 중심의 이론수업 ____②창의력 중심의 실기수업

____③대학교 진학 중심의 이론수업 ____④대학교 진학 중심의 실기수업

____⑤산업 현장에 필요한 취업 중심의 수업

2. 본인은 지금의 디자인 전공에 얼마나 만족하십니까?

____①매우 만족한다 ____②어느 정도 만족한다 ____③보통이다

____④어느 정도 불만족한다 ____⑤매우 불만족한다

  
3. 전공교과목의 내용은 적절하다고 생각하십니까?

____①매우 어렵다 ____②어려운 편이다 ____③적절하다

____④쉬운 편이다 ____⑤매우 쉽다  

4. 본인이 배웠던 과목 중에서 필요하지 않다고 생각되는 과목이 있으면 아래의 표에서 모두 O표를 해주세요.

   4-1. 학과 공통 (모든 학과의 학생들이 표시해주세요)

학과구분 과목
응답란

필요하지 않은 과목

모든 학과

공업입문

기초제도

정보기술기초

디자인일반

소묘

조형

   4-2. 전공 학과별 (본인의 학과에만 표시해주세요)

학과구분 과목
응답란

 필요하지 않은 과목

도예

디자인과

소결세라믹

산업도자

공예

물레성형실습

인테리어

디자인과

가구디자인

공예

실내디자인

컴퓨터그래픽

영상미디어

디자인과

색채관리

컴퓨터그래픽

3D애니메이션

사진기술

사진편집

웹애니메이션

그래픽

디자인과

그래픽디자인

시각디자인일반

컴퓨터그래픽

시각디자인실무
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5. 본인 학교의 디자인 전공 외부강사의 수는 적절하다고 생각하십니까?

____①적은 편이다 ____②적절한 편이다 ____③많은 편이다

6. 디자인 전공 외부강사의 수업에 대해서는 얼마나 만족하십니까? 

____①매우 만족한다 ____②어느 정도 만족한다 ____③보통이다

____④어느 정도 불만족한다 ____⑤매우 불만족한다   

7. 수업과목 중 (국어, 영어, 수학과 같은) 보통교과와 디자인 전공교과(전문교과) 사이의 수업의 비율에 대해  

   서는 어떻게 생각하십니까?

____①보통교과의 수가 좀 더 많았으면 좋겠다

____②지금 대로가 좋다

____③디자인 전공교과의 수가 좀 더 많았으면 좋겠다

8-1. 학교의 동아리 활동에 대해 얼마나 만족하십니까?

____①매우 만족한다 ____②어느 정도 만족한다 ____③보통이다

____④어느 정도 불만족한다 (☞8-2번 문항으로 가시오)

____⑤매우 불만족한다 (☞8-2번 문항으로 가시오)  

  
   8-2. 불만족하는 경우, 그 주된 이유는 무엇입니까? 하나 혹은 두 가지만 선택하여 주십시오.

  ____①디자인 전공과 연계가 잘 되지 않는다 ____②흥미가 없다

____③최근 디자인 유행과 맞지 않는다 ____④활동시간이 너무 짧다

____⑤선생님의 지도능력이 부족하다 ____⑥기타(구체적으로: )

9. 실기과목의 평가는 공정하게 이루어진다고 생각하십니까?

____①공정하다 ____②보통이다 ____③공정하지 않다

10. 실기과목의 평가는 이론평가 보다는 주로 실기평가를 통해 이루어지고 있습니다. 실기평가 비율은 어느 정  

    도가 좋겠습니까?

____①30% 미만 ____②31-50% ____③51-70%

____④71-90% ____⑤90% 이상

11. 다음의 활동은 학교에서 운영되고 있습니까? 운영되고 있는 경우, 그 활동에 대해 얼마나 만족하십니까?   

    아래의 응답란에 표시해주십시오.

    

         활  동

응답란

운영 여부 (운영되는 경우) 만족도

운영

된다

운영

안된다

매우 

만족
만족 보통 불만족

매우 

불만족

(1) 토요스쿨

(2) 방과 후 학교

(3) 기능, 실기대회

(4) 산학연계 및 현장체험

(5) 학교장 기능인증제

(6) 학예전

(7) 국가 자격증

(8) 학교기업 및 제품개발

(9) 국제교류

(10) 영재학급
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※ 끝으로,조사결과의 해석을 위해 몇 가지 질문을 드립니다.

12. 학생의 성별은 무엇입니까?      

   ____①남    ____②여  

13. 몇 학년입니까? 

   ____①1학년           ____②2학년         ____③3학년

14. 전공은 무엇입니까? (적어주세요)   __________________ 과

15. 지금의 디자인 전공을 왜 택하셨습니까?

____①흥미가 있어서 ____②소질이 있어서 ____③취업이 잘 될 것 같아서

____④성적 때문에 ____⑤장래성이 있어서 ____⑥부모님이나 주위의 권유로

____⑦기타(적어주세요 ________________________________________________________ ) 

16. 전반적으로 학교생활에 대해 얼마나 만족하십니까?

   ____①매우 만족한다                ____②어느 정도 만족한다          ____③보통이다

   ____④어느 정도 불만족한다         ____⑤매우 불만족한다    

17. 졸업 후 본인의 진로는 무엇입니까? 

    ____①대학교 진학            ____②취업        

    ____③모르겠다               ____④기타(적어주세요 ___________ )   

      

 끝까지 성의껏 응답해 주셔서 감사합니다.
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부산지역 디자인관련 고등학교 교육과정

연구를 위한 설문지(B)
(학생용)

                            

안녕하십니까?

본 조사는 부경대학교 교육대학원 석사학위 논문 작성을 위한 기초자료를

얻기 위해 실시하고 있습니다.

본 조사의 목적은 디자인 관련 학과가 개설되어 있는 부산지역 특수목적 고등학교

와 특성화 고등학교의 교육과정에 대한 평가를 조사하여 교육과정의 장단점을 분석

하려는 것입니다.

본 조사를 통해 얻는 자료는 연구 목적으로만 활용될 것이며,또한 무기명

으로 실시되고 통계적으로 처리되므로 개인적인 답변 내용은 공개되지 않습

니다.각 문항에 빠짐없이 응답해 주시면 감사하겠습니다.

2013년 7월

연구책임자 류 진

     

  

※ 본 조사와 관련하여 의문사항이 있으시면 다음 연락처로 문의해 주시기 바랍니다.

조사 및 연구책임자:부경대학교 교육대학원 디자인교육학과 류 진

☎ 010-****-****
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※ 아래의 문항을 읽고 본인에게 해당되는 응답란에 O표를 하시거나,필요한 경우에는 직접

적어주시기 바랍니다.

1. 본인 학교의 디자인 교육의 중점은 어디에 두고 있다고 생각하십니까?

____①교과서 중심의 이론수업 ____②창의력 중심의 실기수업

____③대학교 진학 중심의 이론수업 ____④대학교 진학 중심의 실기수업

____⑤산업 현장에 필요한 취업 중심의 수업

2. 본인은 지금의 디자인 전공에 얼마나 만족하십니까?

____①매우 만족한다 ____②어느 정도 만족한다 ____③보통이다

____④어느 정도 불만족한다 ____⑤매우 불만족한다

3. 전공교과목의 내용은 적절하다고 생각하십니까?

____①매우 어렵다 ____②어려운 편이다 ____③적절하다

____④쉬운 편이다 ____⑤매우 쉽다  

4. 본인의 학교에서 배웠던 과목 중에서 필요하지 않다고 생각되는 과목이 있으면 아래의 표에서 모두 O표를  

   해주세요.

   

학교구분 과목
응답란

필요하지 않은 과목

부산마케팅고

상업경제

회계원리

컴퓨터일반

O․A실무

인터넷 마케팅

인간발달

컴퓨터 그래픽

마케팅 실무

마케팅 실무Ⅱ

디자인 실무

웹디자인

전산회계

부산문화여고

컴퓨터일반

인간발달

패션 CAD

패션디자인

의복재료․관리

서양의복구성

한국의복구성

브니엘예고

미술이론

미술사

디자인 전공

소묘

인체소묘

기물소묘
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5. 본인 학교의 디자인 전공 외부강사의 수는 적절하다고 생각하십니까?

____①적은 편이다 ____②적절한 편이다 ____③많은 편이다

6. 디자인 전공 외부강사의 수업에 대해서는 얼마나 만족하십니까? 

____①매우 만족한다 ____②어느 정도 만족한다 ____③보통이다

____④어느 정도 불만족한다 ____⑤매우 불만족한다   

7. 수업과목 중 (국어, 영어, 수학과 같은) 보통교과와 디자인 전공교과(전문교과) 사이의 수업의 비율에 대해  

   서는 어떻게 생각하십니까?

____①보통교과의 수가 좀 더 많았으면 좋겠다

____②지금 대로가 좋다

____③디자인 전공교과의 수가 좀 더 많았으면 좋겠다

8-1. 학교의 동아리 활동에 대해 얼마나 만족하십니까?

____①매우 만족한다 ____②어느 정도 만족한다 ____③보통이다

____④어느 정도 불만족한다 (☞8-2번 문항으로 가시오)

____⑤매우 불만족한다 (☞8-2번 문항으로 가시오)  

  
   8-2. 불만족하는 경우, 그 주된 이유는 무엇입니까? 하나 혹은 두 가지만 선택하여 주십시오.

  ____①디자인 전공과 연계가 잘 되지 않는다 ____②흥미가 없다

____③최근 디자인 유행과 맞지 않는다 ____④활동시간이 너무 짧다

____⑤선생님의 지도능력이 부족하다 ____⑥기타(구체적으로: )

9. 실기과목의 평가는 공정하게 이루어진다고 생각하십니까?

____①공정하다 ____②보통이다 ____③공정하지 않다

10. 실기과목의 평가는 이론평가 보다는 주로 실기평가를 통해 이루어지고 있습니다. 실기평가 비율은 어느 정  

    도가 좋겠습니까?

____①30% 미만 ____②31-50% ____③51-70%

____④71-90% ____⑤90% 이상

11. 다음의 활동은 학교에서 운영되고 있습니까? 운영되고 있는 경우, 그 활동에 대해 얼마나 만족하십니까?   

    아래의 응답란에 표시해주십시오.

    

         활  동

응답란

운영 여부 (운영되는 경우) 만족도

운영

된다

운영

안된다

매우 

만족
만족 보통 불만족

매우 

불만족

(1) 토요스쿨

(2) 방과 후 학교

(3) 기능, 실기대회

(4) 산학연계 및 현장체험

(5) 학교장 기능인증제

(6) 학예전

(7) 국가 자격증

(8) 학교기업 및 제품개발

(9) 국제교류

(10) 영재학급
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※ 끝으로,조사결과의 해석을 위해 몇 가지 질문을 드립니다.

12. 학생의 성별은 무엇입니까?      

   ____①남    ____②여  

13. 몇 학년입니까? 

   ____①1학년           ____②2학년         ____③3학년

14. 전공은 무엇입니까? (적어주세요)   __________________ 과

15. 지금의 디자인 전공을 왜 택하셨습니까?

____①흥미가 있어서 ____②소질이 있어서 ____③취업이 잘 될 것 같아서

____④성적 때문에 ____⑤장래성이 있어서 ____⑥부모님이나 주위의 권유로

____⑦기타(적어주세요 ________________________________________________________ ) 

16. 전반적으로 학교생활에 대해 얼마나 만족하십니까?

   ____①매우 만족한다                ____②어느 정도 만족한다          ____③보통이다

   ____④어느 정도 불만족한다         ____⑤매우 불만족한다    

17. 졸업 후 본인의 진로는 무엇입니까? 

    ____①대학교 진학            ____②취업        

    ____③모르겠다               ____④기타(적어주세요 ___________ )   

      

 끝까지 성의껏 응답해 주셔서 감사합니다.
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