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A Study on the Usage of Expressional Materials in Graphic Design Class

- In Design Course of Commercial High School-

Lee, Mu Young

Major in Design Education

Graduate School of Education

Pukyong National University

AB ST RA CT

The purposes of this study are analyzing practical usuage and preference

ratio about expression materials and tools in design course of commercial high

school, of course, pointing out the weak point of the actual design course, and

then trying to suggest countermeasures about this result s. T eaching experence

for various usuage on expression materials and tools are absolutely essential

in design education. Following results are based on analyzing plain design part

of the graphic design textbook, and also basic illustration of formative

elements.

T o investigate the actual situation in design course of commercial high

school and to suggest improving countermeasures, textbooks as the guider of

design class were compared between 6th and 7th curriculum, also the practical

usuage and preference ratio of teachers and students in the course were

summarized by questionnaires and interviewes. The results we have obtained

are like following below .

1. Evenif the 7th education curriculum is already enforced to commercial

high school by education ministry , actually that is not well managed yet .

Therefore plain design part of 7th curriculum is analyzed by comparing with

6th curriculum.

2. Expression materials of plain design in graphic design textbook was

classified to three kinds as paper material, coloring material and expression

tool, and each of them were also discussed to various kinds and
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chacterrinstics. Actually expression materials were not well applied in classes.

3. Plain design part of 7th curriculum by comparing with 6th was much

more subdivided, and two important part of illustration, let ' s say, expression

method and format were investigated. The important expression methods, so

called, were watercolor painting, acrylic painting, blow painting, airbrush

painting, relief illustration and computer illustration, and so on. Also expression

format was divided to there kinds of illusration.

4. The pratical usuage and preference ratioes for teachters and student s

were summarised for 3 groups, so called, pictogram/ C.I.P design,

postage/ poster/ calender design and card/ edit design using questionnires like

appendix and interviewes.

According to investigating result from paper material, coloring material,

expression tool, expression method and computer application in class, usuages

of expression material and method are very limited, most of the student s are

depended on computer for design working and they are not well favorited for

handdrawing.

In spite of diversification about expression materials in plain design, the

most favorite drawing paper was kent paper, poster color as coloring material.

The reason why expression materials were not diversified could be guessed

depending on purchasing cost of those materials, so the economic support

should be well done by government for public and foundation for private high

school.

5. T o compensate the shortage of understanding about expression materials,

efficient education draft utilizing like various mass- media should be prepared

by teachers. Therefore recognition of expression materials through intermediate

experiences should be enhanced to students.

The reason for limited applications of expression material and actual

resolution of this problem are not investigated clearly , that is the weak point

of this study, also should be studied furthermore in the future.
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Ⅰ . 서 론

1. 연구 배경과 목적

오늘날은 사회전반에서 디자인의 중요성을 강조하고 있다. 그러므로

정부에서는 디자인 산업을 육성하고, 디자인 교육을 위해서 특성화 고

등학교를 설립하고 있는 실정이다.

이러한 디자인 교육으로 학생 개개인의 디자인 능력을 함양하기 위

해서는 다양한 표현활동이 창출될 수 있는 기회를 부여함으로서 적성

과 능력을 키우는 것이 필요하다. 특히 체계적인 디자인 교육에 대한

관심과 필요성이 더욱 가속화되고 있으므로 실업계 고등학교에서의 디

자인 교육에 대한 교과의 분석이 더욱 필요한 시점이다.

본 논문에서는 디자인 교육에서 창의력과 다양한 표현 능력이 어떻

게 이루어지고 있는지를 상업계 고등학교 그래픽디자인 교과를 통해

알아보고자 한다. 먼저 그래픽디자인 교과분석에서 어떤 표현활동이 이

루어지고, 표현재료와 기법을 사용하는지를 살펴보며, 교사와 학생들에

게 설문조사을 통해 표현재료와 기법에 대한 활용도와 선호도를 조사

한다. 그 설문조사 결과를 바탕으로 다양한 표현활동이 이루어질 수 있

는 평면디자인 분야중 일러스트레이션에서 표현재료보다 효율적인 교

과 학습방안을 제시하는 것을 본 논문의 목적으로 한다.
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2. 연구 범위와 방법

2- 1. 연구 범위

본 논문에서는 상업계 고등학교 디자인과의 전문교과목인 그래픽디

자인 교과범위 내용중에서 평면디자인 분야를 그 연구 범위로 한정하

여 표현재료와 표현기법의 교육에 관한 사항을 다루고자 한다. 그와 더

불어 학교수업은 현실적으로 어떻게 이루어지고 있는지를 설문조사 분

석을 통하여 알아본다. 현재의 학교수업은 2002년부터 시행되고 있는 7

차 교육과정에 의해 수업이 진행되어야 하나 전문교과목의 교과는 6차

교육과정에 의해서 교육되고 있다. 따라서 본 논문에서는 6차 교육과정

에 의한 교과 교육내용을 연구분석하여 7차 교육과정의 평면디자인 분

야에 적용시킬 학습지도안을 제시하고자 한다.

연구 대상으로는 상업계열에 설치된 그래픽디자인과로 제한하였다.

그래픽디자인과가 설치된 상업계 고등학교는 전국적으로 10개 학교이

고 이들 학과에 재직하는 교사 50명과 학생 300명을 대상으로 각각 설

문지를 배포하였고 회수된 양은 교사 17명, 학생 165명으로 회수율은

각각 34%, 55%였다.

2- 2 . 연구 방법

구체적인 연구 방법은 아래와 같다.

첫째, 상업계 고등학교 디자인과(科)에서 이루어지고 있는 그래픽디자

인 교과의 평면디자인 분야에서 다루는 표현재료와 표현기법에 관해

- 4 -



분석한다.

둘째, 평면디자인 분야 교과서에서 세 가지 분야로 픽토그램/ C.I.P디

자인, 우표/포스터/캘린더디자인, 카드/편집디자인으로 유사한 표현기법

을 사용하는 것끼리 분류하여 작품제작을 위한 방법과 순서에서의 표

현재료와 그 활용에 대하여 분석한다.

셋째, 평면디자인 실습시간에 사용되는 표현재료와 표현기법이 어떻

게 활용되고 있으며, 선호하는 것은 어떤 것인지를 설문을 통하여 알아

본다.

설문지의 조사기간은 2002년 3월1일부터 3월31일까지이었으며 부족

한 부분은 부산에 소재한 교사들과 인터뷰를 통하여 보완하였다.

- 5 -



Ⅱ . 본 론

1. 상업계 고등학교 디자인 교육

1- 1. 디자인과(科) 교육과정의 변천

시대의 변천에 따라 디자인 교육과정이 변화되어 왔다. 그러나

상업계열에서는 1차부터 5차까지 교육과정에 상업미술과가 개설되

었고 6차 교육과정부터 상업디자인과가 신설되었으며 7차 교육과

정에서는 시각디자인과로 명칭이 변경되었다. 그러므로 본 논문에

서는 6차와 7차 교육과정을 중심으로 디자인과(科)의 교육과정이

어떻게 변화되어 왔는지를 연구조사 하였다.

이 논문에서 연구의 중점인 상업계 고등학교 제6차 교육과정

의 디자인 교육(교육부 고시 제1992- 19호)에서 상업교육의 일반

교육적 성격을 반영하여 기초 지식의 습득 에 목표를 두었다.

또 학문적, 직업 교육적 성격을 반영하여 기능의 습득 , 각 분

야에서 종사할 수 있는 자질과 능력을 길러 라고 하였고, 사회

및 국민 경제 발전에 공헌을 반영하기 위하여 경제 사회 발전

에 기여 라고 표현하였다. 이러한 6차 교육과정에서는 5차 교육

과정에서 설치된 4개학과(상업과, 회계과, 무역과, 정보 처리과)
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외에 상업디자인과, 관광경영과, 비서과 등 3개학과를 추가로 신

설하고 지역과 학교의 재량에 따라 기타학과를 설치할 수 있게

하였다.

7차 교육과정(교육부 고시 제1997- 15호)에서는 상업 및 경영

에 관한 기초 지식과 기술을 습득하여 자신에게 맞는 진로를 선

택할 수 있게 하였고, 급변하는 정보화 사회에서 창의적으로 적

응하여 자아를 실현하여야 한다는 목표를 가지게 하였다. 7차

교육과정의 상업고등학교 학과편성은 직업 교육(전문 교육), 계

속 교육을 지향하여 학과, 유형, 과목 선택제를 포함한 다양하고

탄력적 학과편성이 고려되어야 한다. 7차 교육과정에서는 학과

명칭을 교육내용의 구체화 또는 특성화시킨 학과로서 상업디자

인과가 시각디자인과로 변경되었다.1) 위의 내용에서 알 수 있듯

이 상업계 고등학교에 본격적으로 디자인과가 생겨난 것은 6차

교육과정부터이다. 그리고 기초지식의 습득 에 목표를 두고 있

었으나, 7차 교육과정에서는 급변하는 정보화 사회에서 창의적

으로 적응하여 자아를 실현하여야 한다 는 것에 목표를 두고 있

다.

1) 교육인적자원부, 고등학교 교육과정 해설 19. 상업에 관한 교과, 2001, pp.
37∼40
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1- 2 . 디자인과 (科 ) 그래픽디자인의 성격

커뮤니케이션(communication )이란 사회성을 띤 과정으로서 사

람들이 살아나가는데 가장 근본적이면서 중요한 것이다. 원시와

현대를 막론하고 사회의 구성원들이 커뮤니케이션을 통해서 그

사회질서에 관해 실효성있는 교감(交感)을 유지할 수 있느냐의

여부에 대하여 인간사회는 존속의 뿌리를 박고 있다.2) 이처럼

커뮤니케이션이란 인간과 밀접한 관계를 가지고 있으며 이러한

비언어적 커뮤니케이션을 전달하기 위한 방법이 그래픽디자인이

다. 그래픽디자인에 대한 사전적 정의를 보면 1940년대에는 그

래픽디자인이 인쇄된 디자인을 가르키는 것이었지만 그 후에는

넓게 해석하여 평면적인 디자인의 시각적 효과를 뜻하게 되었

다. 그러나 1970년대부터는 아트디렉터가 활약하여 일러스트레

이션, 타이포그래피, 사인, 디스플레이, C.I.(corporation identity )

등이 전문화되고, 특히 광고, 패키지, 편집 등도 분업화되었다.3)

이처럼 그래픽디자인에 대한 이해가 사회의 요구에 따라 변화되

었음을 알 수 있다. 또 다른 사전적 정의는 그래픽디자인이 시

각전달을 목적으로 인쇄기술에 의해 대량 복제되는 평면적 표현

에 대한 디자인을 말한다. 즉 그래픽디자인 가운데서도 평면적

인 조형요소가 큰 것, 예를 들면 포스터, 신문잡지 광고,

D.M (direct mail), 레코드 재킷, 북커버, 일러스트레이션, 인쇄에

의한 포장, P .O.P (point of purchase) 광고 등의 디자인이 포함된

다.4) 두 가지 정의에서 알 수 있듯이 그래픽디자인의 특징은 평

2) 박선의ㆍ최호천 지음, 시각커뮤니케이션 디자인, 미진사, p.9
3) 안상수ㆍ조영제 외, 디자인사전, 안그라픽스, p .26
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면적 조형요소가 가장 큰 공통점이라 할 수 있다.

1- 3. 디자인과(科) 그래픽디자인의 교육목표

디자인은 어떤 목적을 향해 계획을 세우고 문제해결을 위한

사고개념을 잘 맞추는 것이다. 또한 그것을 가시적이고 촉각적

인 매체로 표현, 표시하는 것으로 이해할 수 있다.5) 그러므로 디

자인에서 이러한 표현을 위하여 학생들에게 가르쳐야 할 목표는

6차 교육과정의 그래픽디자인 교육목표에 나타내어져 있다. 이

것은 심미적 기능을 인식하고 관련도구의 사용방법과 각종 표현

기법을 습득시켜, 디자인의 실제제작을 경험하게 함으로써 실무

에 활용할 수 있는 능력과 태도를 기르도록 하는 것이다.6) 그리

고 7차 교육과정의 그래픽디자인 교육목표는 그래픽디자인 분야

에 대한 기초지식을 습득하게 하고, 이를 토대로 다양한 실습을

경험하게 함으로써, 실무에 관한 지식은 물론, 그래픽디자인에

관한 기본적인 실무능력과 태도를 기른다7)라고 되어 있다. 이와

같이 7차 교육과정에서의 그래픽디자인 분야에서 중요시하는 것

은 디자인 실습능력을 기르기 위한 관련도구의 사용을 효과적으

로 활용하는 것과 다양한 실습을 통한 표현도 강조되고 있다.

4) 박선의 엮음, 디자인사전, 미진사, 1990, p.50
5) 교육부, 그래픽 디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p.2
6) 교육부 고시 제 1992- 19호(92.10.30), 고등학교 실업계 교육과정 해설 (상업
계열), p.103

7) 교육인적자원부, 고등학교교육과정 해설 상업에관한 교과, p.165
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2. 상업계 고등학교 그래픽디자인의 교과분석

2- 1. 그래픽디자인 교과내용의 영역

최근에 시행되고 있는 상업계열 고등학교 전문교과인 그래

픽디자인과(科)의 6차 교육과정의 교과내용과 7차 교육과정의

교과내용을 비교하면 아래 표1의 내용과 같다.

6차 교육과정에는 교육내용을 기초디자인 분야, 평면디자인

분야, 입체디자인 분야의 세 분야로 나누고 있다. 7차 교육과정

에는 조형활동으로 평면 조형, 입체 조형, 관찰과 표현, 일러스

트레이션, 타이포그래피, 디자인과 전달, 그래픽디자인의 실제라

는 단원이 일곱으로 나누어져 있다.

6차 교육과정에서 기초디자인 분야의 타이포 그래피와 평면디

자인 분야의 일러스트레이션이 큰 단원으로 되어 있고,기초 조

형이 평면과 입체 조형으로 나누어져 있다. 그리고 관찰과 표현,

디자인과 전달, 그래픽디자인의 실제 등의 단원으로 나누어져

현실적으로 요구되는 감성적디자인에 표현방법이 요구되고 있

다. 예를 들면 평면디자인분야에 속했던 일러스트레이션을 표현

양식에 따라 인물표현 일러스트레이션, 이야기표현 일러스트레

이션, 정보표현 일러스트레이션으로 나누어져 있다. 이것으로 보

아 7차 교육과정에서는 표현의 중요성에 대해 더욱 강조하고 있

음을 알 수 있다.
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표 1. 6차와 7차 교육과정의 그래픽디자인의 교과내용 비교

교과목 6차 교육과정 7차 교육과정

그래픽디자인

기초디자인 분야 평면 조형

소묘와스케치

정밀 묘사

형태의 단순화

평면 및 입체 구성

픽토그램디자인

타이포그래피

기초 조형

질감 표현

색채 표현

입체 조형

선 재료 조형

면 재료 조형

복합 재료 조형평면디자인 분야

관찰과 표현일러스트레이션

우표디자인

카드디자인

포장지디자인

포스터디자인

레코드 재킷디자인

캘린더디자인

편집디자인

신문광고디자인

잡지광고디자인

직접 우송광고디자인

관찰의 태도와 방법

표현 재료와 기법

단순화·양식화

일러스트레이션

인물표현 일러스트레이션

이야기표현 일러스트레이션

정보표현 일러스트레이션

타이포그래피
입체디자인 분야 레터링

활자디자인

타이포그래피의 구조와 방법
포장디자인

사인디자인

피 오 피 (P .O.P )디자인

시 아이 피 (C.I.P )

디자인과 전달

감정과 개념의 시각화

소리, 맛, 냄새의 시각화

시간의 시각화

그래픽디자인의 실제

인쇄기법

디자인의 실제
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2- 2. 그래픽디자인 교과내용의 분석

2- 2- 1. 6차 교과내용의 분석

6차 교과내용을 분석해 보면, 6차 교육과정의 내용과 6차 교

과서의 내용이 다른점을 알 수 있다. 6차 교육과정에서는 기초

디자인 분야 이전의 단원은 내용이 없으나 6차 교과서에서는 첫

번째 단원으로 그래픽디자인이라는 대단원에 그래픽디자인의 개

요, 디자인 분야별 직무와 기능이라는 두개의 소단원이 포함되

어 있다. 또 6차 교육과정의 기초디자인 분야에는 소묘와 스케

치, 정밀묘사, 형태의 단순화, 평면 및 입체 구성, 픽토그램디자

인, 타이포그래피라는 6개의 소단원으로 구성되어 있다. 그러나

6차 교과서에서는 픽토그램디자인이라는 소단원이 없고 일러스

트레이션이 있으며 타이포그래피가 문자디자인으로 명칭이 변경

되어 있다. 6차 교육과정의 평면디자인 분야에서는 일러스트레

이션, 우표디자인, 카드디자인, 포장지디자인, 포스터디자인, 레

코드 재킷디자인, 캘린더디자인, 편집디자인, 신문광고디자인, 잡

지광고디자인, 직접 우송광고디자인으로 11개의 소단원으로 나

누어져 있다. 그러나 6차 교과서에서는 8개의 소단원으로 축소

되어 있으며, 6차 교육과정에서는 기초디자인 분야에 있던 픽토

그램디자인이 평면디자인 분야에 포함되어 있고 C.I.P디자인이

평면디자인 분야에 있다. 마지막으로 6차 교육과정의 입체디자

인 분야에는 포장디자인, 사인디자인, POP디자인, C.I.P디자인의

4개로 구성되었으나 6차 교과서에는 C.I.P디자인이 빠져있었다.

6차 교육과정에 의한 6차 교과서의 단원은 모두 4개 대단원으
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로 이루어져 있다. 먼저 그래픽디자인이라는 대단원에 2개의 소

단원이 있고, 기초디자인의 대단원은 6개의 소단원으로 되어 있

으며, 평면디자인은 8개의 소단원이고 입체디자인은 3개의 소단

원으로 구분되어 있다. 이를 보면 6차 교육과정의 교과서는 모

두 19개의 소단원으로 구성되어 있고 각 단원의 합계에 대한 소

단원 비율은 1장의 소단원 비율이 10.5%를 차지하고 있다. 그리

고 기초디자인 분야는 31.5%, 평면디자인 분야는 42.1%, 입체디

자인 분야는 15.7%로 나타났다. 여기에서 평면디자인 단원이 다

양한 분야로 이루어져있으므로 여러 가지 표현능력과 창조성을

기를 수 있는 분야임을 알 수 있다.
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표2 . 6차 교육과정과 그래픽디자인 교과내용의 차이점 비교

교과목
6차 교육과정의

단원분류

6차 교과서의

단원분류

그래픽디자인

그래픽디자인

그래픽디자인의 개요

디자인 분야별 직무와 기능

기초디자인 분야 기초디자인 분야

소묘와 스케치

정밀묘사

형태의 단순화

평면 및입체 구성

소묘와 스케치

정밀묘사

형태의 단순화

평면 및 입체 구성

문자디자인픽토그램디자인

타이포그래피 일러스트레이션

평면디자인 분야 평면디자인 분야

일러스트레이션 픽토그램디자인

우표디자인

카드디자인

우표디자인

카드디자인

포스터디자인

편집디자인

신문광고디자인

캘린더디자인

포장지디자인

포스터디자인

레코드 재킷디자인

캘린더디자인

편집디자인

신문광고디자인

시 아이 피 (C.I .P )

잡지광고디자인

직접 우송광고디자인

그래픽디자인

입체디자인 분야 입체디자인 분야

포장디자인

사인디자인

피 오 피 (P .O.P )디자인

시 아이 피 (C.I .P )디자인

포장디자인

사인디자인

피 오 피 (P .O.P )디자인

＊6차 교육과정의 단원분류와 6차 교과서의 단원분류의 차이점은
명암 표시로 하였다.
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표3 . 6차 교육과정의 그래픽디자인 단원내용의 분석

교과목의 단원 단원의 소단원 그래픽 디자인 교과의 학습내용

그래픽디자인

그래픽디자인의

개요

디자인 용어의 정의와 목적 범위에 대

해서 기록하였다 .

디자인 분야별

직무와 기능

각 분야의 직무와 기능에 대해서 표로

나타내었다 .

기초디자인 분야

소묘와 스케치

소묘와 스케치에서는 선 , 선연습 , 기본
형체 그리기, 변형된 기본 형태 그리
기, 양감과 질감표현 , 석고 데생에 대
해서 학습한다 .

정밀묘사
정밀묘사에는 점묘화, 선묘화가 있다 .
그 표현기법을 익히고 묘사하는 방법
을 학습한다 .

형태의 단순화
형태의 단순화에서는 단순화의 방법,
시각의 법칙 , 단순화의 종류, 단순화의
기법과 실제에 대해서 학습한다 .

평면 및 입체 구성

평면 및 입체구성에서는 구성의 요소 ,
구성의 원리, 점 구성, 직선의 구성 ,
곡선의 구성, 면의 구성, 입체구성에
대해서 학습한다 .

일러스트레이션

일러스트레이션의 종류 (표현양식에 의
한 분류, 용도에 의한 분류 )와 표현기
법 (투명 묘사법, 불투명 묘사법, 건식
묘사법, 에어브러시 묘사법 )에 대해서
학습한다 .

문자디자인

타이포그래피와 레터링, 레터링의 종
류 (한글 레터링 , 영문 레터링, 한자 레
터링 , 숫자 레터링 )에 대해서 학습한
다 .
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표3 . 위의표 계속

교과목의 단원 단원의 소단원 그래픽디자인 교과의 학습내용

평면디자인 분야

픽토그램디자인
픽토그램의 기능과 조건에 대해서 학
습한다 .

우표디자인
우표디자인에서 조형 요소 문자 , 일러
스트레이션, 우표의 크기, 컬러, 레이
아웃 등에 대해서 학습한다 .

카드디자인
카드디자인에서 평면 및 조형과정에
대해서 알아보고 인쇄물 재구성에 표
현의 새로운 기법에 대해서 학습한다 .

포스터디자인
포스터의 종류, 포스터의 크기, 작품
제작 순서 등에 대해서 학습한다 .

신문광고디자인

광고의 매체, 광고디자인의 요소 (조형
적 요소, 로고타이프 , 내용적 요소, 신
문 광고의 종류, 신문광고의 장점)에
대해서 학습한다 .

캘린더디자인

캘린더의 구성요소 (크기, 사진 , 타이
포그래피, 레이아웃 )와 캘린더 (계절 ,
풍속, 인물, 명화, 타이포그래피 )의 주
제의 선정에 대해서 학습한다 .

C.I .P디자인

C.I .P의 기본 요소 (심벌 마크, 심벌 로
고타이프 , 심벌 컬러 , 전용 서체), C.I .
의 응용 요소, 마크와 심벌 (마크의 종
류 , 심벌 마크의 제작 순서 , 고려해야
할 사항)에 대해서 학습한다 .

입체 디자인 분야

포장디자인
포장디자인의 기능 (보호성, 편리성,
상품성 ), 포장디자인의 특성, 포장디
자인의 제작요소에 대해서 학습한다 .

사인디자인
사인디자인의 기능과 특성, 종류, 기
능적 효과, 표현양식의 기법에 대해서
학습한다 .

피 오 피 (P .O.P )
디자인

P .O.P광고의 기능 , 종류, 역할에 대해
서 학습한다 .
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2- 2- 2. 7차 교과내용의 분석

7차 교육과정에 의한 그래픽디자인 교과의 단원과 학습내용을 분석

하여 표4에 나타내었다. 7차 교육과정의 교과목에 대한 단원내용을 보

면 평면 조형, 입체 조형, 관찰과 표현, 일러스트레이션, 타이포그래피,

디자인과 전달 및 그래픽디자인의 실제라고 하는 7개의 단원으로 구분

되어 있다.

7차 교육과정의 내용에서 각 단원의 소단원 내용을 보면, 평면 조형

에는 기초 조형, 질감 표현 및 색채 표현이 있고, 입체 조형에는 선재

료 조형, 면재료 조형 및 복합재료 조형으로 분류되어 있다. 그리고 일

러스트레이션에는 인물표현 일러스트레이션, 이야기표현 일러스트레이

션, 정보표현 일러스트레이션으로 나뉘어 있고, 타이포그래픽에는 레터

링, 활자디자인 및 타이포그래픽의 구조와 방법 등으로 구성되어 있다.

새로 추가된 단원인 관찰과 표현은 관찰의 태도와 방법, 표현재료의 기

법 및 단순화 양식화로 나누어져 있고, 디자인과 전달에는 감정과 개념

의 시각화, 소리, 맛, 냄새의 시각화 및 시간의 시각화로 구성되어 있으

며 그래픽디자인의 실제에는 인쇄기법과 디자인의 실제로 구성되어 있

다. 이를 보면 7차 교육과정의 그래픽디자인은 6차 교육과정보다 세분

화, 전문화되어 있다는 것을 알 수 있고 이에 따른 표현의 다양화도 이

루어질 수 있다.
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표4 . 7차 교육과정의 그래픽디자인 교과내용의 분석

교과목의 단원 단원의 소단원 그래픽디자인 교과의 학습내용

평면 조형

기초 조형
조형의 기본 개념과 원리를 실습을 통해
서 자연스럽게 터득하게 하여 디자인 실
무에 응용할 수 있도록 학습한다.

질감 표현
질감 표현의 개념과 의의를 이해하고
질감 표현기법을 익히도록 학습한다.

색채 표현

색채와 디자인의 관계를 이해시키고, 색
채 상호작용에 의한 색채의 변화와 새
로운 색채표현의 가능성을 활용할 수 있
도록 학습한다.

입체 조형

선 재료 조형
선 재료의 종류와 특성, 선 재료의 사
용 기법을 다룰 수 있도록 학습한다.

면 재료 조형
면 재료의 종류와 특성, 면 재료의 사
용기법을 다룰 수 있도록 학습한다.

복합 재료 조형
다양한 재료별 특성을 이해시켜, 재료간
의 특성을 살리면서 상호 조화시키는 조
형방법을 익히도록 한다.

관찰과 표현

관찰의 태도와 방법
관찰과 표현의 의미를 알고 대상의 확
대, 절단, 크게 보기, 작게 보기, 투시,
집합 등의 관찰 방법을 다룬다.

표현재료의 기법

재료의 특성을 활용한 다양한 표현 효과
에 대해서 이해하고, 종이, 사진, 사물
등의 활용 기법과 우연적인 표현 등 재
료 중심의 다양한 표현 기법을 익히도록
학습한다.

단순화ㆍ양식화

단순화와 양식화의 개념과 조형적 특성
을 이해하고, 형의 표현에 따른 시각화
현상과 이미지의 형성 관계를 연계시키
는 방법을 지도한다.
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표4 . 위의표 계속

교과목의 단원 단원의 소단원 그래픽디자인 교과의 학습내용

일러스트레이션

인물표현

일러스트레이션

다양한 인물의 대상을 이해하고, 그 인물
의 성격, 직업 등과 관계되는 특징 요소
를 파악하여 개성적으로 이미지화하여 표

현하는 방법을 학습한다.

이야기표현

일러스트레이션

신문기사나 소설의 내용을 이해하고, 그
문장이 의미하고 전달하고자 하는 바를
매개물을 통해서 시각화하여 표현하는 방

법을 학습한다.

정보표현

일러스트레이션

인쇄 매체속에 구성되어 있는 정보의 내
용을 이해하고, 그 내용의 이해를 풍부하
게 하기 위해서 효과적으로 시각화하는

다양한 기법을 학습한다.

타이포그래피

레터링

레터링의 개념과 중요성을 이해하고, 레
터링에서 발생하는 착시현상을 보정하는
기본기를 익히고, 조형성과 기능성을 만

족시킬 수 있는 레터링 방법을 학습한다.

활자디자인

활자의 중요성을 이해하고, 한글, 로마자,
한자의 기본 글자를 연습하여 용도에 따
른 다양한 활자체를 개발하는 방법을 학

습한다.

타이포 그래픽의
구조와 방법

활자체의 종류 파악과 선별 능력을 키우
고, 활자 운용기법을 통해서 정보의 효과

적인 전달 방법을 학습한다.

디자인과 전달

감정과 개념의

시각화

형태와 지각의 원리를 이해하고, 게슈탈
트이론에 근거한 시각화 연습을 통해서

효과적인 감정의 표현방법을 학습한다.

소리, 맛, 냄새의

시각화

인간의 오감에 대한 이해를 바탕으로 하
여, 색의 연상작용과 매개물의 조형적 특
성을 통해서 감각의 이미지화 방법을 학

습한다.

시간의 시각화

움직임과 시간의 관계를 이해하고, 회전
그림판에 연속적인 동작을 묘사함으로써
효과적인 동적 이미지 표현 방법을 학습

한다.

그래픽

디자인의 실제

인쇄기법

인쇄의 종류와 특성을 이해하고, 디자인
의 사용 목적과 표현상의 특징을 인쇄의
과정에서 최대한으로 가능하게 하는 방법

을 학습한다.

디자인의 실제
카드디자인, CD 자켓디자인 등의 종류와

특성을 이해하도록 학습한다.
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2- 2- 3. 6차와 7차 교육에서의 교과내용 비교

6차와 7차 교육과정의 대단원과 소단원에 대한 내용을 표5에 비교

하였다.

첫째, 6차 교육과정에서 단원분류가 넷으로 구분되어 있으나 7차 교

육과정에서는 일곱 가지의 단원으로 확대 개편되었다.

둘째, 6차 교육과정에서 그래픽디자인 단원에서 디자인에 대한 기초

적인 부분을 먼저 설명하였으나, 7차 교육에서는 기초적인 부분의 설명

없이 각 단원으로 나뉘어져 있다.

셋째 6차 교육과정의 기초디자인 단원이 일곱 가지 소단원으로 되

어 있었으나 7차 교육과정에서는 각각의 대단원으로 개편되고, 6차 교

육과정의 나머지 다섯의 소단원 내용은 없어졌다.

넷째, 6차에서는 평면디자인의 소단원을 시각표현들의 형태로 구체화

하였으나 7차에서는 기초 조형, 질감 표현 및 색채 표현으로 구분시켰

다.

다섯째, 6차 교육과정에서 없었던, 세 가지의 단원 즉 관찰과 표현,

디자인전달 및 그래픽디자인의 실제라고 하는 새로운 단원이 신설되었

다.
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표5 . 6차와 7차 교육과정의 교과내용 비교

6차 교육과정 7차 교육과정

단원 단원의 소단원 단원 단원의 소단원

그래픽디자인

그래픽디자인의

개요

일러스트레이션

인물 표현

일러스트레이션
이야기 표현

일러스트레시션
디자인 분야별

직무와 기능
정보 표현

일러스트레이션

기초디자인

소묘와 스케치

타이포그래피

레터링

정밀묘사 활자디자인

형태의 단순화 타이포그래피의 구조와

방법

평면 및 입체 구성

평면 조형

기초 조형

일러스트레이션 질감 표현

색채 조형문자디자인

평면디자인

분야

픽토그램디자인

입체 조형

선 재료 조형

우표디자인
면 재료 조형

카드디자인

복합 재료 조형
포스터디자인

관찰과 표현

관찰의 태도와 방법신문광고디자인

표현재료의 기법캘린더디자인

C.I.P디자인 단순화ㆍ양식화

입체디자인

분야

포장디자인

디자인과 전달

감정과 개념의 시각화

사인디자인 소리, 맛, 냄새의 시각화

피오피(P.O.P)디자인 시간의 시각화

그래픽디자인의

실제

그래픽디자인의 실제

디자인의 실제

＊6차 교육과정 단원의 일러스트레이션과 문자디자인이 7차 교육
과정의 단원에서 세분화되었음을 명암 표시로 하였다.
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2- 3. 평면 디자인분야 표현재료의 분류

평면디자인은 2차원적 조형물을 대상으로 하는 디자인으로서 그래

픽디자인과 거의 동일한 의미이다.8) 이러한 평면표현을 위하여 디자인

의 기초에서부터 완성표현까지는 물적재료에 대한 의식적 또는 조직적

구성으로 이루어진다고 볼 수 있다. 이러한 의도적이고 구체적 아이디

어로서가 아니라 자기의 직접적인 체험에 의한 방법으로 자연적 상태

로부터의 발견과 각종 재료와 도구가 갖고 있는 성질과 특성을 활용함

에 따라 좀더 구체적인 구성에 대한 기초를 습득할 수 있다. 다시 말하

면 표현의 매체로서 표현재료를 다양하게 사용해 보는 것이 필요하다.

감성과 사고가 도구 또는 재료와 함께 융합됨에 따라 직접적인 조

형의 의욕과 물리적 현실과의 관계 개발을 얻고자 하는 것이다. 또한

이와 같이 재료와 도구가 조합되어서 조형의욕과 물리적 현실과의 관

계개발을 얻고자 하는 것이다.9) 이처럼 디자인 표현에 있어서 각종 재

료를 이해하고 그것을 활용하는 것은 서로 밀접한 관계를 가지고 있다.

따라서 가장 기본적으로 쓰이는 재료중에서화지의 종류와 특성에 대하

여 살펴보면 다음과 같다.

2- 3- 1. 화지재료(畵紙材料)의 종류와 특성

화지(畵紙)란 그림을 그리는데 쓰이는 종이를 말하는 것이다. 여기

서 종이는 크게 한국화, 목판 등에 사용되는 한지와 디자인 일반에 사

용되는 양지 등으로 나누어진다. 양지는 켄트지, 아트지, 스노 화이트

지, 트레팔지, 와트만지, 목탄지, 트레이싱지 등이 있다.10) 그래픽디자인

8) 박선의 엮음, 디자인 사전, 미진사, 1990, p.328
9) 권상구 엮음, 시각디자인의 기초, 미진사, 1996, p.264
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교과의 평면디자인 분야에서 일반적으로 사용되는 화지와 그 특성에

대해 표6에서 비교하여 나타내었다.

표6 . 화지재료의 종류

종 류 특 성

색지 (色紙)
ㆍ색지는 물들인 갖가지 색의 종이를 말하는 것이다.

ㆍ접거나 오려 붙이기 등에 쓰이는 것이다.

켄트지

ㆍ켄트지는 도화지의 한 종류로 성질은 필기 용지와 비슷

하다. 지면에 거스러미가 생기지 않아 연필로 쓰기에
적당하다.
ㆍ그림과 제도에 주로 쓰이는 것이다.

아트지

ㆍ아트지는 표면이 평활하고 보푸라기가 없어야 한다.
ㆍ거칠지 않고 신축성이 좋아야 한다.
ㆍ재현성(再現性)이 좋아 사진판 인쇄 등에 널리 쓰이는
것이다.

방안지
(方眼紙)

ㆍ방안지는 일정한 간격으로 여러 개의 세로줄과 가로줄

을 그린 종이이다.

하드보드지
(h ardbo ard)

ㆍ하드보드지는 펄프에 접착제를 가하여 고온에서 압축

성형(成形)한 판(板)이다.

2- 3- 2. 채색재료(彩色材料)의 종류와 특성

채색재료(彩色材料)는 그림을 그릴 때와 물체에 색을 칠하는 것의

재료를 말하는 것이다. 이러한 재료는 소묘를 위한 재료와 회화를 위한

재료로 나눌 수 있다.11) 여기서 소묘재료는 각각 다른 밀도와 톤, 질감

을 나타낼 수 있으며 폭넓게 선과 톤을 표현할 수도 있다. 소묘재료를

10) 위의책, p .30
11) 마이클 라이트 저ㆍ최연주 역ㆍ이두식 감수, 혼합재료, 1991 p.6
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적절히 혼합하면 다른 재료의 특성을 살려줄 수도 있으며12) 그 특성을

표7에 비교하였다. 회화재료는 크게 보면 수성재료와 유성재료로 나누

어진다. 수성재료로는 수채화 물감, 규아슈, 템페라, 포스터 물감, 아크

릴 물감 등이 있고 유성재료는 테레핀유나 백유에 희석되는 유화물감,

오일막대, 파스텔, 왁스 등이 있다. 13) 여기서는 평면디자인 교과에 주

로 쓰이는 채색재료의 종류와 특성을 중심으로 표8에 나타내었다.

표7 . 소묘 표현재료의 종류

종 류 특 성

연필

ㆍ연필의 심은 원래 자연흑이며, 납이 섞여 있지 않은
탄소 생성물이다.
ㆍ최근의 연필은 곱게 빻은 흑연과 점토(粘土), 접착제와
같은 보조 첨가제 등을 적정한 비율로 배합, 성형하여
높은 온도에서 구워 심(心)을 만든다.
ㆍ연필의 짙고 옅음은 흑연과 점토의 양에 따라 달라지는

데 흑연이 많으면 부드럽고 짙어지며 점토가 많으면

흐리고 딱딱한 연필심이 된다.

목탄

ㆍ목탄은 버드나무나 포도나무의 가늘고 긴 가지를 삶아

찐 후 불완전 연소로 태워만든 숯이다.
ㆍ가볍고 색의 농도가 짙은 것이 좋으며 가장 딱딱한 H,
중간의 HB, 부드러운 B로 나뉜다.
ㆍ목탄은 손으로 직접 잡거나 집게로 집는다. 좋은 목탄
은 부딪쳤을 때 금속성의 맑은 소리가 나고 일정한

강도를 지녔다.
ㆍ목탄중에 붉은 색은 연소가 알맞게 되지 않은 것으로

사용하지 않는 것이 좋다.

12) 위의책, p .14
13) 위의책, p .16
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표8 . 채색 표현재료의 종류

종 류 특 성

아크릴

물감

ㆍ아크릴 물감은 기본적인 고착제에 해당하는 아크릴 폴리

머 에멀션이 건조 후에 표면이 밀폐되어 있으므로 덧칠

하거나 투명성있는 그림을 그릴 수 있는 것이 특징이다.
ㆍ유채 물감과 비교하여 투명성이 좋고, 건조 속도가 매우
빠르며, 부착력이 우수하여 건축의 내ㆍ외부용 도색에
가장 널리 쓰이고 있다.
ㆍ두텁게 덧칠하여 유화의 효과를 낼 수 있어 제3의 화구
로 각광을 받고 있는 우수한 물감이다.

수채 물감

ㆍ수채화 물감은 안료(pigment )와 고착제(미디엄, 바인더)
라는 끈기있는 물질을 섞어 만든다.
ㆍ안료는 색이 있는 분말의 입자로 고유한 색을 내도록 해

주거나, 다른 색깔로 바꾸든지, 아니면 완전히 다른 색깔
로 덮어 버리든지 하는 성질이 있다.

포스터

칼라

ㆍ포스터 물감의 특성은 얼룩이 지지 않게하는 것인데

이것을 위해서 물을 적게 섞거나, 흰색을 첨가하거나,
혹은 계면 활성제인 비눗물을 약간 섞어쓰면 된다.
ㆍ오랫동안 보관하기 위해서는 물감위에 떠있는 액체 미디

엄을 잘 섞어 쓰는 것이 좋다.

마커

ㆍ마커는 잉크가 나오는 끝이 커서 정밀화에는 어울리지

않는다.
ㆍ특히 수성종이에 그리면 예측할 수 없는 번짐이 나타나

서 예산한 선보다 크게 벗어나고마는 일이있다.
ㆍ인상을 재빨리 기록하고, 심플해서 투명한 면을 그리기

도 하기 위하여는 대단히 좋다.

색연필

ㆍ색연필은 유성과 수성으로 나누어진다. 유성은 안료와
파라핀(paraffin ), 밀랍 등을 열로 녹인 후 골고루 혼합하
여 고형화시켜 만든다.
ㆍ색연필는 색깔이 다양하며 일반 연필로 그린 것보다

부드러운 효과를 낼 수 있고 수채화와 혼용하여 재미있

는 그림을 그릴 수 있다.
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표8 . 위의표 계속

종 류 특 성

파스텔

ㆍ파스텔은 톤을 표현하는 소묘 재료로서의 미묘한 선의

흔적, 톤의 부드러운 혼합, 짙고 대담한 표현 등을 얻을
수 있다.
ㆍ이 재료의 좋은 점은 잘 지워지고 다루기 쉬워서 구성의

움직임을 자유롭게 한다는 것이다. 그러므로 작품을 잘

보존하려면 정착액을 표면에 살짝 뿌리는 것이 좋다

ㆍ파스텔은 백묵과 비슷한 분말 상태여서 손에 잘 묻어나

고, 이 가루는 인체에 아주 해로와서 유의를 하여야
한다.

크레파스
ㆍ 크레파스는 색조가 여리고 딱딱하며 혼색이 잘되지

않지만 가장 손쉽고 값싼 재료이다.

2- 3- 3. 표현도구(表現道具)의 종류와 특성

표현은 어떤 사상이나 감흥이나 정신적인 작용을 글이나 그림, 음

악 등의 예술로 나타내는 것을 말하는 것이다 . 그리고 도구는 어떤

목적을 이루기 위한 수단이나 방법을 나타낸다. 이러한 표현을 하기

위한 평면 디자인 도구로 할 때 사용하는 표현도구의 특성은 표9와 같

다.

표9 . 표현기법에 따른 도구와 주재료 및 보조재료

종 류 특 성

각종 붓

붓에는 면적이 넓은 평붓과 좁은 곳을 칠하거나 선을 긋는

데 사용되는 둥근붓이 있다. 넓은 부분은 고루 칠할 때에
는 되도록 넓은 붓을 사용하는 것이 좋다.
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표9 . 위의표 계속

종 류 특 성

실크스크린

용구

실크스크린의 용구는 잉크나 실크, 필름, 페인터 신너(paint
thoner )와 브러쉬 크리너(brush cleaner ), 마스킹 테이프,
헝겊조각, 촬영용 일광램프(photo- flood bulbs ), 등이 사용
된다. 실크스크린의 안전에 유의하여하 한다.

에어

브러시

에어브러시의 용구는 피스 잉크, 핸드피스, 호스, 컴프레서,
마스킹 테이프, 에어 봄베, 컴프레서 등이 사용된다.

제도용구
컴퍼스, 중심기, 디바이더, 연필, 먹줄펜(오구),테크니컬 펜,
아트펜 등이 있다. 각각이 제도를 하기위한 용구이다.

컴퓨터

컴퓨터 그래픽을 하기위한 도구로서 키보드, 마우스, 스캐
너, 디지타이저와 같은 입력장치를 통하여 입력된 화상정
보를 컴퓨터가 처리하여 실제의 화상을 모니터를 통하여

알아낼 수 있다.

2- 4 . 평면 디자인분야 표현기법의 분류

현재 학교에서는 6차 교육과정에 의해 수업이 실시되고 있지만 2002

년부터 시행될 예정이었던 7차 교육과정에서 평면디자인 분야의 일러

스트레이션과 타이포그래피가 세분화되었음을 교육과정을 통하여 살펴

보았다. 평면디자인 분야중 중요한 조형요소인 일러스트레이션을 선정

하여 표현형태에 의한 분류와 표현기법에 의한 분류로 나누어 보았다.

그리고 이러한 표현기법을 잘 나타내기 위 한 분야로 일러스트에이션

을 선정하여 설명하였다.

일러스트레이션의 3대 요소는 재료(medium or material), 기법과

스타일(technic & style), 그리고 컨셉(concept)을 들 수 있다. 다시 말

하면 일러스트레이션을 하기 위해서는 그리기 위한 재료가 있어야 하
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며, 아이디어를 목적에 맞게 표현하려면 드로잉이나 채색을 포함한 미

술에 대한 기본 형식의 이해 및 기술이 갖추어져야 하고, 이러한 기법

을 통하여 만들어지는 고유의 개성이 필요하다. 또한 일러스트레이션이

란 목적의 전달이 전제되어야 하는 것이므로 일러스트레이터는 그림을

통하여 글과 독자를 연결시킬 수 있는 아이디어, 즉 컨셉이 있어야 한

다.14) 표현재료의 특성에 따라 다르게 표현되는 표현기법을 평면디자인

분야에서 살펴보면 다음과 같다. 그 기법의 종류를 수채화 기법, 아크

릴(aclic) 기법, 뿌리기 기법, 에어브러시(airbrush) 기법, 릴리프 일러스

트레이션(relief illustration)(종이자르기) 기법, 컴퓨터 일러스트레이션으

로 나누었다. 그리고 표현양식에 의한 분류로서 구상적 일러스트레이

션, 추상적 일러스트레이션, 반구상적 일러스트레이션, 초현실적 일러

스트레이션으로 나누어서 분석하였다.15) 이처럼 이미지의 시각적인 표

현을 대중에게 전달 하는데에는 스타일을 구분하여 다양한 시각적 접

근 방법을 시도해 볼 수 있다.

14) 앤드류 장, 일러스트레이션의 세계, 디자인하우스, 1993, p.130
15) 박선의ㆍ최호천 지음, 시각커뮤니케이션 디자인, 미진사, p .97
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2-4- 1. 표현기법에 의한 분류

(1) 수채화 기법

일러스트레이션에 사용되는 재료에 따른 기법분류는 다음과 같다.

수채화 기법은 수채물감을 이용하여 화면상 투명성의 효과를 부연하기

위한 기법으로 농담은 포스터 컬러와 마찬가지로 물로써 조절하지만,

겹칠할 경우에는 그 어떤 기법과도 다르게 맑고 투명한 화면을 나타낼

수 있으므로 자주 사용되는 기법중의 하나이다.

분말이나 안료에 고무 등을 혼합하여 물로 갠 것으로서 일반적으로

수채화 그림물감이라면 투명 수채를 가리키는데, 최근에는 불투명하고

겹쳐 칠할 수 있는 과슈와 사용되는 경우도 많다.16) 그림1은17) 아크릴

과 수채화의 혼합기법을 사용한 것으로서 그래픽디자인 교과서의 평면

디자인 단원중 일러스트레이션의 예이다.

그림1. 아크릴과 수채화 기법

16) 박영순, 시각디자인의 표현기법에 관한 연구, 국민대학교
교육대학원, 1995, p.25

17) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .79의 마지막
그림
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(2) 아크릴(acrylic) 기법

아크릴은 물을 사용하면서도 유화물감이 가지고 있는 효과를 그대

로 간직하고 있으며, 각종 재료와 친화력이 강해 함께 사용하기가 편리

하다. 빨리 마르는 성질이 있고 캔버스나 나무, 보드 등 어느 곳에서나

사용이 가능하다. 유화와 마찬가지로 수정할 부분이 있으면 그림위에

덧칠하여 사용할 수 있다.18) 이러한 아크릴 물감에 젯소와 혼합하여 혼

합한 예가 그림2 19)이다.

그림2 . 젯소와 아크릴 기법

18) 윤명화, 광고전략에서 일러스트레이션의 표현기법 연구,
경희대학교 교육대학원, 1999, p.22

19) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .79의
두번째 그림
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(3) 뿌리기 기법

뿌리기 기법에는 철망을 이용한 브러시, 에어브러시에 의한 기법이

있으며, 전자는 분무상의 물감이 다소 거칠고, 물감의 농도, 양과 문지

르는 법에 따라서 물감의 분무가 고르지 않는 것이 보통이다. 그러나

손으로 하는 작업이기 때문에 멋있는 텍스쳐(texture)의 효과를 얻을

수 있다. 용구, 절차에 익숙해지면 붓대신에 가볍게 사용할 수 있고 제

작과정에 있어서도 뿌리는 거리의 조절, 겹쳐 뿌리기 등을 함으로써 그

농담의 상태를 처리해 나갈 수 있으므로 융통성이 많은 독특한 기법이

라 할 수 있다.20) 교과서에 인용된 뿌리기 기법의 예는 그림3 21)이다.

그림3 . 뿌리기 기법

20) 박영순, 시각디자인의 표현기법에 관한 연구, 국민대학교
교육대학원, 1995, p.23

21) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .81
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(4) 에어브러시(airbrush) 기법

에어브러시 기법은 다양한 기법중에서 그라데이션(gradation)을 가

장 자연스럽게 표현할 수 있으며, 손으로 낼 수 없는 자연스러운 표현

이 가능하여 금속질감이나 사진들의 특수 효과를 낼 수 있는데, 경우에

따라 마스킹 테이프를 이용한 날카로운 모서리나 자연스러운 투명 피

막의 효과 등을 나타낼 수 있다. 22) 그림4 23)는 에어브러시 기법의 한

예를 나타낸 것이다.

그림4 . 에어브러시 기법

22) 윤명화, 광고전략에서 일러스트레이션의 표현기법 연구,
경희대학교 교육대학원, 1999, p.20

23) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .76
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(5) 릴리프 일러스트레이션(종이자르기)(relief illustration) 기법

릴리프 일러스트레이션 기법은 종이, 플라스틱, 철판 등을 사용하여

화면에 요철효과를 표현하는 것으로서, 보는 사람의 이동에 따라 화면

의 표정이 변화하는 효과를 얻을 수 있다. 각종 종이를 이용한 입체 일

러스트레이션은 주제에 맞는 소재 선택과 질감, 색감 등으로 제작하며,

주로 아동을 위한 픽쳐 북(picture book)에 사용된다. 24) 그림5 25)는 릴

리프 일러스트레이션 기법의 한 예를 나타낸 것이다.

그림5 . 릴리프 일러스트레이션 기법

24) 위의논문, p .23
25) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .79
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(6) 컴퓨터 그래픽 일러스트레이션

컴퓨터 그래픽 일러스트레이션은 이미지 입력도구(스타일러스, 마우

스)를 사용하여 시각적인 요소를 디지털화시킨 것으로 디지타이징 판

(digitizing tablet )위에 그림을 그리고 컬러 모니터에 제시된 붓의 종류

를 선택한다. 그리고 무한대의 색을 선택 혹은 배합할 수 있으며, 그

결과를 컴퓨터 화면에 즉각적으로 나타내는 기법이다.26) 그림627)은 컴

퓨터그래픽 일러스트레이션의 한 예를 나타낸 것이다. 이러한 컴퓨터

그래픽 일러스트레이션은 포토샵이나 일러스트, 3D 프로그램 등을 사

용하여 표현하는 것으로 학생들에게 가장 많이 사용되는 표현기법이다.

그림6 . 컴퓨터그래픽 일러스트레이션

26) 앤드류 장, 줄리 리버맨 공저/ 최재은 옮김, 일러스트레이션,
디자인하우스, 1993, p.208

27) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .81
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2-4- 2. 표현양식에 의한 분류28)

(1) 구상적 일러스트레이션

일러스트레이션을 표현양식에 의해서 분류해 보면 다음과 같다. 구

상적 일러스트레이션은 사진처럼 현실적 입체감을 주기 위한 목적으로

사용되는 것으로, 한번 보면 무엇인지 쉽게 알 수 있는 형식이다. 구상

적인 일러스트레이션은 사진적 구상 일러스트레이션과 예술적인 구상

일러스트레이션으로 나누어진다. 사진적 구상은 사진과 같이 사실적으

로 표현하는 구상이다. 예술적인 구상은 풍성한 이미지와 개성이 넘치

는 예술적이고 격조높은 것을 가르킨다. 그림729)은 구상적인 일러스트

레이션을 나타낸 것이다.

그림7 . 구상적 일러스트레이션

28) 박선의ㆍ최호천 지음, 시각커뮤니케이션 디자인, 미진사, p .97
29) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .76
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(2) 추상적 일러스트레이션

추상적 일러스트레이션은 구체적인 형태에 의해 사물을 파악할 수

없다하더라도 색채의 연상과 임의의 선이나 형태에 의해 암시적으로

인지되는 방법이다. 그러나 이는 설명적이지 못함으로 개념이나 내용을

전달하기에는 부적당한 면도 있다.30) 이러한 추상적 일러스트레이션은

유기적 추상 일러스트레이션, 앙포르멜(informal)적 추상 일러스트레이

션으로 분류할 수 있다. 기하학적 추상 일러스트레이션은 주로 직선,

삼각형, 사각형, 원, 타원, 포물선 등 기하학적 형태를 이용한 것이다.

유기적 추상 일러스트레이션은 자연계에서 찾아볼 수 있는 형태를 이

용한 일러스트레이션을 말한다. 앙포르멜적 일러스트레이션은 비구상

적, 부정형적인 것을 말하며 우연성과 강한 터치에 의한 표현양식이다.

그림831)은 추상적인 일러스트레이션을 나타낸 것이다.

그림8 . 추상적 일러스트레이션

30) 조현주, 시각언어로 접근한 잡지일러스트레이션의 특성연구,
경희대학교 디자인교육 전공, 2000, p.41

31) 교육부, 그래픽디자인, 대한교과서 주식회사, 1996, p .71
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(3) 반구상적 일러스트레이션

구상적인 동기에서 발상을 얻어 마음껏 단순화하든지 혹은 과장한

구상과 추상이 혼합된 양식을 말한다. 무엇이 그려져 있는가를 즉시 알

수 있는 구상성과 보는 사람의 생리나 심리에 스며드는 추상성이 적당

히 얽혀 다각적 효과를 나타내는 것이다.

(4) 초현실적 일러스트레이션

20세기 현대미술의 두 가지 큰 흐름은 추상주의와 초현실주의32)이다.

추상예술이 현대 디자인에 큰 영향을 끼친 것같이 초현실주의 정신도

현대의 시각 디자인에 지대한 영향을 미치고 있다. 초현실적인 일러스

트레이션이란 개념적인 어떤 것을 비합리적, 비논리적인 복합적 차원의

형태로 시각화하여 표현한 것이라 볼 수 있다. 이는 논리적 상호관계가

존재하지 않는 두 가지 이상의 다른 형태를 서로 조합시키기 때문에

시각을 통한 지각의 확대와 증감이 이루어져 감정에 커다란 자극을 주

게 된다.

위의 그래픽디자인 교과서의 작품들은 표현재료에 의해서 수채화와

아크릴을 사용하여 표현기법을 분류하였고 물감뿌리기와 에어브러시를

사용하거나 종이자르기 기법, 컴퓨터의 사용에 의한 표현으로 예시작품

들을 분석했다. 이러한 분류의 예시작품들이 학생들에게 흥미를 줄수

있는 것이 아니라 시대에 뒤떨어진 작품들임을 알 수 있었다. 그리고

좀 더 다양하면서도 저렴하게 구입할 수 있는 폐품이나 재미있는 재료

32) 쉬르레알리즘. 미학상의 용어. 넓은 의미로 미 (美)에 대립하는 미적
범주의 일부분. 미를 잃을 경우, 혹은 미의 반대 요소가 강한 경우의
미의식의 내용을 말한다. 좁은 의미로는 예술의 표현 내용이 미적 형
식을 파괴하고 나아가 숭고, 힘, 비장 등, 성격적인 효과를 주었을 때
그 미적 감정을 말한다.
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를 선정하여 표현하는 것도 중요할 것이다. 그 예시작품을 아래와 같이

제시하였다.

그림 9 . 다양한 기법의 콜라주 그림10 . 다양한 기법의 콜라주

그림 11. 다양한 기법의 콜라주 그림 12 . 다양한 기법의 콜라주
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3. 설문조사에 의한 표현재료의 활용도 및 선호도

3- 1. 설문방법과 설문대상

우리나라 상업계 고등학교는 2001년도 기준으로 61개의 학교가 개

설되어 있다. 그 중 그래픽디자인학과가 설치되어 있는 10개 학교를 선

정하여 설문지를 보냈으나 설문지에 답하여 회송해 준 학교는 4개교이

었고, 따라서 회수율은 40%로서 부산의 3개 학교와 서울의 1개 학교였

다. 위와 같이 회수된 설문에서는 교사 표본수 17명과 학생 표본수가

165명이다. 상세 문항의 분석방법은 교사와 학생에 대하여 크게 세 가

지로 분류하였다. 세 가지의 분류방법은 도식화될 수 있는 사인류위주

의 픽토그램/C.I.P디자인과 다양한 일러스트레이션을 사용할 수 있는

우표/포스터/캘린더디자인, 반입체 및 타이포가 중점이 되는 카드/편집

디자인으로 묶어서 구분하고 각각에 대하여 활용도와 선호도에 대한

빈도분석을 하였다.

이 설문은 현재 상업계 고등학교 디자인학과에서 표현재료의 활용

도와 선호도를 알아보기 위한 것으로 모든 문항이 다중응답 (multiple

response)을 유도하는 설문형식으로 구성되어 있다. 이와같이 다중응답

형 설문조사의 경우에는 응답자가 가지고 있는 다양한 생각을 모두 표

현하게 할 수 있는 장점이 있는 반면에, 유의성의 비교를 통한 확증적

통계분석(confirmatory statistical analysis)을 하기에는 부족한 점이 있

다. 설문지의 응답방법은 선호도의 경우에는 선호하는 순서대로 응답하

게 하고 활용도의 경우에는 해당하는 항목을 모두 체크하도록 하였으

며, 분석방법은 각 항에 대한 빈도분석과 전체 응답인원에 대비한 백분

율을 구하여 분석한 후 그 결과를 도출하였다.
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3- 2. 교사와 학생의 기본적인 설문조사

활용도와 선호도에 대한 분석을 하기전에 대상교사와 학생에 대한

기본적인 사항을 조사하기 위한 설문 내용은 다음과 같다.

3- 2- 1. 교사의 설문조사

설문조사에 응답한 교사들의 성별분포를 보면 총 17명중에서 남자교

사가 41%이고 여자교사는 59%이므로 성별의 차이는 크지 않은 것으로

나타났다. 그리고 교사들의 연령분포를 보면 40세에서 45세사이의 분포

율이 53%로서 가장 많고, 40세이상에 해당되는 교사들의 총 합계가

59%를 차지하고 있기 때문에 40대 전반에 해당되는 교사가 대부분인

것으로 나타났다.

표10에 나타난 교육경력을 분석해 보면 10년에서 15년사이가 41%

를 차지하고 10년이상의 경력을 가지는 교사들의 비율이 약59%에 해

당되므로 교육 경력면에서는 충분한 신뢰도를 갖춘 것으로 볼 수 있

다.

표 10 . 교사들의 교육경력

교육경력 도수 백분율

1년 ~ 5년 5 29.41

5년 ~ 10년 2 11.76

10년 ~ 15년 7 41.18

15년 ~ 20년 2 11.76

20년 ~ 25년 1 5.88

응답한 교사들의 구체적인 전공분야를 분류하면 디자인학과와 공예

학과를 전공한 교사는 40%에 해당하고 순수미술학과를 전공한 교사
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와 부전공에 의해서 자격을 취득하여 수업하는 교사의 분포는 약

40%에 해당하였다. 여기서 특히 주목해야 할 내용은 비전공 교사의

비율도 약 18%에 해당하는 것으로 나타났다.

표 11. 교사들의 전공분야

전공분야 도수 백분율

미술교육학과 4 23.53

디자인학과 6 35.29

공예학과 1 5.88

부전공 3 17.65

기타 3 17.65

설문조사는 부산직할시내에 있는 그래픽디자인과가 설치된 3개교를

방문하여 교사들과 학생들에게 실시하였으며, 현재의 상업계 고등학교

는 시대의 요구에 따라 그래픽디자인학과로 설치되기는 하였으나 많은

교사들이 실제 디자인을 전공한 교사가 아니고 컴퓨터나 비전공자들이

재교육을 이수하여 그래픽디자인 수업을 하고 있는 실정임을 알 수 있

었다. 이것으로 보아 실업계 고등학교의 디자인과에 근무하는 교사들은

관련분야를 전공한 교사의 배치가 시급한 것으로 판단된다. 이들 교사

들의 전공분야별 분포내용을 표11에 정리하여 나타내었다.

3- 2- 2. 학생의 설문조사

대상 학생들의 숫자는 165명으로서 그 중 97%가 설문에 응하였으

며 약 3%에 해당하는 학생은 설문에 응답하지 않거나 무성의한 응답

결과를 보내왔기 때문에 분석대상에서 제외하였다.
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본 연구의 대상은 6차 교육과정에 의해 수업이 진행되었던 학생들로

서 2학년과 3학년대상으로 설문조사를 실시하였다. 응답한 학생들은 2

학년이 19%이고 3학년이 80%이었다.

3- 3. 표현재료의 활용과 기법에 대한 설문조사 분석결과

3- 3- 1. 픽토그램 / CIP디자인의 표현

1. 화지재료

그림13은 픽토그램/ C.I.P디자인에 활용되는 화지(畵紙)에 대한 활

용도의 설문조사 분석결과이다. 학생들의 경우를 보면 화지의 활용도

에서 켄트지 76%, 색지 30%이고 교사의 경우에는 활용도가 높은 화

지는 켄트지 65%, 아트지 35% 순으로 나타났다.

그림14는 픽토그램/ C.I.P디자인에서 선호되는 화지(畵紙)에 대한

선호도의 설문조사 분석결과이다. 학생의 경우에는 선호도가 높은 것

이 켄트지로 68%이고 교사의 경우에도 역시 켄트지가 59%로 가장

높았다.
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그림 13 . 픽토그램 / CIP디자인에서 화지의 활용도

그림 14 . 픽토그램 / CIP디자인에서 화지의 선호도

2. 채색재료

그림15는 픽토그램/ C.I.P디자인에 활용되는 채색재료의 활용도에

대한 설문조사 분석결과이다. 학생의 경우에는 채색재료의 활용도가

높은 순서로는 포스터칼라 58%, 색연필 53%이고 교사의 경우에는 활

용도가 높은 순서는 포스터칼라 76%, 마커 41%로 나타났다. 포스터

칼라의 활용은 학생보다 교사가 높았고, 이것은 학생들이 저렴한 색
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연필의 활용을 많이 하는 반면에 교사는 사용하기 편리한 마커의 활

용이 많다는 것을 알 수 있다.

그림16은 픽토그램/ C.I.P디자인에서 사용되는 채색재료의 선호도에

대한 설문조사 분석결과이다. 학생의 경우에는 선호도가 높은 순서로

서 포스터칼라 52%, 색연필 46%이고 교사의 경우에는 포스터칼라

82%, 아크릴 물감 53%로 나타났다. 학생보다 교사들의 포스터칼라에

대한 선호도가 역시 높았고 교사들의 선호도에서는 아크릴 물감이 두

번째로 높았다.

그림15 . 픽토그램 / CIP디자인에서 채색재료의 활용도
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그림16 . 픽토그램 / CIP디자인에서 채색재료의 선호도

3. 표현도구

그림17은 표현도구의 활용도에 대한 설문조사 분석결과이다. 학생

의 경우에는 활용도가 높은 순서로서 각종 붓이 68%, 컴퓨터 64%로

나타났고, 교사의 경우에는 각종 붓 82%, 컴퓨터 76%이다. 이 결과에

의하면 각종 붓의 활용이 학생보다 교사가 높았고 컴퓨터 활용도가 학

생보다 교사가 높은 것은 컴퓨터의 수급이 쉽기 때문인 것으로 추측된

다.

그림18은 표현도구의 선호도에 대한 설문조사 분석결과이다. 학생의

경우에는 선호도가 높은 순서로서 컴퓨터 67%, 각종 붓 55%이다. 교사

의 경우에는 선호도순서로서 각종 붓 65%, 컴퓨터 59%로 나타났다. 학

생이 컴퓨터의 선호도가 높은 것으로 보아 컴퓨터 활용에 대한 습득기

술이 교사보다 빠른 것으로 추측할 수 있다.
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그림 17 . 픽토그램 / CIP디자인에서 도구의 활용도

그림 18 . 픽토그램 / CIP디자인에서 도구의 선호도

4. 표현기법

그림19는 픽토그램/ C.I.P디자인의 표현기법의 활용도를 나타낸 설문

조사 분석결과이다. 학생의 경우에는 활용도가 높은 순서로서 정밀한

표현기법 63%, 드로잉 기법 47%이고, 교사의 경우에는 활용도가 높은

순서로서 정밀한 표현기법 71%, 드로잉 표현기법과 기하학적 표현기법

이 각각 65%로서 두번째로 높았다. 학생들에 비해 교사들의 표현기법

에 대한 활용은 다양하게 이루어지고 있음을 알 수 있다.
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그림20은 픽토그램/ C.I.P디자인에 대한 표현기법의 선호도를 나타낸

설문조사 분석결과이다. 학생의 경우에는 정밀한 표현기법 51%, 드로잉

기법 35%로 나타났고 교사의 경우에는 정밀한 표현기법 71%, 드로잉

기법 53%로 나타났다.

그림 19 . 픽토그램 / CIP디자인에서 표현기법의 활용도

그림20 . 픽토그램 / CIP디자인에서 표현기법의 선호도
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5. 컴퓨터의 사용

그림21은 픽토그램/ C.I.P디자인에서 컴퓨터사용에 대한 활용도의 설

문조사 분석결과를 나타낸 것이다. 학생의 경우에는 컴퓨터의 활용이

91%, 컴퓨터를 활용하지 않는 경우가 9%이다. 교사의 경우에는 컴퓨터

의 활용이 94%, 활용하지 않은 경우가 6%로 나타났다. 이 결과에서 학

생보다는 교사가 컴퓨터를 활용하지 않는 빈도가 낮음을 알 수 있다.

그림22은 픽토그램/ C.I.P디자인의 컴퓨터사용에 대한 선호도의 설문

조사 분설결과를 나타낸 것이다. 학생의 경우에는 컴퓨터의 사용에 대

한 선호도 77%, 사용하지 않는 경우 16%, 무응답 6%이다. 교사의 경

우에는 컴퓨터의 사용에 대한 선호도 82%, 사용하지 않는 경우 6%, 무

응답 12%로 나타났다. 이 결과에 의하면 학생들보다 교사의 경우가 컴

퓨터의 사용에 대한 선호도가 높다는 것을 알 수 있다.

그림2 1. 픽토그램 / C IP디자인에서 컴퓨터의 사용에 대한 활용도
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그림22 . 픽토그램 / CIP디자인에서 컴퓨터의 사용에 대한 선호도

3- 3- 2. 우표 / 포스터 / 캘린더디자인의 표현

1. 화지재료

그림23은 우표/포스터/캘린더디자인에서 화지재료에 대한 활용도를

설문조사하여 분석한 결과이다. 이 결과에 따르면 학생들의 활용도 순

서는 켄트지 70%, 색지 28%이고, 교사들은 켄트지 76%, 색지 59%로

나타났다. 활용도순서에서는 켄트지가 공통적으로 높게 나타났다.

그림24는 우표/포스터/캘린더디자인의 화지재료에 대한 선호도를 설

문조사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에 선호도가 높은 것은 켄

트지로서 63%이고, 교사들 역시 켄트지가 82%로 높은 것을 알 수 있

다.
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그림23 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인에서

화지의 활용도

그림24 . 우표 / 포스터 /캘린더 / 신문광고 디자인에서

화지의 선호도

2. 채색재료

그림25는 우표/포스터/캘린더디자인에서 채색재료의 활용도에 대한

것을 분석한 결과이다. 이에 의하면 학생들과 교사들이 가장 많이 활용

한 채색재료는 포스터 칼라이다. 특히 포스터 칼라에 대한 학생들의 활

용도는 64%, 교사들의 활용도는 88%로서 전체적으로 아주 높은 편이

고, 학생들의 경우는 교사들에 비해 다소 낮은 활용도를 나타내었다.

그림26은 우표/포스터/캘린더디자인에서 채색재료의 선호도에 대한
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분석결과이다. 이를 보면 학생들의 선호도는 55%, 교사들의 선호도는

88%로서 교사들의 포스터 칼라에 대한 활용도와 선호도가 높은 것으

로 나타났다.

그림25 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인의

채색재료 사용에서 활용도

그림2 6 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인의

채색재료 사용에서 선호도
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3. 표현도구

그림27은 우표/포스터/캘린더디자인에서 표현도구에 대한 활용도 설

문조사를 분석한 결과이다. 이 결과에 의하면 학생들의 경우는 컴퓨터

의 활용도 66%, 각종 붓 59%이다. 교사들의 경우에는 각종 붓 82%,

컴퓨터의 활용 59%, 제도용구의 활용 41%로 나타났다. 교사들의 활용

도에서 우표/포스터/캘린더디자인에 대한 표현도구중 제도용구를 사용

하는 것이 특징이다.

그림28은 우표/포스터/캘린더디자인에서 표현도구에 대한 선호도의

설문조사 분석결과이다. 학생들은 컴퓨터의 사용 61%, 각종 붓 57%이

고, 교사는 각종 붓 88%, 컴퓨터의 활용 65%로서 각종 붓에 대해서는

학생보다 교사가 20%이상 높은 것으로 나타났다.

그림27 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인에서

표현도구의 활용도

- 52 -



그림28 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인에서

표현도구의 선호도

4. 표현기법

그림29는 우표/포스터/캘린더디자인의 표현기법에 대한 활용도에 대

한 비교를 설문조사하여 분석한 결과이다. 학생들의 활용도에서 정밀한

표현기법 62% 드로잉 기법이 45%이고 교사의 활용도에서 정밀한 표현

기법 94%, 드로잉 기법 63%, 기하학적 표현기법 65%, 우연적 표현기

법 47% 순으로 다양하게 활용하고 있다는 것을 알수 있다.

그림30은 우표/포스터/캘린더디자인에서 표현기법에 대한 선호도의

설문조사 분석결과이다. 여기서도 학생들의 경우에는 정밀한 표현기법

52%, 드로잉 기법이 36%이고 교사들은 정밀한 표현기법 76%, 드로잉

기법이 59%로 나타났다.
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그림29 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인에서

표현기법의 활용도

그림30 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인에서

표현기법의 선호도

5. 컴퓨터의 사용

그림31은 우표/포스터/캘린더디자인에서 컴퓨터의 사용에 대한 활용

도를 설문조사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 컴퓨터의 사용

에 대한 활용이 81%이고, 교사들의 경우에는 94%로 나타났다.

그림32은 우표/포스터/캘린더 디자인에서 컴퓨터의 사용과 사용이유

에 대한 선호도를 설문조사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는
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컴퓨터의 사용에 대한 선호도가 78%이고, 교사의 경우에는 76%로 나

타났다.

그림3 1. 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고디자인에서

컴퓨터의 사용에 대한 활용도

그림32 . 우표 / 포스터 / 캘린더 / 신문광고 디자인에서

컴퓨터의 사용에 대한 선호도
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3- 3- 3. 카드 디자인 / 편집디자인의 표현

1. 화지재료

그림33은 카드/편집디자인에서 화지의 사용에 대한 활용도를 설문조

사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우는 켄트지 45%, 색지 33%이고

교사의 경우도 마찬가지로 켄트지가 71%, 색지와 아트지가 동일하게

59%로 나타났다.

그림34는 카드/편집디자인에서 화지의 사용에 대한 선호도를 설문조

사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 켄트지가 62%이고 교사들

의 경우도 켄트지가 65%로 가장 높게 나타났다. 이것으로 보아 화지의

활용도와 선호도가 평면디자인 분야에서 너무 한정적으로 쓰이고 있음

을 알 수 있다.

그림33 . 카드 / 편집디자인에서 화지의 활용도
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그림34 . 카드 / 편집디자인에서 화지의 선호도

2. 채색재료

그림35는 카드/편집디자인에서 채색재료에 대한 활용도를 설문조사

하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 채색재료의 활용도는 포스터

칼라와 색연필이 동일하게 52%이다. 교사들의 경우에는 포스터 칼라가

94%로서 가장 높고, 색연필과 수채물감이 52%로 동일하게 나타났다.

그림36은 카드/편집디자인에서 채색재료의 사용에 대한 선호도를 설

문조사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 포스터 칼라 49%, 색

연필이 46%이다. 교사들의 경우에는 포스터 칼라 71%, 아크릴 물감이

53%로 나타났다.
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그림35 . 카드 / 편집디자인에서 채색재료의 활용도

그림3 6 . 카드 / 편집디자인에서 채색재료의 선호도

3. 표현도구

그림37은 카드/편집디자인에서 표현기구에 대한 활용도를 설문조사

하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 컴퓨터의 활용이 60%, 각종

붓 53%이고 교사들의 경우에는 각종 붓 82%, 컴퓨터 65%로 나타났다.

그림38은 카드/편집디자인에서 표현기구에 대한 선호도를 설문조사

하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 컴퓨터의 사용이 66% 교사

들의 경우에는 각종 붓이 82%로서 높게 나타났다. 표현도구의 사용에
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서도 평면디자인 분야에 다양한 활용과 선호가 이루어지지 않고 있음

을 알 수 있다.

그림37 . 카드 / 편집디자인에서 표현도구의 활용도

그림38 . 카드 / 편집디자인에서 표현도구의 선호도

4. 표현기법

그림39는 카드/편집디자인에서 표현기법에 대한 활용도를 설문조사하

여 분석한 결과이다. 이 결과에 의하면 학생들은 정밀한 표현기법 52%,

드로잉 기법 35%이다. 교사들의 경우에는 정밀한 표현기법 94%, 드로
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잉 기법 82%, 기하학적 표현기법 71%로 나타났다.

그림40은 카드/편집디자인에서 표현기법에 대한 선호도를 설문조사

하여 분석한 결과이다. 여기서도 역시 학생들은 정밀한 표현기법 50%,

드로잉 기법이 33%이고, 교사의 경우에는 정밀한 표현기법 71%, 드로

잉 기법 47%로 나타났다.

그림39 . 카드 / 편집디자인에서 표현기법의 활용도

그림40 . 카드 / 편집디자인에서 표현기법의 선호도
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5. 컴퓨터 사용여부

그림41은 카드/편집디자인에서 컴퓨터사용에 대한 활용도를 설문조사

하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 컴퓨터 활용이 81%이고 교

사의 경우는 100%로 높게 나타났다.

그림42는 카드/편집디자인에서 컴퓨터의 사용에 대한 선호도를 설

문조사하여 분석한 결과이다. 학생들의 경우에는 선호도가 76%, 교사의

경우 82%로 나타났다.

그림4 1. 카드 / 편집디자인에서 컴퓨터의

사용에 대한 활용도

그림42 . 카드 / 편집디자인에서 컴퓨터의

사용에 대한 선호도
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이상과 같이 교사와 학생들의 표현재료에 대한 활용도와 선호도 조

사를 위하여 유사한 표현재료를 사용하는 단원을 평면디자인에서 세

가지로 구분하여 조사하였다.

위의 설문조사 분석결과에 따르면 화지재료의 활용과 선호에서 켄트

지의 활용이 지나치게 편중되어 있음을 알 수 있었다. 채색재료는 포스

터 칼라의 활용과 선호가 높았고 색연필과 수채물감, 아크릴 물감, 마

커의 사용이 다양하게 많았던 것으로 나타났다. 표현도구의 활용과 선

호에서는 컴퓨터와 각종 붓이 많이 사용됨을 볼 때 컴퓨터 작업과 수

작업이 공존함을 알 수 있었다. 표현기법에서 학생들보다는 교사들이

다양하게 사용하고 있었지만 학생들은 정밀한 표현기법을 주로 사용하

였다. 설문조사에 따르면 컴퓨터의 활용과 선호가 많은데 학생이 교사

보다 컴퓨터를 선호하는 것으로 나타났다.

실제 상업계고등학교 그래픽디자인과에서 현실적인 문제점은 교사들

과의 인터뷰에서 더욱 명확하게 나타났다. 현재 상업계 고등학교에 그

래픽디자인과가 설치된 것은 컴퓨터의 활용이 필수적으로 되었기 때문

이라고 추측된다. 따라서 수업을 담당하고 있는 많은 교사들의 전공은

디자인전공자가 아니고, 비전공 교사들을 재교육시켜 그래픽디자인 수

업을 하는 실정이다. 따라서 중요한 기초적 조형교육이 제대로 수행되

지 못하고 컴퓨터를 주로 사용하는 수업으로 인해 학생들의 창조성이

나 표현능력을 함양하는 수업이 이루어지고 있지 않고 있는 실정임을

담당교사들의 인터뷰로 알 수 있었다.

인터뷰 내용에서 보면 첫째, 화지재료에서 기타 항목으로 사용되는

재료는 무엇이 있는지에 대한 질문에 각 학교마다 실습계획서에 의해

연간 소모품을 신청된다. 매 시간마다 학교 예산으로 대량 구입하여 주
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로 수업 시간에 나누어 주고 섬네일이나 러프 스케치정도를 시키고 있

다. 따라서 화지에서 가장 활용도가 높은 켄트지는 학교에서 다량구입

에 의한 것이라 볼 수 있다. 그러나 실제 작업에 있어서는 특별한 작품

에 따라 다양한 재료를 쓴다 .고 하며 주로 사용되는 종이는 머메이드

지, 일러스트보드지 등이 사용된다고 한다.

둘째, 채색재료의 대부분이 포스터칼라인데 그 이유는 무엇이냐는 질

문에서 시각디자인에서의 수작업은 물감(포스터 칼라), 파스텔, 색연필,

마카 등이 가장 많이 쓰이고 있다. 또 학교에서 학생들이 가장 선호하

는 재료는 쓰기 쉽고 편리하며 가격이 비교적 저렴하기 때문에 색연필

을 선호하고 있다. 하지만 교육적 효과는 마카가 가장 좋은 재료라고

생각되는데 가격이 비싸서 학생들에게 준비시키기에는 부담이 많다. 주

로 이런 재료는 종이에 작업할 때 쓰이고 있으며 입체 작업은 더욱 다

양하게 많이 다루고 있다."고 한다.

셋째, 컴퓨터의 활용도와 선호도가 60%이상으로 높은데 학교의 여건

은 어떠한가라는 질문에서는 학교에 따라 차이가 있었음을 알 수 있었

다. 재정이 부족한 사립학교의 경우에는 컴퓨터실이 학생의 수효에 비

해 부족하지만 국립학교의 경우에는 컴퓨터 시설이 부족하지 않고 활

용도와 선호도가 60%이상으로 높은 것을 알 수 있었다.

넷째, 평면디자인의 소단원중 주로 어떤 단원에서 실습을 많이 하는

가는 캘린더디자인과 포스터디자인이 주로 수작업을 위한 실습에 많

이 사용되고 있지만 교사의 재량에 따라 조절이 가능한 것"으로 나타

났다.

위의 인터뷰 내용에서 알 수 있는 것은 평면디자인 수업에서는 여러

가지 다양한 표현재료의 사용이 경제적인 요인에 의해 이루어지지 않

- 63 -



는 것을 알 수 있었다. 또 교사의 재량에 따라 실습이 이루어지므로 부

전공 교사가 지도할 경우 다양한 표현능력과 기법을 지도하는데 문제

가 있음을 지적하고 있다. 교사의 역량에 의해 학생들의 창의적인 평면

디자인 작업이 이루어지려면 전공교사의 확보가 우선 되어야 한다는

것을 알 수 있었다.

3- 4 . 설문조사 분석결과에 따른 문제점 및 개선방안

표현재료의 활용도와 선호도를 부록에 있는 설문방법에 의해 조사한

결과에서 예측되는 문제점과 개선방안은 다음과 같다. 이에대한 문제점

으로는 설문조사의 표본수를 교사 50명 학생 300명을 대상으로 실시하

였으나 회수율이 교사 34% 학생 55%로서 매우 저조하여 신뢰도의 오

차가 있을 것으로 예측된다. 그리고 다중 응답형 설문조사에 의해 다양

한 생각들을 표현하는 방법이기 때문에 유의성 비교를 통한 확정적 통

계분석을 하기에는 부족한 점이 있었다. 이점을 보완하기 위한 방법으

로 설문조사의 신뢰도에 대한 오차를 최소화시키기 위해 장기간에 걸

쳐 보다 많은 인터뷰에 의해 얻어진 표본수를 확대시켜 설문결과를 보

완하였다. 개선방안으로는 그래픽디자인과에 근무하는 많은 교사들의

전공이 디자인 전공이 아니고 비전공자를 재교육시켜 수업에 배치하고

있기 때문에 조속한 시간에 전공자를 배치하는 것이 학생들의 창조젹

조형교육과 다양한 표현방법 및 기법을 교육시키는데 바람직하다고 본

다. 또한 컴퓨터를 이용한 수업이 많기 때문에 가장 중요한 조형교육이

제대로 이루어지지 않고 있어서 이에 대한 보완교육이 필요하다. 경제

력에 구애받지 않고 쉽게 구할 수 있는 재료를 사용하여 다양한 표현

기법을 통한 수업으로 학생들의 창의력과 상상력을 개발시키는 수업방
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안이 필요하다.

4. 표현재료 활용에서 효율적인 학습방안 제시

값싸고 한정적인 표현재료를 가지고 학생들에게 효율적이고 다양한

표현기법을 배울수 있는 실기수업을 할 수 있을까? 이 점을 고려하여

학습방안을 제시하려고 한다.

학습이란 인간발달에 있어서 재체제화과정을 의미하는 것으로 인간

이 생활과 상호작용으로 인하여 새로운 관련이 생기고 이에 따라서 인

간의 행동에 변화가 일어나는 것이다.33) 이에 근거하여,

첫째, 교사가 학습을 하기전 1주전에 먼저 지도계획을 학생들에게 알

려 학생들로 하여금 생각할 시간을 주고 학습에 대한 동기부여와 준비

를 할 수 있도록 한다.

두 번째, 교사들의 학습에 대한 준비를 위해 다양한 학습매체(파워포

인트, TV, OHP 등)를 사용하여 학생들에게 여러 가지 예시작품들을

시각적으로 보여준다. 학생들이 표현기법을 좀 더 쉽게 이해를 할 수

있을 것이다. 예를 들면 물감을 사용하여 짜기, 흘리기, 긋기 기법, 뿌

리기, 찍기, 불기의 기법을 나타낼 수 있다. 그리고 번지기의 기법이나

문지르기, 긁기, 종이 구기기의 기법도 나타낼 수 있다.

세 번째, 학생들에게 컴퓨터만 의존하지 않고 수작업을 할 수 있는

조형교육과 색채교육 그리고 기본적인 디자인 교육에 소홀히 하지 않

게 지도한다. 이를 통해 학생들의 미적 요소와 인간의 의식적 활동에

의해 다양한 수업이 진행 될 수 있을 것이다.

33) 이무근ㆍ김재식ㆍ김판욱, 실기교육방법론, 교육과학사, 2000, p.21
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네 번째, 학생들에게 창의적인 작품을 만들 수 있도록 협동학습을 할

수 있는 의견을 만들어 주거나 마지막으로 자기 작품에 대한 발표나

동료들의 의견을 함께 할 수 있는 토론의 시간을 충분히 가질 수 있도

록 한다.
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Ⅲ. 결 론

본 논문은 상업계 고등학교 그래픽디자인과의 실기학습에서 요구되

는 여러 가지 표현재료와 표현도구를 분석하고 이에 따른 학습현장의

문제점을 파악함으로써 실기학습의 개선방안을 모색하고자 하였다. 디

자인 교육에 있어서 다양한 표현도구와 표현재료에 대한 경험은 필수

적이다. 그러나 실제 학습현장에서는 여러 가지 여건으로 인하여 대단

히 제한적이라는 것을 밝히고 있다. 이와같은 내용은 그래픽 디자인 교

과서의 평면디자인 분야와 그 조형적인 요소중 가장 기본인 일러스트

레이션을 분석하였다. 그리고 학교실정을 정확히 파악하고 개선하기 위

한 방안으로 상업계 고등학교 디자인과(科)의 실제 학습지침서인 교과

서를 분석하고 설문조사와 인터뷰를 통해 디자인교육의 효율적인 방향

점을 제시하는데 그 목적을 두었다.

첫째, 교육과정에 따르면 현재 7차 교육과정이 시행되고 있지만 학습

현장에서는 아직 제대로 이루어지지 않고 있는 실정이다. 그래서 6차

교육과정의 교과내용을 기준으로 분석하여 7차 교육과정의 평면디자인

분야에 적용시켜 분석하였다.

둘째, 그래픽디자인 교과서에 있는 평면디자인의 표현재료를 화지재

료(畵紙材料), 채색재료(彩色材料), 표현도구(表現道具)로 나누어서 각각

의 종류와 그 특성에 대해서 분석하였다. 교과서에서는 다양한 표현재
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료를 사용하지는 않은 것으로 나타났다.

셋째, 7차 교육과정에서 평면디자인 분야에서 세분화되었고 중요한

요소인 일러스트레이션의 표현기법과 표현양식을 그래픽디자인 교과서

의 예시작품을 통하여 분석한 결과, 표현기법을 나누면 수채화 기법,

아크릴 기법, 뿌리기 기법, 에어브러시 기법, 릴리프 일러스트레이션 기

법, 컴퓨터 일러스트레이션 기법으로 분류가 된다. 표현양식으로는 구

상적 일러스트레이션, 추상적 일러스트레이션, 반구상적 일러스트레이

션, 초현실적 일러스트레이션으로 분류가 된다.

넷째, 설문과 인터뷰를 통하여 표현재료의 활용도와 선호도를 픽토그

램/ C.I.P디자인, 우표/포스터/캘린더디자인, 카드/편집디자인의 세 분류

로 나누어서 화지재료, 채색재료, 표현도구, 표현기법, 컴퓨터의 사용유

무에 대해서 분석한 결과 표현재료와 기법을 한정적으로 사용하고 있

는 반면에, 학생들의 컴퓨터사용에 치우쳐 수작업에 대한 인식이 낮은

것으로 나타났다.

다섯째, 이러한 표현재료의 활용이 다양하지 못함을 보완하기 위하여

효율적인 학습지도 방안으로 교사들의 학습지도준비의 철저와 다양한

매체를 통한 간접경험을 통하여 학생들로 하여금 표현재료에 대한 인

식이 높아지게 해야 한다고 분석하였다.

무엇 때문에 표현재료의 활용이 제한적인가, 이에 대한 현실적인 해결

방안은 무엇인가를 제대로 밝히지 못하고 있는 것이 본 연구의 미흡한

부분으로서 앞으로 연구보완해야 할 부분이다.
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부 록

그래픽디자인교과 (敎科 ) 학습활동에 있어서

표현재료의 활용에 관한 연구

-상업계 고등학교 디자인과(科)를 중심으로-

설 문 지

본 설문지는 석사 논문에 관한 연구 자료로 사용하고자

실시하고 있는 조사입니다.

귀하의 응답 내용은 논문 자료 이외에는 사용하지 않을 것을

약속드립니다.

질문내용을 느끼시는 대로 기입하여 주시면 되겠습니다.

해당 번호에∨표 하거나 기입해야 할 문안에는 직접 번호를

기입하여 주십시오.

2002.8

부경대학교 교육대학원

디자인 교육전공

연구자 이무영
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<교사용>
※ 다음 설문을 읽고 해당 사항에 표시해 주십시오.

(상업계 고등학교 수업시간에 표현재료의 활용도와 선호도가 어떻게
이루어지고 있는지 알아보기 위한 것입니다.)

1 선생님의 성별은?

① 남 ② 여

2 선생님의 연령은?

① 25세∼30세 ② 30세∼35세 ③ 35세∼40세
④ 40세∼45세 ⑤ 45세 이상

3 선생님의 교육경력을 어느정도 되십니까?

① 1년∼5년 ② 5년∼10년 ③ 10년∼15년
④ 15년∼20년 ⑤ 20년∼25년 ⑥ 25년∼30년

4 선생님께서 전공하신 분야는 무엇입니까?

① 미술교육학과 ② 디자인학과 ③ 공예학과
④ 부전공 ⑤ 기타( )

<학생용>

※ 다음 설문을 읽고 해당 사항에 표시해 주십시오.
(상업계 고등학교 수업시간에 표현재료의 활용도와 선호도가 어떻게
이루어지고 있는지 알아보기 위한 것입니다.)

1 지금 몇 학년에 재학중이십니까?

① 1학년 ② 2학년 ③ 3학년

2 성별은 무엇입니까?

① 여학생 ② 남학생
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<교사용/학생용>

1. 그래픽 디자인 수업 내용 중 픽토그램 / CIP디자인의 표현재료와 기법의
활용도에 관한 질문입니다.(활용하는 것 모두 체크해 주세요)

1 어떤 화지를 사용하십니까?(활용하는 것 모두 체크해 주세요)

① 모눈종이 ② 색지 ③ 켄트지 ④ 아트지 ⑤ 방안지 ⑥ 기타

2 어떤 표현재료를 사용하십니까?(위와 동일)

① 아크릴 물감 ② 수채물감 ③ 포스터 칼라 ④ 제도용 잉크
⑤ 마커 ⑥ 색연필 ⑦ 기타

3 어떤 표현도구를 사용하십니까?(위와 동일)

① 각종 붓 ② 실크스크린 용구 ③ 컴퓨터 ④ 컴프레서
⑤ 제도 용구 ⑥ 기타

4 어떤 표현기법을 사용하십니까?(위와 동일)

① 드로잉 기법 ② 정밀한 표현의 기법
③ 기하학적 표현의 기법 ④ 우연적 표현의 기법 ⑤ 기타

5 컴퓨터를 사용하십니까?

① 예(10번으로 가세요) ② 아니요(11번으로 가세요)
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2. 그래픽 디자인 수업 내용 중 우표디자인 / 포스터디자인 /캘린더디자인의
표현재료와 기법의 활용도에 관한 질문입니다.(활용하는 것 모두 체크해
주세요)

1 어떤 화지를 사용하십니까?(활용하는 것 모두 체크해 주세요)

① 모눈종이 ② 색지 ③ 켄트지 ④ 아트지 ⑤ 방안지 ⑥ 기타

2 어떤 표현재료를 사용하십니까?(위와 동일)

① 아크릴 물감 ② 수채물감 ③ 포스터 칼라 ④ 제도용 잉크
⑤ 마커 ⑥ 색연필 ⑦ 기타

3 어떤 표현도구를 사용하십니까?(위와 동일)

① 각종 붓 ② 실크스크린 용구 ③ 컴퓨터 ④ 컴프레서
⑤ 제도 용구 ⑥ 기타

4 어떤 표현기법을 사용하십니까?(위와 동일)

① 드로잉 기법 ② 정밀한 표현의 기법
③ 기하학적 표현의 기법 ④ 우연적 표현의 기법 ⑤ 기타

5 컴퓨터를 사용하십니까?

① 예(10번으로 가세요) ② 아니요(11번으로 가세요)
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3. 그래픽 디자인 수업 내용 중 카드디자인 / 편집디자인의 표현재료와 기법의
활용도에 관한 질문입니다.(활용하는 것 모두 체크해 주세요)

1 어떤 화지를 사용하십니까?(활용하는 것 모두 체크해 주세요)

① 모눈종이 ② 색지 ③ 켄트지 ④ 아트지 ⑤ 방안지 ⑥ 기타

2 어떤 표현재료를 사용하십니까?(위와 동일)

① 아크릴 물감 ② 수채물감 ③ 포스터 칼라 ④ 제도용 잉크
⑤ 마커 ⑥ 색연필 ⑦ 기타

3 어떤 표현도구를 사용하십니까?(위와 동일)

① 각종 붓 ② 실크스크린 용구 ③ 컴퓨터 ④ 컴프레서
⑤ 제도 용구 ⑥ 기타

4 어떤 표현기법을 사용하십니까?(위와 동일)

① 드로잉 기법 ② 정밀한 표현의 기법
③ 기하학적 표현의 기법 ④ 우연적 표현의 기법 ⑤ 기타

5 컴퓨터를 사용하십니까?

① 예(10번으로 가세요) ② 아니요(11번으로 가세요)
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4. 그래픽 디자인 수업 내용 중 픽토그램 / CIP디자인의 표현재료와 기법의
선호도에 관한 질문입니다.

1 어떤 화지를 선호하십니까?(선호하는 순서대로 적어 주세요)

① 모눈종이 ② 색지 ③ 켄트지 ④ 아트지
⑤ 방안지 ⑥ 기타

2 어떤 표현재료를 사용하십니까?(위와 동일)

① 아크릴 물감 ② 수채물감 ③ 포스터 칼라 ④ 제도용 잉크
⑤ 마커 ⑥ 색연필 ⑦ 기타

3 어떤 표현도구를 선호하십니까?(위와 동일)

① 각종 붓 ② 실크스크린 용구 ③ 컴퓨터 ④ 컴프레서
⑤ 제도 용구 ⑥ 기타

4 어떤 표현기법을 선호하십니까?(위와 동일)

① 드로잉 기법 ② 정밀한 표현의 기법
③ 기하학적 표현의 기법 ④ 우연적 표현의 기법 ⑤ 기타

5 컴퓨터를 선호하십니까?

① 예(31번으로 가세요) ② 아니요(32번으로 가세요)

- 76 -



5. 그래픽 디자인 수업 내용 중 우표디자인 / 포스터디자인 / 캘린더 디자인의
표현재료와 기법의 선호도에 관한 질문입니다.

1 어떤 화지를 선호하십니까?(선호하는 순서대로 적어 주세요)

① 모눈종이 ② 색지 ③ 켄트지 ④ 아트지
⑤ 방안지 ⑥ 기타

2 어떤 표현재료를 사용하십니까?(위와 동일)

① 아크릴 물감 ② 수채물감 ③ 포스터 칼라 ④ 제도용 잉크
⑤ 마커 ⑥ 색연필 ⑦ 기타

3 어떤 표현도구를 선호하십니까?(위와 동일)

① 각종 붓 ② 실크스크린 용구 ③ 컴퓨터 ④ 컴프레서
⑤ 제도 용구 ⑥ 기타

4 어떤 표현기법을 선호하십니까?(위와 동일)

① 드로잉 기법 ② 정밀한 표현의 기법
③ 기하학적 표현의 기법 ④ 우연적 표현의 기법 ⑤ 기타

5 컴퓨터를 선호하십니까?

① 예(31번으로 가세요) ② 아니요(32번으로 가세요)
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6. 그래픽 디자인 수업 내용 중 카드디자인 / 편집디자인의 표현재료와 기법의
선호도에 관한 질문입니다.

1 어떤 화지를 선호하십니까?(선호하는 순서대로 적어 주세요)

① 모눈종이 ② 색지 ③ 켄트지 ④ 아트지
⑤ 방안지 ⑥ 기타

2 어떤 표현재료를 사용하십니까?(위와 동일)

① 아크릴 물감 ② 수채물감 ③ 포스터 칼라 ④ 제도용 잉크
⑤ 마커 ⑥ 색연필 ⑦ 기타

3 어떤 표현도구를 선호하십니까?(위와 동일)

① 각종 붓 ② 실크스크린 용구 ③ 컴퓨터 ④ 컴프레서
⑤ 제도 용구 ⑥ 기타

4 어떤 표현기법을 선호하십니까?(위와 동일)

① 드로잉 기법 ② 정밀한 표현의 기법
③ 기하학적 표현의 기법 ④우연적 표현의 기법 ⑤ 기타

5 컴퓨터를 선호하십니까?

① 예(31번으로 가세요) ② 아니요(32번으로 가세요)
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