













































































































	표지
	목차
	1. 서론
	2. 금형의 설계
	2.1 금형 개발 시스템
	2.2 제품도의 분석

	3. 스트립 프로세스 레이아웃의 설계
	3.1 스트립 프로세스 레이아웃의 설계 분석
	3.2 스트립 프로세스 레이아웃의 설계

	4. 이론적 배경
	4.1 균일한 굽힘일 경우
	4.2 불균일한 굽힘일 경우

	5. FEM 시뮬레이션
	5.1 스프링 백
	5.2 DEFORM 시뮬레이션 실험조건
	5.3 벤딩 성형 조건
	5.4 스프링 백의 시뮬레이션
	5.5 스프링 백 현상에 따른 스트레스와 스트레인

	6. 금형 제작
	6.1 금형제작 도면
	6.2 금형 사진

	7. 트라이 아웃
	8. 결론
	참고문헌
	초록

