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AAAbbbssstttrrraaacccttt

Thisstudywasperformedtosurveytheopinionsofstudentsand
theirparentsconcerningtheintroductionofe-learningforvocational
highschoolsinoperationalpurposeandmethod,learningcontentsand
instructionalactivities.Inlinewiththeseobjects,thestudentsand
theirparentspersonallyauditedthelectureconnectingtothelearning
site being currently operated,and made themselves familiarwith
practicalapplication.

In consequence of analyzing each information and introductory
environment,itwasconcludedthattheoutstandinge-learningcontents
applicabletovocationalhighschoolshouldbedevelopedandprovidedto
induce student motivation and to improve learning performance.
Likewise,the feedback on the parents should be practiced notto
mentionstudentsinorderthate-learningsystem maybeeffectively
operated.

Astheresultofanalyzingthelearningcontentsandlecture-learning
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activities,students and their parents counted on e-learning and
especially the scholastic performance and the in-depth major was
rankedfirstinpracticalapplication.Ontheotherhand,thestudents
whodonothaveanyprivateeducationsaccountedforabout86percent.
Itistheusualrealityofvocationalhighschools,andistheeducational
inequalitycausedbysocialandeconomiclevel.Itistheveryreason
whye-learningmustbeintroducedintovocationalhighschools.

The operationalpurpose and method ofe-learning system was
analyzed,with the resultthatthe followings were derived.First,
e-learning should be connected with the schoolclass and the
specialized class and various learning activities,which are not
sufficientlyprovidedinschool,shouldbepracticedthroughe-learning.
Second,studentsandtheirparentswantedthataclassroom shouldbe
composedofthestudentsinthesameschool,thesamegradersand
thestudentsin thesimilarcomprehension.Also,they wanted that
realclassshouldberunparallelwithcyberclass.Asregardslecture,
theywantedthattheirschoolteachersandthelecturersofprivate
academieslectureontheirclassesthroughdynamicimagesandvocal
data,keepingpacewiththeprogressofclassworkandfocusingon
basicconcepts.Itisbecausethestudentsinvocationalhighschools
aremostlyweakinbasiclearning andslow incomprehensionand
theyaredifficulttohaveprivateeducationduetoeconomiccondition.
Accordingly,studentsandtheirparentswantedthate-learningcanbe
graftedontheprivateeducation.Hereupon,thecyberLMS(Learning
ManagementSystem)solution,thatmakes itpossible to manage
generalschoolworkincludingscoreandprogress,shouldbedeveloped
andsupportedsothatstudentscanpracticeself-directedlearning.
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Incasesucharerealized,thestudents’performancesinvocational
high schoolsmay beimproved.However,itshould bethoroughly
reviewedandresearchedpriortointroductionasitindicatedvarious
significantdifferencesinpracticalapplication.
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ⅠⅠⅠ...서서서론론론

실업계 고등학교는 그동안 국가적인 차원에서 제조 산업 발전에 필요
한 산업인력을 제공하여 왔다.그동안 우리나라가 짧은 기간 동안 경이
적인 경제발전을 일으킨 주된 요인 중의 하나는 꾸준한 실업계 고등학교
의 기능 인력의 양성과 그 졸업생들의 각 분야에서의 성실한 업무 수행
결과라 볼 수 있다.이처럼 실업계 고교에서는 국가적인 차원에서뿐만
아니라 개인적인 차원에서도 학생들에게 다양한 교육기회를 제공하여 왔
다.개인의 적성이나 능력,그리고 가정적인 여건을 고려하여 실용적인
교육에 역점을 두었고,일반계 고등학교와는 달리 졸업 후 직업을 선택
하도록 교육을 수행하여 왔다[1].
2000년 이후 실업계 고등학교는 입시위주,성적위주의 사회적 가치관

속에서 교육수요자인 학생이나 학부모로부터 외면 받아 미달사태가 벌어
지게 되었다.이는 결국 실업계 학생들의 학력저하로 이어져 현장 교사
들이 학생들의 학력 수준을 가늠하기조차 힘든 상태에 이르렀고,잦은
결석과 학적변동 등 학생 생활지도의 어려움으로 학습활동은 크게 위축
되어 있는 실정이다.뿐만 아니라 정보통신기술의 발달과 더불어 엄청나
게 쏟아내는 무한 정보에 학생들이 쉽게 접할 수 있게 되어 실업계 고교
교육과정의 기능은 점차 약화되고 있다.
실업계 고등학교 교육 정상화를 위해서는 e러닝을 통한 사이버 학습

지원체제를 구축하여 교육을 기회 부여하고,학생 개개인의 필요를 반영
하여 학생의 능력에 맞는 다양한 교육 프로그램을 개발하는 것이다.본
논문에서는 실업계 고등학교의 e러닝 도입을 위한 자료조사 및 분석을
통하여 도입의 필요성과 교육효과를 분석해 보고자 한다.
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본 논문의 구성은 다음과 같은 차례로 이루어진다.
Ⅱ장에서는 첫째,실업계 고등학교의 성격과 교육과정의 변천을 알아

본다.둘째,현재 시행되고 있는 7차 교육과정의 현실 및 문제점을 살펴
보고,실업계 고등학교의 교과 교육의 개편 필요성을 제시한다.
Ⅲ장에서는 첫째,e러닝의 전반적인 이해를 돕기 위해 개념과 각 국의

e러닝의 현황을 살펴본다.둘째,실업계 고등학교의 특성과 실태를 파악
하여 e러닝의 필요성을 알아본다.
Ⅳ장에서는 첫째,설문대상자(학생,학부모)와 접속할 사이버 학습 사

이트를 선정하여 이미 타당도가 검정된 송상호[2]의 설문 내용을 수정
보완하여 자료조사 및 분석을 한다.
Ⅴ장에서는 학생과 학부모가 현재 운영되고 있는 학습 사이트에 접속

하여 직접 강의를 듣고 활용법을 숙지한다.그 경험에 대한 의견을 설문
지를 통하여 실업계 고등학교 e-러닝 도입을 위한 운영 목적과 방법을
알아보며,학습 내용 및 교수ㆍ학습활동에 대한 의견을 알아본다.또한
각 개인의 의견에 대한 자료조사 및 분석을 통하여 실업계 고등학교의 e
러닝 도입에 대한 필요성과 효과를 분석하고자 한다.
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ⅡⅡⅡ...실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교의의의 교교교과과과 교교교육육육의의의
개개개편편편 필필필요요요성성성

222...111실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교 교교교육육육의의의 성성성격격격

실업계 고등학교 교육은 관련 산업 분야의 기능 인력을 양성하는 완성
교육의 역할을 강조해 왔다.근래에 와서 국민들의 높은 교육열과 경제
적 수준 향상,고학력 사회의 도래 및 지식 사회의 기술 요구 수준 등
여러 가지 사회 경제적 환경 변화 때문에 산업 사회에 진출은 물론,대
학 진학을 도와주는 평생 교육 기관으로서의 역할도 강조되고 있다.따
라서 실업계 고등학교는 평생 교육의 체제 내에서 중학교의 교육을 바탕
으로 국민 공통 기본 교육 등의 보통 교육과 농업,공업,상업,수산ㆍ해
운,가정,유아,복지,관광,서비스 등 관련 산업 과학에 관한 기초 직업
교육을 수행하는 교육 기관이라고 할 수 있다.
실업계 고등학교의 교육방향은 학생에게 직업인으로서 기본적 교양을

함양시키며 관련 직업 분야의 직무를 수행하는데 필요한 기초 지식과 기
술을 습득케 하여 직업 세계에 능동적으로 대처하도록 하며,평생 직업
교육 체제 내에서 관련 분야로의 진로를 선택할 수 있게 한다.국민 공
통 기본 교육 등의 보통 교육을 통하여 민주 시민으로서의 자질과,직업
인으로서의 기본 교양을 함양시키고,전문 교육을 통하여 관련 직업 분
야의 기초ㆍ전문 지식과 기술을 습득케 한다.궁극적으로는 학생들이 미
래에 몸담게 될 직업 세계에 능동적으로 대처하도록 하고,고등학교를
졸업 후 관련 분야로 창업ㆍ취업하든지 또는 관련 전공 분야로 진학할
수 있도록 한다[3].
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222...222실실실업업업계계계고고고등등등학학학교교교 교교교육육육과과과정정정의의의 변변변천천천

정부 수립 후 오늘에 이르기까지 실업계 고등학교 교육과정의 변천 과
정을 시대별로 살펴보면 1954년 문교부령으로 공포한 제1차 교육과정 시
대,1963년 개정,공포한 제2차 교육과정 시대,1971년 개정,공포한 제3
차 교육과정 시대,1981년 개정,공포한 제4차 교육과정 시대,1988년 문
교부 고시로 개정,공포된 제5차 교육과정 시대,1992년 교육부 고시로
개정,공포된 제6차 교육과정 시대,1997년 교육부 고시로 개정,공포된
제7차 교육과정 시대로 구분할 수 있다.
이처럼 실업계 고등학교 교육의 내실화를 위한 여러 단계의 교육과정

에 변화가 있었다.최근의 제7차 교육과정(1997～)은 교육부 고시 제
1997-15호로 고시된 교육과정부터이다.제7차 교육과정에서는 국민 공통
기본교과에 배당된 56단위는 필수적으로 이수하도록 하고 이를 포함하여
보통교과를 82단위 이상 이수하도록 한다.교과 구성은 보통 교과에 공
통 필수 과목과 선택 과목을 두며,전문교과에는 필수 과목으로 계역별
필수 과목과 학과별 필수 과목을,선택 과목에는 학과별 선택 과목을 두
고 있다[4].

222...333제제제777차차차 교교교육육육과과과정정정의의의 도도도입입입과과과 현현현실실실

세계 여러 나라는 최근 공교육의 내실화를 위한 교육 개혁을 추진하고
있다.우리나라도 세계적인 흐름 속에서 획일화된 교육과정에서 벗어나
개성 있고 다양하며 지역특성을 살린 개혁적 차원의 제7차 교육과정을
도입하였다.
제7차 교육과정은 중앙 집권적 교육과정에서 행해진 규제와 관여를 완
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화하고 교육과정의 상당 부분이 교육실천 현장에서 선택ㆍ결정되도록 하
는 체제를 구축하였다.똑같은 교육으로 학생의 능력을 고려하지 않은
획일적 교육에서 벗어나 학습 속도와 깊이를 고려한 수준별 수업으로 학
업 손실을 막아주는 혁신적인 교육으로 변화하고 있다.
제7차 실업계 고등학교 교육과정도 그 성격과 목표,내용에서 평생 교

육의 과정으로서 기초 직업교육을 강조하여 실업계 고등학교의 위상과
기본적인 교육의 방향을 제시하였다.
지식 기반 사회에서 직업교육의 중심축이 고등 교육으로 확대되고,상

당수의 실업계 고등학교 졸업생들이 대학에 진학하고 있는 현실을 감안
하여 2004학년도에 동일계 전형이 부활되었다.2005학년도 대학수학능력
시험에서는 직업 탐구 영역을 신설하는 등 실업계 고교 출신자에 대한
대학 입학 문호가 개방되었다.따라서 실업계 고등학교 교육과정을 편성
하는 데 있어서 진학을 희망하는 학생들에게도 도움이 되는 교육과정이
되도록 진로별 과정을 구분 편성하거나 학생ㆍ학부모의 희망과 교사의
의견을 반영한 영역별 선택교과를 배정하여 학생의 과목선택권을 확대해
야 한다.즉 개정된 수능 체제에 대처하고 학생들의 희망 진로에 따른
교과 선택권을 보장해 주는 유연한 학교 교육과정 운영이 필요하다.

222...444제제제777차차차 교교교육육육과과과정정정의의의 문문문제제제점점점

제7차 교육과정의 도입은 그 이념이나 방법 면에서 혁신적이지만 시설
이나 여건이 따르지 않는 한 실업계 고등학교의 실정에서는 편성ㆍ운영
에 애로점이 뒤따른다.
일반적으로 당해 지역 중학교 3학년 성적의 하위 85～95% 사이에 위

치한 학생이 대부분으로 구성되는 실업계 고등학교는 학업에 대한 낮은
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열성과 수업내용에 대한 이해력 부족 등이 큰 문제점이 되고 있다.그리
고 실업 계열의 전문교과가 대부분 이론ㆍ실습 통합 교과로 바뀜에 따라
교사 수급과 시설ㆍ설비의 확충 문제,수업방법 개선 등의 교과 운영에
필요한 제반 환경여건이 조성되어 있지 않다.

222...555실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교 교교교육육육과과과정정정과과과 미미미래래래사사사회회회

오늘날 우리나라의 학교는 여러 가지 면에서 도전을 받고 있다.학교
교육 내용은 변화하고 있는 직업세계의 요구를 적합하게 반영하고 있지
못함을 시사하는 것이다.
지식과 기능을 전수하는 학습은 이제 더 이상 학교만의 전유물이 될

수 없게 되었다.이제 학습자들은 학교가 아닌 다른 조직이나 프로그램
에서 얼마든지 원하는 학습을 추구할 수 있게 되었다.보다 충실한 보살
핌을 받으면서 쉽게 경제적으로 효과 있게 학습할 수 있는 프로그램을
선택할 수 있는 수요자 중심교육이 현실로 다가오고 있다.
다가오는 미래사회에서는 품성과 역량을 갖추도록 국가 교육의 목표가

바뀌어야 한다.그러한 목표를 달성하는데 적합한 방식으로 교육과정을
변화시키고 실천하여야 한다.개인의 자율성과 변화에 적응 할 수 있는
역량개발에 초점을 두는 교육을 해야 한다.즉 학습자는 주어진 내용만
을 습득하는 존재가 아니라,개개인이 처하게 될 어떠한 역경 속에서도
자신의 직업 정신을 발휘할 수 있는 능동성을 기르도록 유도해야 한다.
이런 시각에서 실업계 고등학교에 e-러닝 교육을 도입해서 그에 따른
결과를 분석하여 e러닝 교육의 정착화를 위한 연구가 수행되어야 한다.
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ⅢⅢⅢ...실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교의의의 eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg
도도도입입입에에에 대대대한한한 필필필요요요성성성

333...111eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg의의의 개개개념념념

가가가...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg정정정의의의

e러닝은 인터넷을 이용한 학습(Internetenabledlearning)을 가능하게
하거나 지원하는 교육적 콘텐츠(educational content),학습 서비스
(learningservices)그리고 제공 솔루션(deliverysolutions)전체를 의미
한다.즉 e러닝이란 네트워크를 기반으로 교육이 제공되고,상호작용이
일어나며,촉진되는 모든 형태의 교육을 지칭한 용어이다.이러한 학습은
컴퓨터를 기반으로 개인적으로 학습이 이루어지거나 학급 단위로 이루어
진다.네트워크 기술이 접목돼 탄생한 새로운 학습 방법으로 기존의 컴
퓨터 기반 교육과 웹 기반의 교육 및 사이버 교육 등을 모두 포괄하는
개념으로 이해할 수 있다.따라서 방송 매체는 물론 인터넷,컴퓨터를 이
용한 교육 등 온라인으로 제공되는 모든 교육들을 지칭한다.
여기서 e 가 가지는 의미는 다양하게 해석해 볼 수 있다.전자적인

형태의 정보통신 기술,특히 인터넷 기술을 기반으로 한다는 점에서 기
본적으로 electronic을 의미하지만,다른 관점에서 e 는 새로운 유형의
경험(experience)과 학습 선택권의 확장(extension),학습 기회의 확대
(expansion),학습 주체인 학습자의 적극적인 참여를 강조하기 위하여
학습과정에 참여(engagement),학습 결과를 스스로 표현(expression)할
수 있는 기회를 주고,놀이를 통한 학습,즉 에듀테이먼트(edutainment)
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를 가능하게 한다.

나나나...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg특특특성성성

e러닝은 학습자 측면에서는 시간적ㆍ공간적 독립성을 가져오고,교육
비용의 절감을 가져온다.또한 자기 주도 학습이 가능하고,개별화 및 맞
춤식 서비스가 가능하다.교수자 측면에서는 최신 이론이나 경향을 신속
히 반영할 수 있고,컴뮤니티 서비스,동영상 서비스 등 다양한 교육 방
법을 제공할 수 있으며,학습자의 학습 정보 관리가 용이하다.
e러닝 만의 특성 e와 학습(Learning)이 접목됨으로써 얻어질 수 있는

특성은 크게 적극적 상호 작용성,자기 주도적 학습 방식,학습 공동체
형성의 세 가지로 말할 수 있다[5].

(1)적극적인 상호 작용성
전통적인 교육에서는 교수자에서 학습자로 또는 지식 창출자에서 지식

소비자로 한 방향으로만 지식이 전달되었다.e러닝은 이러한 이분화 된
구조를 상호작용을 통하여 없애는 역할을 한다.다양한 형태의 교육 콘
텐츠를 통해 교수자와 학습자,학습자와 다른 학습자 사이에 쌍방향 커
뮤니케이션이 가능하고,참여자 사이에 상호평가를 가능하게 하기 때문
이다.나아가 인터넷이나 네트워크를 통하여 서로의 지식을 공유함으로
서 또 다른 지식을 창조할 수 있다.

(2)자기 주도적 학습 방식
자기 주도적 학습이란 학습자 스스로가 학습의 필요성을 느끼고,학습

의 목표를 정하고,자신에게 알맞은 학습 방법을 선택하여 실행한 후 그
학습의 결과를 스스로 평가하는 과정을 말한다.e러닝은 언제,어디서나,
자기 주도적인 학습을 할 수 있으며,이로써 지식의 자율적 흡수 능력이
생기게 되며,e러닝의 다른 특성들,상호 작용성과 학습 공동체 형성은
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학습자가 자기 주도적으로 지식을 습득할 수 있도록 해 준다.
(3)학습 공동체 형성

자기 주도적으로 원하는 지식을 습득하는 과정에서 일정한 상호작용이
지속되면 특정 지식을 공유하는 사람들끼리 지식 위주의 새로운 학습 공
동체가 형성될 수 있다.그리고 공동체 내의 각 개체들이 지식들을 생성
할 수 있도록 서로 도움을 주는 등 지속적인 상호작용을 하게 된다.이
러한 학습 공동체 내의 적극적인 상호작용을 통하여 실제 경험을 대신할
수 있는 지식을 쌓을 수 있다.

다다다...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg의의의 구구구성성성요요요소소소

e러닝의 구성요소는 다음과 같이 크게 세 부분으로 분류할 수 있다.
(1)학습용 콘텐츠
(2)솔루션과 시스템
(3)교육과정 운영과 평가와 같은 학습 서비스

콘텐츠 분야는 유아에서 초중고 과정뿐만 아니라 일반 대학과 사이버
대학의 내용,그리고 기업교육 영역,자기개발 차원에서의 어학,자격,전
문,평생교육 영역에 이르는 학습 내용의 제공 부분을 말한다.
솔루션 분야는 학습 콘텐츠를 제작하는 저작도구,실시간 혹은 비실시

간 학습을 지원하는 학습 지원시스템,e러닝을 수행하는 과정에서 학습
자, 교수자 및 학습과정을 관리하는 학습관리시스템(LMS:Learning
ManagementSystem),학습콘텐츠의 제작 및 관리를 담당하는 학습콘텐
츠 관리시스템(LCMS:Learning ContentManagementSystem),일반대
학이나 사이버대학의 학사관리 시스템과 기업연수원의 연수관리 시스템
등이 이에 해당된다.
서비스 분야는 다양한 분야의 학습컨텐츠를 서비스하는 교육포탈 영역
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이 주를 이루고 있으며,자격취득 과정의 서비스가 활성화되어 있는 영
역이다.

라라라...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg의의의 유유유형형형

e러닝의 유형을 [표 1]와 같이 분류한다.모든 수업 자체를 온라인상에
서만 진행하는 온라인형,온라인과 오프라인 환경을 복합적으로 활용하
는 혼합형,그리고 대부분의 수업이 오프라인 환경에서 이루어지되 추가
적이거나 보충적인 상호작용의 수단으로 온라인을 이용하는 보조형이 있
다.

[표 1]e러닝의 수업 유형 [6]
수업유형 특 성

온라인형

ㆍ물리적 교실 환경 대신 가상 공간에서의 교육이 이루어짐을 강조
ㆍ교수자와 학습자 사이의 의사소통의 전 과정이 사이버공간에서
이루어지는 것

ㆍ면대면 접촉 없이 웹을 통해 학교나 직장,그리고 가정에서 학생
들이 자신이 편한 시간에 자신이 원하는 속도로 교육내용을 자기
주도적으로 학습

혼합형

ㆍ집합 형태의 교실수업과 웹을 통한 e-러닝 형태의 교수-학습 활
동을 병행하는 교육

ㆍ교실수업 실시 후 사이버 공간에서 e-러닝을 진행하거나,반대로
사이버 공간에서 먼저 시작한 후 교실수업에 연계하여 진행하는
경우

ㆍ다양한 상호작용과 정보에 대한 접근이 훨씬 더 용이하기 때문에
교육의 질을 향상시킬 수 있음

ㆍ교실교육의 장점과 e-러닝의 장점을 혼합한 형태

보조형
ㆍ집합 형태의 수업이 정규적으로 진행되는 상황에서 전자메일,관
련 사이트 자원 등 사이버공간의 교육적인 기능을 보충하고 심화
학습용으로 제공하는 e-러닝 유형
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333...222각각각 국국국의의의 eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg현현현황황황

초ㆍ중등교육에서 e-러닝의 실제는 각 국가마다 다르다.그것은 e-러
닝을 바라보는 개념이 다르며 동시에 각 사회가 요구하는 교실은 곧 그
국가의 사회적 경제적 현실을 반영하므로 그에 따라 취할 수 있는 정책
도 조금씩 다르게 나타난다고 할 수 있다.각 국의 e-러닝 현황을 다음
과 같이 간단히 소개한다.

가가가...미미미국국국

미국 연방 교육부 내 정보화 담당부서는 기획실 산하 교육정보국이며,
여기에서는 연방정부 차원의 e-러닝 관련 정책을 수립하고 지원하는 역
할을 수행한다.
교육정보국(TheOfficeofEducationalTechnology)의 사업목표는 테크
놀로지를 이용하여
-학생들에게 각 개인의 요구에 맞는 개별화된 학습을 제공한다.
-교사들에게 향상된 교수 수행 능력 및 기법을 습득케 한다.
-교사,학부모,의사 결정자들이 학습자 수행 관련 정보를 실시간으

로 접하도록 돕는다.
-최선의 학습 자료 및 학습 기회에 접근하도록 한다.
-이전에는 상상할 수 없었던 혁신적 학습 방식에 학생들이 참여하도

록 돕는 것을 사업 목표로 하고 있다.
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나나나...영영영국국국

영국 교육부의 전략 및 소통국 산하의 e러닝 전략 개발실,학교국 산
하 초등학교 및 e-러닝실 산하 학교정보화부서,학교국 산하 중등교육실
산하 학교개선부서 등에서 교육정보화 관련 사업들을 주도적으로 추진하
고 있다.
학교정보화부서(ICT inSchools)의 사업은 모든 단위 학교들이 최신

테크놀로지를 수업과 학습에 효과적으로 활용하여 학습자들의 학업성취
를 극대화시키는 것을 목표로 다음 세 가지 대상을 중심으로 사업을 추진
하고 있다.
-ICT활용 교수-학습 개발/지원 사업
-ICT-activeSchool
-디지털 콘텐츠 개발 및 보급 사업

다다다...싱싱싱가가가포포포르르르

싱가포르 교육부(MOE:MinistryofEducation)는 1996년 ‘교육의 ICT
를 위한 마스터플랜’에 착수하였고,모든 싱가포르의 학교에 ICT 기본구
조와 설비 및 자원을 지원해 왔다.이는 교육에 기반을 둔 ICT를 통해
교수ㆍ학습 환경을 향상시키려는 목적을 갖고 있다.사업 추진 목표 및
방향은 다음과 같다.

(1)ICT통합과 온라인 학습 프로젝트
-학교의 물적기반 구축
-ICT활용 교사 연수
-멀티자료 개발
-ICT통합 교육과정 개발
-ICT관련 국제 협력 강화
(2)NIE(NationalInstituteofEducation)의 온라인 학습 [7],[8]
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333...333실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교의의의 eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg도도도입입입의의의 필필필요요요성성성
실업계 고등학교는 교육의 계층적 구조 속에서 [표 2],[표 3],[표 4]

와 같은 평균 이하의 열악한 교육적 환경이다.여러 면에서 부족한 학생
들이 진학하는 학교로 전락하고 있는 당면 문제를 e러닝을 통하여 개선
책을 찾고자 한다.사이버 학습 지원체제를 구축하여 개인은 물론 지역
이나 사회 계층 간의 격차를 완화하기 위한 교육 기회 부여,학생 개개
인의 필요를 반영하고 학생의 능력에 맞는 다양한 교육 프로그램을 개발
하는 것이다.

가가가...연연연도도도별별별 학학학교교교당당당 학학학생생생수수수

[표 2]은 학교의 평균 규모를 말해 준다.초ㆍ중등학교의 학교당 학생수는
학교급에 따라 차이가 있지만 최근으로 올수록 초ㆍ중등교육 학령인구의 감소
와 정부의 교육시설 확충 노력 등으로 학교 규모가 축소되고 있다.

[표 2]연도별 학교당 학생수 [9]
(단위 :명)

구분 초등학교 중학교 일반계 고등학교 실업계 고등학교
1970 964 820 773 572
1975 879 1,030 963 991
1980 872 1,177 1,247 1,263
1985 745 1,173 1,310 1,395
1990 769 920 1,344 1,381
1995 677 925 1,167 1,196
2000 763 681 1,110 978
2001 768 661 1,041 858
2002 769 655 973 776
2003 764 651 944 739
2004 743 670 912 706

주 :1)학교당 학생수 =재적 학생수/학교수
2)분교수는 미포함.
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(1)변동요인분석
실업계 고등학교의 학교당 학생수의 감소 원인은 실업계 고등학교 지원 기
피현상 때문이다.기피현상의 주된 요인은 전반적인 사회적 구조 변화와 중학
교 때의 낮은 학업성적에 따른 강제성 요인으로 인한 부정적인 인식과 졸업
후 취업과 진로에 있어서 발전 가능성의 폭이 점차로 줄어들면서 과거에 실업
계 고등학교 졸업생들에 열려있었던 계층이동의 가능성이 더욱 줄어들고 있기
때문이다.

나나나...연연연도도도별별별 학학학생생생들들들의의의 학학학업업업 중중중단단단률률률

[표 3]을 살펴보면,실업계 고등학교를 제외하고 중학교와 일반계 고등학교
의 학업 중단률은 지속적으로 낮아지고 있다.

[표 3]연도별 학업중단률 [9]
(단위 :%)

구분
중학교 고등학교 일반계 고등학교 실업계 고등학교

계 여 계 여 계 여 계 여

1970 2.7 2.4 3.7 2.2 3.3 1.9 4.1 2.6

1975 2.3 1.9 3.1 1.8 3.0 1.7 3.1 1.9

1980 1.4 1.2 3.0 1.8 2.6 1.5 3.4 2.1

1985 1.2 1.1 3.3 2.4 2.7 1.8 4.3 3.0

1990 1.0 0.8 2.4 1.5 1.9 1.2 3.2 1.9

1995 1.0 1.0 2.4 1.9 1.4 1.0 3.9 3.0

1999 0.9 0.9 2.1 1.8 1.2 1.0 3.7 3.1

2000 0.7 0.7 2.3 1.9 1.1 0.9 4.4 3.5

2001 0.7 0.7 2.2 2.0 1.2 1.0 4.2 3.8

2002 0.5 0.5 1.9 1.7 1.0 0.9 3.7 3.3

2003 0.7 0.7 1.6 1.4 0.9 0.8 3.2 2.8

 

주 :1)학업중단률 =(학업중단자수 /당해년도 재적학생수)×100
2)중학교는 2003학년도부터 의무교육시행으로
학업중단률 =(유예자·면제자수/당해년도 재적학생수)×100으로 산출함.

3)학업중단자는 질병,가사,품행,부적응 및 기타의 사유에 의한
제적·중퇴 및 휴학자임.
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(1)변동요인분석

실업계 고등학교에서 학업중단 이유가 과거에는 가정의 경제적 빈곤이 학업
중단의 주 원인이었다고 한다면 최근에는 비행이나 학교생활 부적응이 주된
원인으로 등장하고 있다.앞으로는 학업중단 문제를 학교교육의 부실과 위기
라는 보다 큰 맥락에서 관심을 가질 필요가 있다.

다다다...연연연도도도별별별 실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교 학학학생생생의의의 진진진로로로상상상황황황

[표 4]를 살펴보면,최근에 실업계 고등학교 졸업자들의 취업률은 감소
하는 반면에 상급학교 진학률은 계속 증가하는 추세를 보이고 있다.

[표 4]연도별 고등학교 졸업자의 대학 진학률 [10]
(단위：%)

구분 일반계 고등학교 → 고등교육기관 실업계 고등학교 → 고등교육기관
1990 47.2 8.3
1995 72.8 19.2
2000 83.9 42.0
2001 85.3 44.9
2002 87.0 49.8
2003 90.2 57.6
2004 89.8 62.3
주：1)진학률 =(진학자수/졸업자수)×100

2)고등교육기관은 전문대학,교육대학,대학,산업대학,방송통신대학,
각종학교,기술대학임.

자료：한국교육개발원(2004),교육통계분석자료집.
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(1)변동요인분석
 실업계 고등학교에서 동일계나 농어촌 특별전형 기회의 확대 등으로
대학진학이 더욱 쉬워졌고,사회발전으로 인한 실업계 졸업생들의 사회
진출 후 발전 가능성의 폭이 점차 축소되기 때문이다.결국 산업인력 양
성이라는 실업계 고등학교의 본래의 취지를 유지하기가 어렵게 되고 인
문계 고등학교와의 차별성도 불분명해지고 있다.

333...444실실실업업업계계계 고고고등등등학학학교교교의의의 eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg도도도입입입에에에 대대대한한한 교교교육육육효효효과과과

 실업계 고등학교의 e러닝 도입에 대한 교육효과는 다음과 같다.
첫째,시간과 장소에 얽매이지 않는 개인별 수준별 맞춤학습에 대한

교육으로 실업계 고등학교에 진학하게 된 직접적인 동기인 중학교 때의
낮은 학업성적 보완과 전문성의 확보로 졸업 후 진로에 있어서 발전 가
능성을 높일 수가 있다.
둘째,과거에는 가정의 경제적 빈곤이 학업 중단의 주 원인이었다면

최근에는 비행이나 학교생활 부적응이 주된 원인으로 등장하고 있는 현
실에서 가정에서도 쉽게 학력진단,사이버가정교사,교육 상담 등을 통한
학생의 학력과 학교생활을 확인하고 상담하여 학업중단의 원인들을 예방
할 수 있다.
셋째,사회ㆍ경제적 지위에 따라서 야기되는 교육 기회의 불평등을 해

소 할 수 있다.
넷째,교육의 주체인 학생과 중요한 도우미 역할을 하는 학부모의 피

드백 교육이 함께 가능하다.
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ⅣⅣⅣ...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg도도도입입입 방방방법법법

444...111연연연구구구 대대대상상상

본 연구의 대상은 웹 사이트에 접속하여 강의를 듣고 활용법을 충분히
숙지한 후 그 의견을 표집해야 하므로 응답자들을 효과적으로 통제하기
어렵다.그러므로 연구자가 교사로 재직하고 있는 부산광역시에 있는 실
업계 학교인 B 고등학교 컴퓨터 응용 제어과 담임교사의 협조를 얻어
1,2,3학년 각 2반을 선정하여 표집하였다.최종 연구대상자의 일반적인
분포는 [표 5]와 같다.

[표 5]설문 응답자의 분포
단위 :명(%)

응답자 구 분 백분율(%)

학부모

성별 남 88(70.4)
여 37(29.6)

직업
상업 27(21.6)
공업 31(24.8)

서어비스업 24(19.2)
가사 43(34.4)

연령
30세～40세 6(4.8)
41세～50세 79(63.2)
51세～55세 32(25.6)
56세～70세 8(6.4)

인터넷 활용도 사용 할 수 있다 107(85.6)
사용하지 못한다 18(14.4)

학생

성별 남 18(11.7)
여 136(88.3)

학년
1학년 65(42.2)
2학년 46(29.9)
3학년 43(27.9)

졸업 후 진로 취업 63(40.9)
진학 91(59.1)
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444...222연연연구구구 도도도구구구

가가가...교교교수수수ㆍㆍㆍ학학학습습습 환환환경경경

e러닝 콘텐츠는 멀티미디어 기반임으로 최소사양 이하에서도 Play는
가능하나 시스템 부하로 인하여 원활한 학습 진행이 어려울 수 있다.따
라서 [표 6]과 같은 권장사양 이상의 시스템을 구성하여야 원활한 교수
ㆍ학습 환경이 된다.

[표 6]교수ㆍ학습 환경에 필요한 시스템 구성

구 분 품 명 사 양

하드웨어

CPU 펜티엄 1GHz
메모리(RAM) 128MB

화소 1024×768이상
오디오 사운드카드와 헤드셋

화상카메라 30만화소 이상
인터넷접속 초고속 인터넷 서비스 이상(ADSL)

소프트웨어

운영체제 Windows98이상

응용프로그램

DirectX9.0(동영상 재생)
한글뷰어
AdobeReader
MS워드 뷰어
MS엑셀 뷰어 2003
MS파워포인트 뷰어
알씨
FlashPlayer(플래시 파일 재생용)



- 19 -

나나나...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg웹웹웹 사사사이이이트트트

2005년부터 각 시도 교육청에서 초ㆍ중등학생을 대상으로 시행하고 있는
사이버가정 학습 은 시범운영 단계로 대상 학생과 교과가 한정되어 학
습용 웹 사이트 중 본 연구 목적에 근접해 있는 것을 선택하였다.이 학습
자료를 사용하기 위해서는 인터넷에 연결된 컴퓨터의 웹 브라우저를 이
용하여http://www.1318class.com에 접속하면 된다.이 웹 사이트는 내강의
실,강좌안내/신청,선생님소개,학습정보,커뮤니티,학부모정보로 [그림 1]
과 같이 구성되어 있다.

[그림 1]교수ㆍ학습 화면
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다다다...eee---러러러닝닝닝에에에 대대대한한한 인인인식식식 조조조사사사

학생ㆍ학부모가 학습 사이트에 접속하여 강의를 듣고 활용법을 숙지한
후 e러닝에 대한 인식 정도와 운영방법,교수ㆍ학습법에 대한 의견을 설
문 조사하여 제반 문제점을 파악하고 개선책을 찾아 이 연구에 반영할
목적으로 수행하였다.위 목적을 달성하기 위하여 설문지는 이미 타당도
가 검증된 송상호[2]의 설문 내용을 수정 보완하여 학부모ㆍ학생을 대상
으로 3개 영역 총 17문항을 조사하였다.구체적인 설문 내용은 부록의
설문지를 통하여 [표 7]에 나타낸 조사영역을 중심으로 설문조사를 행하
였다.본 조사는 학습 수요자인 학생과 학습 후원자인 학부모의 개별정
보와 e러닝의 도입환경을 알아보고 그에 따른 e러닝 운영 목적과 방법,
학습 내용 및 교수ㆍ학습활동교수-학습 방법의 의견을 알아보기 위한
것이다.학생과 학부모들의 개인차는 고려하지 않았다.

[표 7]설문 조사 영역과 문항 수
단위 :명

영 역
문 항 수

학 부 모 학 생
개별정보 5 6
e러닝 교수-학습 운영 방법 10 9
e러닝 교수-학습 방법 2 2
합계 17 17
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ⅤⅤⅤ...eee---LLLeeeaaarrrnnniiinnnggg도도도입입입에에에 따따따른른른 교교교육육육효효효과과과 분분분석석석

555...111학학학생생생의의의 경경경험험험과과과 요요요구구구 분분분석석석

가가가...개개개별별별 정정정보보보와와와 도도도입입입환환환경경경

설문조사에 참여한 학생의 수는 154명이었다.소속 학년별과 졸업 후 진로
별 설문 응답 학생의 분포는 [표 8]에 정리된 바와 같다.

[표 8]응답 학생의 개별 배경정보
단위 :명(%)

구 분 응답자

학생

성별
남 18(11.7)
여 136(88.3)

학년
1학년 65(42.2)
2학년 46(29.9)
3학년 43(27.9)

졸업 후 진로
취업 63(40.9)
진학 91(59.1)

(((111)))가가가정정정에에에서서서의의의 인인인터터터넷넷넷 사사사용용용 환환환경경경
가정에서 인터넷이 연결된 컴퓨터를 사용할 수 있는지 여부를 알아보고,사
용할 수 있는 경우에 온라인 동영상 수업,에니메이션 등과 같은 멀티미디어
자료를 보는데 인터넷 연결 속도가 느리거나 화면에 자료가 제시되지 않아서
불편함을 느낀 적이 있는가를 알아보았다.그 결과는 [그림 2]에 정리된 바와
같다.e러닝 자료를 개발하거나 탑재할 때에는 많은 용량을 차지하여 인터넷
연결 속도를 떨어뜨리는 경우,제대로 자료가 링크되지 않은 경우 등에 대한



- 22 -

대책은 마련하여야 한다.
단위 :명

1 4 9

5

6 5

8 9

0

5 0

1 0 0

1 5 0

2 0 0

응 답 자

응 답 자 1 4 9 5 6 5 8 9

가 능 불 가 능 불 편 함 불 편 안 함

인 터 넷 사 용 여 부 인 터 넷 사 용 후 느 낀 점

[그림 2]가정에서의 인터넷 사용 환경

(((222)))사사사용용용 기기기능능능 및및및 활활활동동동
컴퓨터와 인터넷으로 사용하는 기능이나 활동을 모두 선택하도록 한 질문에
대한 학생들의 응답은 [표 9]에 제시된 바와 같다.

[표 9]컴퓨터와 인터넷으로 사용하는 기능이나 활동
단위 :명(%)

구 분 응답자
1학년 2학년 3학년 전체

이메일(e-mail) 56(86.2) 41(89.1) 38(88.4) 135(87.7)
토론ㆍ자료 게시판 6(9.2) 5(10.9) 5(11.6) 16(10.4)
문자 채팅 48(73.8) 31(67.4) 32(74.4) 111(72.1)
음성ㆍ화상채팅 1(1.5) 1(2.1) 2(4.7) 4(2.6)
온라인 커뮤니티(카페)참여 53(81.5) 30(65.2) 26(60.5) 109(70.8)
워드프로세서 사용(예:글) 41(63.1) 21(45.7) 19(44.2) 81(52.6)
응용 프로그램 사용 13(20) 4(8.7) 2(4.7) 19(12.3)
검색엔진 사용(네이버,다음 등) 43(66.2) 36(78.3) 37(86) 116(75.3)
학교 홈페이지 등 사이트 방문 30(46.2) 35(76.1) 39(90.7) 104(67.5)
기타(게임 등) 49(75.4) 39(93.5) 41(95.3) 129(83.8)
인터넷 사이트를 방문 한다고 응답한 학생이 고학년 일수록 방문 활동이
활발하며,검색엔진 활용도 높게 나타났다.반면에 온라인 커뮤니티 참여
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나 워드프로세서,응용프로그램 사용은 저학년 일수록 높게 나타났다.
원인은 고학년은 취업이나 진학에 대한 관심도가 높고,저학년은 프로

그램의 학습이나 새로운 경험에 관심을 갖는 것으로 나타났다.문제점은
사이버에서 초ㆍ중ㆍ인문계 위주로 학습 자료나 강의가 편성되어 있어서
실업계 학생들이 학습할 수 있는 공간이 없다 보니 학습보다는 채팅이나
게임에 많은 시간을 보내고 있다.따라서 실업계 고등학교에 적용이 가
능한 우수 e러닝 콘텐츠 제작 모형 개발 및 보급을 통해 학생들의 학습
동기를 유발하고 학업 성취도를 향상 시켜야 한다.

나나나...eee러러러닝닝닝 경경경험험험

(((111)))eee러러러닝닝닝에에에 대대대한한한 학학학습습습효효효과과과
학생들이 e러닝에 대한 학습효과의 유무를 알아보고,그 이유를 밝히

도록 하였다.[표 10]에 제시된 바와 같이 학습효과가 있다고 응답한 학
생이 84.4%로 절대적이며,그 만큼 e러닝에 대한 기대치가 크다고 볼 수
있다.학습효과가 있다는 이유 중에서 학습 내용이 학교 공부 또는 시
험 준비에 도움이 된다 항목이 65.4%라는 의미는 실업계 고등학생들이
가장 관심을 갖고 있는 것이 내신과 전공과목에 대한 심화 과정이라고
할 수 있다.
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[표 10]e러닝에 대한 학습효과
단위 :명(%)

구 분 응답자
학습효과 효과가 있다. 130(84.4)

효과가 없다. 24(15.6)

학습효과가
있는 이유

다루는 내용이 학교 공부 또는 시험준비에 도움이 된다. 85(65.4)
새로운 친구를 사귀고 같이 공부할 수 있어서 학습능률이
올라간다. 1(0.7)
학원 또는 과외 지도를 받는 것과 같은 학습효과가 있다. 32(24.6)
인터넷으로 진행되는 학습이 새롭고 재미있어서 흥미롭다. 4(3.1)
학습 활동(출석,성적)의 관리가 잘 이루어 져서 학습에
대한 자기 관리가 된다. 8(6.2)

학습효과가
없는 이유

학습내용이 내 수준에 맞지 않아서 2(8.3)
학습 진행 방법이 지루해서 4(16.7)
열심히 학습하고 싶지만 혼자서 학습하기 힘들다. 11(45.8)
학습 환경이 산만하여 집중력이 떨어진다. 7(29.2)

(((222)))학학학교교교 밖밖밖 수수수업업업의의의 경경경험험험
어떤 종류의 학교 밖 수업을 받는지를 알아보기 위해 제시한 보기들 중에서
해당되는 수업을 모두 선택하도록 하였다.결과는 [그림 3]에 정리 된 바와
같다.

단위 :명

11
3 0 2 5 0

133

0

20

40

60

80

100

120

140

응답자

응답자 11 3 0 2 5 0 133

학원
EBS교
육방송

인터넷
학습

학습지 과외 기타
수업 받
지 않음

[그림 3]학교 밖 수업의 경험
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어떤 사교육도 받지 않는다고 응답한 학생이 절대적으로 많다.이 사실은
실업계 고등학교의 일반적인 현실이며,사회ㆍ경제적 지위에 따라서 야기되는
교육 기회의 불균등이다.이런 문제점을 해결할 수 있는 방법은 실업계 고등
학교에 e러닝을 도입하여 사교육을 공교육으로 흡수하는 것이다.

다다다...eee러러러닝닝닝에에에 대대대한한한 요요요구구구

(((111)))eee러러러닝닝닝에에에 참참참여여여하하하는는는 목목목적적적과과과 중중중시시시되되되어어어야야야 할할할 사사사항항항
e러닝에 참여하는 목적에 대해서는 [그림 4]에 제시된 바와 같다.학생들은
e러닝이 학교 수업과 연계되어야 하며,학교에서 제공하지 못하는 특기적성과
다양한 학습 활동을 경험할 수 있는 기회를 e러닝을 통해 제공할 필요가 있음
을 시사해준다.
e러닝에서 가장 중시 되어야 할 사항에 대해서는 [그림 5]에 제시된 바와
같다.학습 내용 보다 우선 학습 방법을 선택한 것은 실업계 학생들의 고민이
반영된 것이며,다양한 강의방법과 강의내용이 담긴 e러닝이 실업계 학생들에
게 더욱 필요함을 나타내는 것이다.

예습과

복습

23%

선택교과

학습

4%

특기적성

29%

보충및

심화

학습

41%

필요한정

보

3%
학습내용

31%

학습방법
56%

교사실력
12%

빠른 답
변
1%

[그림 4]e러닝에 참여하는 목적 [그림 5]e러닝에서 중시 될 사항



- 26 -

(((222)))eee러러러닝닝닝 진진진행행행 방방방법법법과과과 학학학급급급 구구구성성성 방방방법법법
e러닝 학급을 구성한다면 어떤 학급에 참여하고 싶은가 에 대해서

진행 방법과 사이버학급의 구성방법에 초점을 두고 [표 11]와 같이 의견
을 수렴하였다.진행 방법에 대해서 참여방식에서는 담임 배정 사이버
학급형(59.1%) ,수업방식에서는 교실수업과 사이버수업의 혼합형(63.6%)
을 선호하는 것으로 밝혀졌다.사이버학급 구성 방법과 관련하여 같은

학교(36.4%)에서 같은 학년(72.7%)에 이해수준이 같은 학생들(61%)로
학급을 구성하는 것을 선호하였다.이와 같은 학생들의 선호도는 향 후
e러닝을 운영하는데 반영이 되어야 할 것이다.

[표 11]e-러닝 진행 방법과 학급 구성 방법
단위 :명(%)

구 분 응답자

진행방법
참여방식 개인 자율학습형 63(40.9)

담임 배정 사이버학급형 91(59.1)

수업방식 교실수업과 사이버수업의 혼합형 98(63.6)
완전한 사이버수업형 56(36.4)

사이버
학급의
구성

이해수준 이해수준이 같은 학생들로 학급구성 94(61)
이해수준이 다른 학생들로 학급구성 60(39)

학년 같은 학년 사이버학급 구성 112(72.7)
여러 학년을 혼합한 사이버학급 구성 42(27.3)

학교

같은 학교의 학생들로 한 학급 구성 56(36.4)
근접한 여러 학교의 학생들로 학급 구성 38(24.6)
같은 도ㆍ시의 여러 학교의 학생들로 학급 구성 17(11)
전국 여러 학교의 학생들로 학급 구성 43(28)

(((333)))사사사이이이버버버 선선선생생생님님님으으으로로로 알알알맞맞맞은은은 분분분
e러닝을 위한 사이버 선생님으로 알맞은 누구라고 생각하는지에 대해 알아
본 결과는 [그림 6]에 제시된 바와 같다.e러닝은 여러 학교의 학생들이
함께 학습하는 기회를 제공할 수 있다는 특성을 고려할 때,다른 학교
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선생님이 사이버 선생님이 되는 사례에 대해서는 그 선호도가 매우 낮다
는 사실을 주지할 필요가 있다.응답학생의 40%가 넘는 학생들이 학원
선생님과 같은 외부 전문가가 사이버 선생님이 되기를 바라는 것은 사교
육 체제와 e러닝 교육을 접목시키기를 바라는 학생들 나름대로의 요구가
반영된 것이라 할 수 있겠다.

교내선생님
48%

타교선생님
8%

학원선생님
41%

학부모
1%

기타
2%

[그림 6]사이버 선생님으로 알맞은 분

(((444)))운운운영영영 시시시기기기와와와 학학학습습습 진진진도도도
[그림 7]을 통해 e러닝의 바람직한 운영 시기를 알아보면 학생들은 학

기 중에 e러닝을 운영하는 것을 선호하였다.[그림 8]을 참고하여 학습
수업과 관련한 e러닝의 진도를 알아보면 학생들은 학교에서 배우는 진도
와 같게 진행하기를 바라는 것으로 밝혀졌다.
이것은 실업계 학생들이 기초학력 부족으로 현재 학습 진도에 대한 이

해에 초점을 둔 것이라 볼 수 있다..
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1년내내

16%

학기중

56%

방학중

12%

주말에만

16%

학교진도와

같게

63%

예습

24%

복습

13%

[그림 7]운영 시기 [그림 8]학습 진도

(((555)))eee러러러닝닝닝 선선선생생생님님님의의의 주주주요요요 역역역할할할
[표 12]을 통해 e러닝 선생님의 가장 중요한 역할에 대한 의견을 알아

보면 충실한 학습 내용 설명과 학생의 질문에 대한 답변(47.4%) 이었
다.주목할 점은 학생과 친밀한 관계 유지(22.7%) 각종 상담(11.7%)
에 대한 선호도이다.즉,실업계 학생들은 학습습관이나 학습방법에 많

은 관심이 있고,조언을 바라고 있음을 알 수 있다.

[표 12]e러닝 선생님의 가장 중요한 역할에 대한 의견
단위 :명(%)

구 분 응답자
충실한 학습 내용 설명과 학생의 질문에 대한 답변 73(47.4)
제시한 과제,제출한 과제물에 대한 검토 의견 제공 2(1.3)
학생의 개별 학습상황 검토와 학습 활동 안내 24(15.6)
각종 상담 18(11.7)
학생과 친밀한 관계 유지 35(22.7)
기타 2(1.3)
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(((666)))원원원하하하는는는 자자자료료료
e러닝에서 다루기를 원하는 자료는 무엇인지에 대해 제시된 보기에서
2가지를 선택하도록 하였다.[그림 9]에 나타난 내용을 보면 81.8%가
기초 실력 쌓기 자료 를,59,7%가 시험대비 자료 를 e러닝에서 제공
하기를 원했다.즉,내신 성적으로 대학진학이나 취업을 하는 실업계 교
육 정책에 따른 것으로 판단이 되며,18.8%가 특기적성 관련 자료 를
원하는 것은 전공 관련 과목을 경제적인 현실로 사교육을 받을 수 없어
나타나는 것으로 교육적인 차원에서 실업계의 e러닝 도입이 필요하다.

단위 :명

126

23

92

21
29

13
4

0

20

40
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80

100

120

140

응답자 126 23 92 21 29 13 4

기초
실력

심화학
습

시험대
비

숙제
특기적

성
상담 기타

[그림 9]원하는 자료

(((777)))원원원하하하는는는 수수수업업업 방방방법법법
학생들이 e러닝을 통해 경험하고 싶은 수업 방법이 무엇인지에 대해

제시된 보기들 중에서 2가지를 선택하도록 하였다.[표 13]에 나타난 내
용을 보면 동영상,음성 자료 등을 통한 선생님 설명 중심의 수업
(54.5%) ,게임 또는 모의실험을 통한 수업(43.5%) ,화면에 제시된
글,그림,애니메이션 자료 등을 보면서 혼자서 진행하는 수업(37%) ,
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선생님께 질문하고 답을 얻는 활동 중심의 수업(23.4%) 등의 순으로 나
타났다.54.5%나 되는 많은 학생들이 여전히 선생님의 설명 중심 수업을
선호하였다.한편 43.5%의 학생들이 게임이나 모의실험을 통한 새로운
형식의 수업을 선호하는 것은 e러닝을 운영함에 있어서 전통적인 방법과
새로운 방법의 도입에 대해 신중해야 함을 암시하는 것이다.

[표 13]e러닝을 통해 경험하고 싶은 수업 방법
단위 :명(%)

구 분 응답자
동영상,음성 자료 등을 통한 선생님 설명 중심의 수업 84(54.5)

제시된 글,그림,애니메이션 자료 등을 보면서 혼자서 진행하는 수업 57(37)

문제풀이를 하고 정답을 알려주는 수업 34(22.1)

선생님께 질문하고 답을 얻는 활동 중심의 수업 36(23.4)

게임 또는 모의실험을 통한 수업 67(43.5)

주제에 대한 정보를 찾고,탐구하는 활동 중심의 수업 6(3.9)

게시판이나 메신저를 사용한 친구와의 토론 중심의 수업 8(5.2)

온라인상에서 문제나 과제를 친구들과 함께 해결하는 활동 중심의 수업 10(6.5)

학습커뮤니티에 참여하여 자료와 생각을 나누는 활동 중심의 수업 6(3.9)
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555...222학학학부부부모모모의의의 경경경험험험과과과 요요요구구구 분분분석석석

가가가...개개개별별별 정정정보보보와와와 도도도입입입환환환경경경

설문조사에 참여한 학부모의 수는 125명이었다.직업,연령,인터넷 활용도
별 설문 응답 학부모의 분포는 [표 14]에 정리된 바와 같다.

[표 14]응답 학부모의 개별 배경정보
단위 :명(%)

구 분 응답자

학부모

성별
남 88(70.4)

여 37(29.6)

직업

상업 27(21.6)

공업 31(24.8)

서어비스업 24(19.2)

가사 43(34.4)

연령

30세～40세 6(4.8)

41세～50세 79(63.2)

51세～55세 32(25.6)

56세～70세 8(6.4)

(((111)))인인인터터터넷넷넷 사사사용용용 능능능력력력
효율적인 e러닝 운영을 위해서 학부모들의 인터넷 사용 능력을 알아보았다.
그 결과는 [그림 10]에 정리된 바와 같이 학부모의 86%가 인터넷 사용능력이
있으므로 효율적인 e러닝 운영이 가능하다.

가능

86%

불가능

14%

[그림 10]가정에서 인터넷 사용 능력
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나나나...학학학습습습내내내용용용 및및및 교교교수수수ㆍㆍㆍ학학학습습습활활활동동동

(((111)))eee러러러닝닝닝 교교교수수수ㆍㆍㆍ학학학습습습활활활동동동
e-러닝에 적합한 교수ㆍ학습활동 3가지를 우선순위 별로 선택하게 한 질문
에 대한 학부모의 응답은 [표 15]에 제시된 바와 같다.
교수ㆍ학습활동 1순위에서 가장 많이 응답된 활동은 동영상,음성 자료 등
을 통한 교사의 설명 중심 학습(41.6%) 이다.순위에 관계없이 전체적으로
가장 많이 선택된 교수ㆍ학습활동을 살펴보면 동영상,음성 자료 등을 통한
교사의 설명 중심 학습(79.2%) ,온라인 학습커뮤니티에 참여하여 진행하는
학습(65.4%) 순으로 나타났다.이것은 학부모가 전통수업방식을 선택하였지
만 새로운 자율토론수업방식도 필요함을 인식한 것이다.

[표 15]학생에게 적합한 e러닝 교수ㆍ학습활동
단위 :명(%)

구 분
응답자

1순위 2순위 3순위
전문가와의 질의응답을 주로 하는 학습 21(16.8) 13(10.4) 8(6.4)
동영상,음성 자료 등을 통한 교사의 설명 중
심 학습 52(41.6) 25(20) 22(17.6)
화면에 제시된 글,그림,애니메이션 자료 등
을 보면서 혼자서 진행하는 학습 16(12.8) 29(23.2) 27(21.6)

문제풀이를 주로 하는 학습 7(5.6) 10(8) 3(2.4)
게시판이나 채팅(메신저)을 사용한 학생들 간
토론학습 1(0.8) 5(4) 2(1.6)
사이버공간에서 문제나 과제를 함께 해결해가
는 문제중심학습 및 프로젝트학습 2(1.6) 9(7.2) 11(8.8)
온라인 학습커뮤니티에 참여하여 진행하는 학
습 22(17.6) 23(18.4) 37(29.6)
학생들 간 학습 파트너를 맺어 서로 가르치고
배우는 학습 1(0.8) 4(3.2) 2(1.6)

게임 및 시뮬레이션 참여 학습 1(0.8) 5(4) 12(9.6)
기타 2(1.6) 2(1.6) 1(0.8)
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(((222)))향향향후후후 개개개발발발이이이 필필필요요요한한한 콘콘콘텐텐텐츠츠츠
e러닝에서 향후 개발이 필요한 학습 콘텐츠 2가지를 선택하도록 한 결과는
[그림 11]에 제시된 바와 같다.,수준별 학습을 위한 보다 충실하게 설계된
보충,심화 학습 콘텐츠(35.2%) ,학생들의 특기 적성 개발을 위한 학습 콘
텐츠(22.4%) 를 많이 선호하는 것은 e러닝과 사교육의 접목으로 개인적,경
제적 사정으로 부족한 기초학력과 전공 관련 과목을 해결하려는 것이다.

단위 :명
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응답자 88 45 56 47 10 3 1

수준
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특기
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학습
부진

시험
대비

숙제
보조

상담

[그림 11]e러닝에서 향후 개발이 필요한 콘텐츠

다다다...운운운영영영목목목적적적과과과 방방방법법법

(((111)))운운운영영영목목목적적적
학부모가 기대하는 e러닝의 운영 목적을 보기 중에서 3가지 우선순위 별로
선택하도록 한 질문에 대한 응답 결과는 [표 16]에 제시된 바와 같다.1순위,
2순위에 학교 수업의 수준별 교육과정 지원을 위한 보충ㆍ심화학습 제공 이
36.8%,36%로 절대적으로 선호하였고,3순위에서는 학생들의 개인별 특기적
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성,재량학습 지원(34.4%) 를 선호하였다.결과적으로 운영목적 과 e러
닝에서 향후 개발이 필요한 컨텐츠 가 서로 상통됨을 알 수 있다.

[표 16]e러닝 운영 목적
단위 :명(%)

구 분
응답자

1순위 2순위 3순위
학교 수업의 수준별 교육과정 지원을 위한 보
충ㆍ심화학습제공 46(36.8) 45(36) 23(18.4)

학교수업과 연계한 예습과 복습 개별학습 기
회 제공 27(21.6) 12(9.6) 27(21.6)

수월성 교육을 위한 영재아 학습지원 1(0.8) ㆍ 5(4)
학교에 교사가 없어서 운영하기 어려운 선택
교과제공 5(4) 7(5.6) 11(8.8)

학생들의 개인별 특기적성,재량학습 지원 31(24.8) 37(29.6) 43(34.4)
주5일제 지원 :토요일 재택학습을 위한 사이
버학습 제공 15(12) 24(19.2) 16(12.8)

(((222)))진진진행행행 방방방법법법과과과 사사사이이이버버버학학학급급급 구구구성성성 방방방법법법
e러닝 학급을 구성한다면 어떤 학급에 참여시키고 싶은가 에 대해서 진

행 방법과 사이버학급의 구성방법에 초점을 두고 학부모들의 의견을 알아보았
다.질문에 대한 응답 결과는 [표 17]에 제시된 바와 같다.진행 방법에 대한
참여방식에서는 담임 배정 사이버학급형(70.4%) ,수업방식에서는 교실
수업과 사이버수업의 혼합형(60.8%) 을 선호하는 것으로 밝혀졌다.사이버학
급 구성 방법과 관련하여 가까운 지역에 있는 여러 학교의 학생들로 한 학급
구성(42.4%)에서 같은 학년(66.4%)에 이해수준이 같은 학생들(72.8%)로 학급
을 구성하는 것을 선호하였다.이와 같이 학부모들은 학생과 달리 연고를
의식하지 않는 e러닝 학급 구성 을 선택 하였다.
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[표 17]e러닝 운영을 위한 진행 방법과 사이버학급 구성 방법
단위 :명(%)

구 분 응 답

진행방법
참여방식 개인 자율학습형 37(29.6)

담임 배정 사이버학급형 88(70.4)
수업방식 교실수업과 사이버수업의 혼합형 76(60.8)

완전한 사이버수업형 49(39.2)

사이버학급
의 구성

이해수준 이해수준이 같은 학생들로 학급구성 91(72.8)
이해수준이 다른 학생들로 학급구성 34(27.2)

학년 같은 학년 사이버학급 구성 83(66.4)
여러 학년을 혼합한 사이버학급 구성 42(33.6)

학교
같은 학교의 학생들로 한 학급 구성 41(32.8)
근접한 여러 학교의 학생들로 학급 구성 53(42.4)
같은 도ㆍ시의 여러 학교의 학생들로 학급 구성 13(10.4)
전국 여러 학교의 학생들로 학급 구성 18(14.4)

(((333)))eee러러러닝닝닝 운운운영영영 방방방법법법
e러닝을 어떤 방식으로 운영하여야 효과적이라 생각하나요 에 대해서 학

부모의 의견을 알아보았다.질문에 대한 응답 결과는 [표 18]에 제시된 바와
같다. 학교수업의 수준별 교육과정 지원을 위한 심화ㆍ보충형 콘텐츠 제공
방식(41.6%) ,사이버 가정교사를 통한 온라인 학습관리가 가능한 학급 배
정형 방식(33.6%) 순으로 나타났다.그 외에 제시된 다른 보기에 대한 응답
률은 상대적으로 낮았다.주목할 점은 학부모들의 의견은 학교 수업의 연장선
에서 사교육의 방식으로 e러닝을 운영하기를 원하고 있다.

[표 18]e-러닝의 효과적인 운영 방법
단위 :명(%)

구 분 응답자
학습자 개개인의 개별학습을 위한 자율학습 콘텐츠 제공 방식 5(4)
학교수업의 수준별 교육과정 지원을 위한 심화ㆍ보충형 콘텐츠 제
공방식 52(41.6)
사이버 가정교사를 통한 온라인 학습관리가 가능한 학급 배정형
방식 42(33.6)
온라인 커뮤니티를 통한 학습공동체 및 협력학습 활동 촉진 방식 23(18.4)
사이버 학습 도우미 등을 통한 학습상담 및 지원 서비스 방식 3(2.4)
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(((444)))운운운영영영기기기간간간과과과 학학학습습습시시시간간간,,,사사사이이이버버버학학학급급급의의의 담담담임임임교교교사사사와와와 학학학급급급인인인원원원수수수
e러닝의 운영기간 ,학습시간 ,사이버학급의 담임교사 ,사이버학급
의 인원수 에 대해 학부모들의 의견을 알아보았다.질문에 대한 응답 결과는
[표19]에 제시된 바와 같다.e러닝의 적합한 운영기간은 한 학기 단위
(64.8%) 학습시간은 1주일에 2～3일(63.2%) ,1일에 30분～1시간 미만
(41.6%) 사이버 학급의 담임교사는 학생의 학교 학급 담임선생님(33.6%)
사이버학급의 인원수는 8명～15명(62.4%) 를 선호하였다.특히 사이버 학
급의 담임교사는 학생의 학교 학급 담임선생님 으로 선택한 것은 e러닝이
학교수업의 연장으로 이루어지기를 바라는 것이다.

[표 19]e러닝의 운영기간과 학습시간,사이버학급의 담임교사와 학급인원수
단위 :명(%)

구 분 응답자

운영기간

1년 단위로 운영 33(26.4)
한 학기 단위로 운영 81(64.8)
한달 단위로 운영 1(0.8)
교과의 단원별로 운영 8(6.4)
기타 2(1.6)

학습시간

1주일

7일(매일) 2(1.6)
6일 15(12)
5일 27(21.6)
2～3일 79(63.2)
1일 2(1.6)

1일

2시간 이상 24(19.2)
1시간 이상 44(35.2)
30분～1시간 미만 52(41.6)
30분 미만 2(1.6)
기타 3(2.4)

사이버학급의
담임교사

학생의 학교 학급 담임선생님 42(33.6)
학생의 학교 교과목 담당 선생님 39(31.2)
다른 학교 선생님 13(10.4)
외부 전문가(예 :학원 선생님) 17(13.6)
(자격 조건을 갖춘)학부모님 10(8)
기타 4(3.2)

사이버학급의 인원수
1～7명 38(30.4)
8명～15명 78(62.4)
16명～25명 8(6.4)
기타 1(0.8)
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(((555)))효효효과과과적적적인인인 운운운영영영 방방방법법법
효과적인 e러닝 운영 방법에 관한 학부모들의 의견을 조사한 결과는 [표
20]에 제시된 바와 같다 교과 담당교사가 학생 한 명 혹은 2～3명을 집중 지
도함(42.4%) 소그룹을 구성하여 운영함(32.8) 순으로 선택한 것은 학부모
입장에서는 기초학력이 부족하고 학습습관이 정립이 되어 있지 않다는 관점에
서 교사 통제적인 방식이 효과적이라고 생각하였기 때문이다.

[표 20]효과적인 e러닝 운영 방법
단위 :명(%)

구 분 응답자
자율학습 형태로 운영하고,사이버교사가 학습상황을 관리하면서 필
요한 추가 학습자료 과제제시 등 학습활동을 지원함 18(14.4)
교과 담당교사가 학생 한 명 혹은 2~3명을 집중 지도함 53(42.4)
소그룹을 구성하여 운영함 41(32.8)
전문가와 학생이 참여하는 온라인 학습 커뮤니티를 구성하여 운영함 13(10.4)

(((666)))학학학생생생 관관관리리리 관관관련련련 시시시스스스템템템 개개개선선선 방방방안안안
사이버학급 학생 관리를 위한 운영시스템에서 개선이 필요한 사항을 묻는
질문의 결과는 [표 21]에 제시된 바와 같다.학부모들이 제 1순위로 학생이
기준 출석일 이상 로그인하지 않으면 SMS서비스를 자동으로 발신하는 기능
(68%) 을 선택하였다.그것은 e러닝에 있어서 가장 우려하는 것이 학생들의
출석이라는 학부모들의 인식 때문이다.

[표 21]운영시스템 개선사항
단위 :명(%)

구 분 응답자
학생들 간 쪽지를 보낼 수 있는 기능 1(0.8)
학생이 로그인 할 때 자동적으로 새 쪽지 및 공지메일을 팝업
창으로 뜨게 만들기 33(26.4)
학급 학생들의 개인 정보,과제이행 여부 등을 한 눈에 파악할
수 있는 표 작성 기능 2(1.6)
학생이 기준 출석일 이상 로그인하지 않으면 SMS서비스를 자
동으로 발신하는 기능 85(68)
실시간 메신저 기능(화상채팅,음성채팅 기능) 4(3.2)
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ⅥⅥⅥ...결결결론론론

우리나라의 초ㆍ중ㆍ고 사이버 학습의 현황을 살펴보면 고등학생들을
대상으로 'EBS 수능강의'를 시작한데 이어 올해부터는 초·중·고등학생
을 대상으로 '사이버 가정학습'을 확대 시행하는 등 e러닝을 통한 교육
을 확대하고 있다.그러나 실업계 고등학교 교육과정과 관련된 사이버
가정학습 및 사이버 강의는 없는 실정이다.이러한 취지에서 본 연구에
서는 현재 운영되고 있는 학습 사이트에 학생ㆍ학부모가 직접 접속하여
강의를 듣고 활용법을 숙지한 후 실업계 고등학교 e-러닝 도입을 위한
운영 목적과 방법, 학습 내용 및 교수ㆍ학습활동에 대한 의견을 알아보
았다.이 연구의 결과를 토대로 다음과 같은 결론을 제시할 수 있었다.
첫째,개별정보와 도입환경을 분석한 결과는 실업계 고등학교 학부모

및 재학생들의 컴퓨터 보유 및 인터넷 활용은 보편화가 되었다.그러나
사이버에서 초ㆍ중ㆍ인문계 위주로 학습 자료나 강의가 편성되어 있어서
실업계 학생들이 학습할 수 있는 공간이 없어 학습보다는 채팅이나 게임
에 많은 시간을 보내고 있었다.
그러므로 실업계 고등학교에 적용이 가능한 우수 e러닝 콘텐츠 제작

및 보급을 통해 학생들의 학습동기를 유발하고 학업 성취도를 향상 시켜
야 한다.
둘째,학습내용 및 교수-학습활동을 분석한 결과는 학부모와 학생 모

두가 e러닝에 대한 기대치가 크며,e러닝 활용에서 내신과 전공과목에
대한 심화 과정을 1순위로 선택하였다.그리고 어떤 사교육도 받지 않는
다고 응답한 학생이 86% 이상으로 교육기회 불균등이 심각한 실정이다.
이런 현실이 실업계 고등학교의 e러닝 도입을 공교육에서 선도해야 하
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는 가장 큰 이유이다.
셋째,운영목적과 방법을 분석한 결과는 운영목적에서는 e-러닝이 학

교 수업과 연계될 필요가 있으며,학교에서 제공하지 못하는 특기 적성
에 대한 학습 기회와 다양한 학습 활동을 경험할 수 있는 기회를 e-러
닝을 통해 제공할 필요가 있다.
운영방법에서는 학급구성은 같은 학교에 같은 학년의 담임 배정 사이

버학급에서 이해수준이 같은 학생들로 교실수업과 사이버수업을 혼합한
방식을 원했다.진행방법은 학기 중에 학교에서 배우는 진도와 같게 우
리학교 선생님이나 학원선생님이 동영상,음성 자료 등을 통하여 기초에
충실한 설명 중심의 수업과 학생의 질문에 대한 성실한 답변을 하는 수
업을 원했다.이유는 실업계 고등학교 학생들의 기초학력과 현재 진도에
대한 이해가 부족하여 사교육 체제와 e러닝 교육을 접목시키기를 바라는
학부모ㆍ학생들 나름대로의 요구이다.
그러므로 실업계 고등학교 학생들이 자기 주도적 학습이 가능하도록
학습,학사 전반을 관리하는 프로그램인 e러닝 학습관리시스템(LMS)솔
루션 개발 및 지원이 필요하다.
이러한 변화가 있을 때 실업계 고등학교 학생들의 학습동기 유발과 학

업성취도 향상이 예상된다.
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