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Ⅰ . 서론

1.1. 연구의 필요성

효과적인 외국어 학습을 위해서는 그 언어가 사용되는 집단의 문화를 이

해하는 과정이 필요하다. 언어란 단순한 의사전달의 수단이 아닌 그 언어를

사용하고 있는 사람들의 사고 방식과 행동양식을 나타내는 결정체이고 문화

는 언어를 통해 표현되기 때문이다. 언어란 이처럼 그 언어가 사용되는 사

회 문화적인 배경 안에서 존재하는 것이므로 한 언어의 문법적인 내용과 기

본적인 언어 기능을 습득했다고 해서 그 언어를 완전히 이해했다고 할 수

없다. 언어와 문화가 이처럼 불가분의 관계를 맺고 있기에 효과적인 언어

교육은 그 언어를 사용하는 집단의 문화를 함께 이해하는 과정과 병행되어

야 한다.

외국어 교육과 문화 교육의 불가분의 관계는 많은 학자들에 의해 연구되

어 왔는데 특히 1970년대 초반 학습자 중심의 외국어 교육에서 주목을 받기

시작했다. 이때 의사소통 교수법이 외국어 교수법의 중심으로 자리잡으면서

외국어 교육에서 문화 교육의 중요성이 대두되기 시작하였다. 1980년대의

외국어 교수 학습에서는 문화적으로 정의된 행동들에 대해 관심을 갖기 시

작했다. 이처럼 외국어 교육에서 문화 교육에 관심을 가지는 이유는 외국어

교육의 목적을 효율적인 의사소통에 두기 때문이다. 즉 외국어를 배운다는

것은 학문적 연구를 위해서만이 아니라, 의사소통 능력을 향상시키기 위함

인데, 외국어를 사용하는 실제 상황에서의 의사소통은 맥락에 대한 이해 없

이는 이루어질 수 없고, 문화는 맥락을 바탕으로 전개되므로, 결국 효율적인

의사소통을 위해서는 문화에 대한 이해가 전제되어야 할 것이다.

외국어 교육에서 문화 교육의 중요성이 강조되어온 것처럼 최근 한국어

교육에서도 문화 교육은 꼭 필요한 요소로 자리잡게 되었다. 그러나 실제

한국어 교육현장에서는 문화 교육의 중요성은 인정하면서도 실제적으로는

언어교육에 부수적으로 실현되는 양상을 보이고 있다. 이러한 상황 하에서

이루어지는 문화 교육은 교사의 주도 아래 단편적 사실만을 다뤄 문화적 현
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상과 가치에 대한 보다 깊은 이해와 공감에 이르기보다는 단편적인 인식 수

준에 그칠 수 있다는 한계점을 보이고 있다.

이에 문화 교육의 활성화와 체계화에 대한 필요성이 대두되면서 그 방안

으로 문학 교육이 제기되고 있다. 그러나 문화 교육의 방안으로서 문학을

교육할 수 있는 구체적인 방법 개발 및 모형 구안은 제대로 이루어지지 않

은 형편이다. 문학은 언어로 이루어져 있기에 어휘나 문법에 대한 학습이

이루어지기 전에는 감상이나 이해에 어려움이 많다. 또한 어휘나 문법에 대

한 학습이 이루어졌다고 하더라도 언어 구사 능력 단계에 따라 이해하고 감

상할 수 있는 문학 작품의 폭이 다르기 때문에 다른 어떤 분야보다 학습 단

계에 따른 교육 내용의 분류와 이를 적용할 수 있는 교육 방법의 연구가 필

요하다.

이를 위해 본고에서는 문화 교육으로서 문학 교육의 필요성을 제시하고,

학습자의 단계에 따라 문학 작품을 적절한 기준에 입각하여 선정하고, 이를

효과적으로 교육할 수 있는 방법에 관해 논의하였다. 이후 이를 적용한 단

계별 수업모형을 구안하고 실제 수업을 통해 그 결과를 분석함으로써 문화

교육으로서 문학 교육의 가능성을 넓히고자 한다.

1.2 . 선행 연구 검토

한국어 교육에 대한 연구는 80년대부터 시작되었지만 문화 교육에 대한

논의는 그 중요성에 대한 인식이 높아지면서 1990년대에 이르러 본격적으로

이루어졌다. 이러한 흐름에 박영순, 김정숙, 조창환, 민현식, 심민아, 한상미

의 논의가 있다.

박영순(1989)은 언어교육을 이중언어교육, 제 2 언어교육, 순수 외국어로

서의 한국어 교육으로 나누고 이 가운데 제 2 언어교육에 있어서 문화 교육

의 중요성을 강조하였다. 박영순은 먼저 문화적 기초 어휘에 포함되어야 할

범주를 제시하고, 학습 동기, 능률성, 언어 능력 신장에 있어서 문화 교육이

기여하는 바를 논하였다. 또한 경어법, 겸양법, 관용어와 한국 문화를 상징

하는 분야별 핵심 어휘를 제시하고 있다. 이는 한국어 교육 분야에서 거의
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최초로 문화 교육의 중요성을 제기했다는 데 의의가 있으나, 언어에 내재된

문화적 요소만을 문화 교육의 대상으로 하고 있다는 제한점이 있다.

김정숙(1992)은 한국어 교육 과정과 교재에 대한 연구를 통해, 문화적인

내용이 교재에 포함되어야 제안하고 있다. 본격적인 연구는 아니지만 최초

로 학습 단계에 따른 문화 교육 내용을 제시하고 있다.

김정숙(1997)은 한국어 숙달도 배양과 관련하여 문화 교육이 언어 숙달도

를 배양한다고 보고, 언어-문화 교육의 모델을 제시하고, 문화 교육의 목표

와 내용을 밝힌 뒤 문화 교육의 방향과 절차에 대하여 논하였다.

김정숙은 교육되어야 할 문화를 첫째, 일상 생활 양식과 관련된 문화 요

소 둘째, 속담 등 문화적 특질을 가지고 있는 언어적 요소 셋째, 화법과 경

어법에 대한 교육 넷째, 한국의 정치, 경제적 요소에 대한 교육 다섯째, 한

국을 대표하는 문학과 예술에 대한 교육으로 범주화하고, 이를 교육함에 있

어 과정 중심의 문화 교육, 초기 단계에서의 문화 교육, 실제적인 자료 사용

등의 중요성을 말하였다. 또한 김정숙은 현실적으로 교육용 문화 목록 작성

의 시급함과 교육과정 안에서의 일관된 실현 가능성의 문제를 지적하였다.

조창환(1996)은 외국인 학습자가 이질적 문화에 대해 느끼는 거부감을 없

애고 우리 문화의 본질에 적응되도록 하기 위해 정신문화와 연계하여 진행

하였을 경우, 흥미도와 성취도가 높아짐을 주장하며, 구체적인 수업 방안을

제시하였다.

음양 오행사상과 관련한 한글 자모 및 요일 학습, 인사 및 경어법의 수업

을 통한 바른 경어법의 습관화, 동서양 사고체계의 대립적 특성과 이에 따

른 구체적인 대립적 표기 방식의 학습, 한국의 지리, 역사, 인물을 적용한

5W 1H수업, 국호와 역사 및 신화 교육을 통한 한국인의 공동체 의식의 이

해, 음양사상이 반영된 모음 조화의 원리, 항렬·촌수·돌림자 및 혼인 관습

의 학습, 한국의 전통 예술 소개 등을 구체적으로 제시하면서 이를 규칙적

으로 병행한 수업을 받은 학생이 한국어 수업만 받은 학생보다 한국어 수업

에 대한 열의가 강하고 자발적인 성취 동기를 지녀 언어학습 효과가 배가되

었다고 주장하였다.

그러나 제시하고 있는 수업 모델이 지나치게 설명적이고, 한국 문화 소개
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가 한국어 학습의 효과를 증진시키고 한국에 대한 친근감과 이해를 북돋우

는 수단적인 성격을 지니는 것으로 언어 교육의 보조적 역할로 보는 입장을

취하고 있다.

민현식(1996)은 모국어를 통한 문화적 정체성 확립의 중요성을 강조하며

언어 교육에 있어서 문화 교육의 중요성을 국어 문화론적 측면에서 강조했

는데, 국어 문화론의 열두 영역으로 국어 위상론, 국어 계통론, 언어관, 국어

심리론, 문학 언어론1), 방언 문화론, 어휘 문화론, 이름 문화론, 화법 문화론,

문자 문화론, 문체 문화론, 국제 한국어 변이론으로 분류하고 구체적인 예를

들어 이를 설명하였다.

국어 문화론의 과제로 국어 문화 교육의 교수 내용과 교수법의 개발의 시

급함을 들었는데, 국어 문화론의 정립은 보다 구체적으로 더욱 연구되어야

할 것으로 보여진다.

심민아(1997)의 연구는 한국어 교육에서의 문화 교육에 대한 최초의 학위

논문으로 효과적인 문화 교육의 방향을 교재와 수업 부분으로 나눠 제시하

고 있는데, 한국어 교재에서의 문화 교육 방안으로 보다 다양한 영역의 한

국 문화 내용을 소재로 다룰 것, 단계에 맞는 문화 목록을 교재에 반영시켜

체계적인 문화 교육이 될 수 있도록 할 것, 교재에 그림이나 현실감 있는

사진을 많이 실을 것을 제안했다. 또 한국어 수업에서의 문화 교육 방안으

로 언어와 문화를 통합한 수업 방식으로 진행할 것, 학습자가 직접 한국 문

화를 이해하고 체험할 수 있도록 문화 교육 활동을 중심으로 할 것을 제안

했다.

한상미(1999)는 관찰, 통찰, 면접, 참여 관찰 등 민족지학의 연구방법들을

살펴보고 한국어 교육에서 적용될 수 있는 방법을 찾아 한국어 교육에서 언

어와 문화의 통합 교육을 이루기 위한 모델을 마련하고자 하였다.

1) 민현식(1996)은 텍스트언어학과 문체론이 문학 언어론에 도움을 줄 수 있을 것으
로 보고 있으며, 한국어 교육 과정의 중, 고급 과정에서 문예물의 강독을 두고 있
는데 시야를 넓혀 신화, 전설, 전래 동화, 고전 시조, 고대 소설, 가사, 판소리, 민
요, 현대 문학 작품 등 다양한 장르에서 엄선해야 함을 주장하고 있다. 또한 국어
문화론의 연구를 위해 주제별 소재별 자료정리가 중요한 과제임을 제안하고 있
다.
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한국어 교육에서도 이처럼 문화 교육의 중요성이 강조되기 시작하면서 그

발전 양상은 학습자의 단계에 맞는 내용에 대한 관심으로 논의의 방향이 진

행되었다. 이러한 흐름에 조항록과 장경은의 논의가 있다.

조항록(1998)은 고급 과정 학습자를 대상으로 문화 교육의 목표를 제시한

후 교실에서 활용 가능한 구체적 문화 교육 방안을 다각도로 제시하였다.

교육 내용의 논의에 있어 문학의 이해와 활용을 제시하면서 문학 교육이

한국어 교육 현장에서 가장 보편적인 문화 교육으로 소개하고 있다.

또한 조항록(2000)은 초급 학습자를 위한 문화 교육 목표와 학습해야 할

항목을 비교적 상세하게 다루고 실제로 활용할 수 있는 수업 방법을 제시하

였다. 조항록은 수업 방법으로서 실제 활동의 동원, 현장 견학, 관찰·참여

관찰 등 체험적 요소를 강조하고 그 외에도 역할극, 자국 문화와 비교하여

말하기 등의 능동적인 학습자의 활동을 동반한 문화 교육을 제시하였다.

장경은(2001)의 논의에서는 그 동안 문화 교육의 중요성에 비해 문화를

통한 한국어 교육을 구체적으로 실현하기 위한 교수 요목이나 교수 방법에

관한 연구가 없음을 지적하고 한국어 교육의 단계를 3단계로 나누어 각 단

계별로 세부 목표를 설정한 후 한국어 교육을 위한 문화 내용을 선정 제시

하였다. 특히 자신이 고안한 수업 방법을 소개하고 각 단계별로 대표적인

수업 방법의 실례를 제시하였다.

이러한 논의 이외에도 박노자(2000)는 주로 외국에서 한국 관련 학문을

전공하는 학습자들을 위한 문화 학습 내용을 제시하였는데, 한국의 문화를

이해하기 위해서는 한국의 문화와 역사 등 직접적으로 한국과 관련된 분야

뿐만 아니라, 문화 일반의 이해를 돕는 광범위한 관련 학문과 한국을 포함

하고 있는 유라시아 지역의 역사와 문화 학습의 필요성을 제기하였다. 그의

주장은 한 문화에 대한 이해가 주변과의 관련성, 과거에의 이해, 총체적 문

화를 이루는 부분에 대한 전문적 이해 없이는 불가능하다는 것을 잘 보여준다.

또한 조영미(2000)는 문화 교육이 전통 문화나 예술 문화에 치우치면 안

되며, 외국어 교육에서 필요한 문화는 효율적인 의사소통에 밑받침이 될 수

있어야 함과 동시에 학습자들과 한국어 사용자와의 사회적 상호 작용 이해

에 도움을 줄 수 있어야 한다고 주장하였다. 한국어 학습자 대상의 직접 실
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험을 통한 연구라는 점에서 의의가 있다.

문화 교육 내용의 체계화와 방법의 다양화에 대한 요구를 충족시키는 연

구로 이정희, 최문석, 카츠타 사토시, 김경지, 여경선의 논의가 있다.

의사 소통 중심의 교수법에서 자료의 실제성에 초점을 맞춘 논의로 먼저

영상매체인 영화를 통한 한국어 교육을 논의한 연구에 이정희와 김경지가

있다.

이정희(1999)는 듣기를 중심으로 말하기, 읽기, 쓰기를 통합하여 교육할 수

있는 방법으로 영화라는 시청각 매체를 이용한 수업 방안을 제시하고 있는데,

이는 문화 교육의 방안까지 구체적으로 제시할 수 있을 것으로 보고 있다.

김경지 (2001)는 중급을 대상으로 영화와 노래를 통한 한국어 학습 방안을 제

시하고 있는데, 의사소통능력의 향상과 한국 문화의 이해가 가능하다고 보았다.

김정권 감독의 <동감>과 조성모의 < T o H eav en >를 바탕으로 한 모형을 한국

어 학습자에게 구현한 후 학습효과를 도출해 내었다.

최문석(2000)은 초급 단계 한국어 학습자들의 의사소통능력을 신장시킬

수 있는 방법으로서 게임과 IGA (Inform ation Gap Activity )를 한국어 교육

에 적용할 수 있는 방법을 모색하였다.

여경선(2001)은 체험을 통한 문화 교육을 연구하였는데, 체험활동의 실례

를 통한 모형을 제시하여 현장에서의 실제 적용 가능성을 확보하였다.

카츠타 사토시(2001)는 한국어 의성어·의태어 교육 연구에서 그림이나

만화, 광고, 노래 등 실제적인 교육 방안을 마련함으로써 현장에서의 적용

가능성을 확대하고 있다.

위에서 말한 연구들은 모두 한국어 교육에서의 문화 교육을 논한 것으로

이 가운데 몇몇은 문화 교육의 일환으로서 문학 교육의 가능성을 제기하고

있다. 그러나 본격적으로 한국어 교육에서의 문학 교육의 필요성을 논한 것

으로 윤여탁의 연구를 필두로 우한용, 이성희, 홍서연, 김지연의 연구가 있

다.

윤여탁(1999)은 한국어 교육에서 문학의 위상을 거론하면서 한국문학이

보조 자료로 활용될 뿐 한국 문학을 학습하면서 한국어 구사 능력을 기르거
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나 한국 문학이나 문화에 대한 말하기 또는 글쓰기와 연결시키지 못하고 있

음을 지적하고 있다. 윤여탁은 시와 관련한 학습방안을 제안하면서 언어기

능의 향상을 위한 사용원리를 넘어 문화 원리를 지향하는 한국어 학습을 통

해 일상 생활에서의 단순한 의사소통 능력뿐만 아니라 사고력과 창의성을

신장하는 교육으로 나아가야 한다고 말하고 있다.

또한 문학 언어는 일상 언어보다는 난해하고, 심미적인 활동 맥락이 작

용하기 때문에, 기초적인 언어 학습 단계보다는 고급의 언어 학습 단계에서

주로 고려하여야 한다. 그래서 기초 단계의 경우에는 반복적 표현이나 기본

적인 표현 방식을 구사하는 동화나 민담, 동요나 노래 수준의 자료를 활용

하고, 고급 단계에서는 한국 문학의 정전(正典)적인 위상을 지니면서 풍부한

언어 활용의 예를 보이는 문학 작품을 자료로 선택하여야 한다. 고 하여 문

학 교육의 위계화 문제를 구체적으로 지적하였다.

우한용(1999)은 언어적 소통이 기본의미를 바탕으로 하지만, 조금 더 수준

이 높아지면 언어의 감정 가치와 간접적 가치, 나아가서 상징적 가치를 더

욱 많이 활용하게 된다고 말하면서 언어적 소통이 집단화되면 문화개념이

개입하고 이러한 문화간 소통의 양상을 매우 잘 보여줄 수 있는 자료가 소

설이라고 지적하고 있다. 또한 소설 문학이 한국어 교육에 기여할 수 있는

점으로 풍속과 관습의 이해자료가 된다는 점, 인간 행동의 이해를 돕는다는

점, 문화적 원형의 이해 자료가 된다는 점을 거론하면서, 소설 언어의 구체

적 활용가능성으로 첫째 한국어 기본 어휘 목록 자료로 사용할 수 있고, 둘

째 소설에서 한국어 문형을 추출할 수 있으며, 셋째 소설 속에는 인간의 다

양한 삶이 그려지기 때문에 한국어 화법의 전형을 알 수 있음을 지적한다.

마지막으로 문체효과의 교육자료로 사용될 수 있다는 점을 들었다. 한국어

교육에서 소설문학의 교육 가능성을 시사하고 있다는 점에서 그 의의를 찾

을 수 있다.

이성희(1999)는 문학 작품 특히 설화를 통한 문화 교육의 가능성을 제시

하고 있다. 설화를 통한 한국어 교육에서 기대되는 효과로 한국인의 심성

이해, 역사 문화적 어휘 이해, 관습·미덕·예의범절 이해, 관련 속담·관용

어구를 통한 어휘 확장, 우리 문화를 세계에 알릴 수 있다는 점을 지적하고
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있다. 또한 문화 교육 내용으로 적합한 설화를 분류하고 이를 교육할 수 있

는 방법에 대한 고찰을 통해 문화 교육으로서 문학 교육의 적용 가능성을

넓히고 있다.

홍서연(2001)은 외국어 사용자가 보다 효과적으로 한국 문학 작품을 접할

수 있도록 문학 텍스트의 선정 기준을 마련, 시문학 작품을 분류하고 있다.

문학 텍스트 선정 기준으로 언어 내적인 측면(어휘, 문장구조)과 언어 외적

인 측면(국어교육과정)을 고려하여 18종 문학 교과서에 있는 시작품을 분류

하였는데, 자료제시에 그치고 교육적 활용에 대한 접근이 부족한 것으로 보

인다.

김지연(2001)은 시교육을 통해 문법지식 및 발화방법이 충분히 학습된 학

습자에게 보다 효율적으로 학습동기를 부여하고 종합적인 학습성과를 거둘

수 있게 하는 교육 모델을 제시하고 있다. 이를 위해 학습자의 발화에 관여

하는 요소들을 살펴보고 발화조건에서 보다 심도 있게 다루어져야 할 필요

가 있는 발화의 내적 조건(배경지식, 정서 공감)을 중심으로 한국인의 정서

와 문화, 역사적 배경 및 사회민속사가 투영된 문학 작품을 활용하여 제시

하고 있다. 구체적인 시작품의 교수설계모형을 구안함으로써 문학 교육의

접근 방향을 제시하였다는 점에서 의의를 찾을 수 있다.

위에서 보듯 문화 교육의 중요성에 대한 인식이 확대되고 있음을 알 수

있지만 문화가 갖는 의미의 폭넓음으로 인해 문화 교육의 구체적인 내용이

나 이를 실현할 학습 방법 및 모형구안이 아직은 미비한 실정이다. 특히 문

화 교육으로서 문학 교육의 논의는 시작 단계로서 새로운 연구의 필요성이

더욱 요구된다고 할 수 있다.

1.3 . 연구 방법

본고는 문화 교육으로서 문학 교육이 갖는 의의에 가치를 두고, 학습자의

단계에 맞는 문학 작품을 선정하여 이를 효과적으로 교육할 수 있는 방법에

대해 논의한 후 학습자의 단계에 맞춰 구안한 모형을 수업에 적용해봄으로

써 교육현장에서 문화 교육의 일환으로서 문학 교육의 가능성을 열고자 한

- 8 -



다.

Ⅱ장에서는 문화 교육의 기반이 되는 문화의 개념을 알아보고, 문화 교육

으로서 문학 교육이 가지는 의의를 살펴보고자 하였다. Ⅲ장에서는 문화 교

육적 접근을 위한 문학 교육의 목표를 설정하고, 외적 내적 기준을 고려하

여 학습자 단계에 맞게 문학 작품을 선정한 후 이를 보다 효과적으로 교육

할 수 있는 방법에 관해 논의하고자 하였다. Ⅳ장에서는 초급 단계, 중급 단

계, 고급 단계에 맞는 작품에 효과적인 교육 방법을 적용한 모형을 개발, 교

육현장에서 실현해 봄으로써 문화 교육으로서 문학 교육의 실현 가능성을

넓히고자 하였다.

Ⅱ . 문화 교육의 필요성

2 .1. 언어와 문화의 관계

1970년대 언어교육에 의사소통능력2)의 개념이 등장, 발전하기 시작하면서

언어능력이란 문법적 능력 외에 그 언어가 쓰이는 사회와 문화에 관한 지식

과 거기에 적합한 언어를 사용하는 능력임을 인지하게 되었다. 이러한 분위

기 속에서 맞게 된 80년대에는 언어 교육이 문법, 구조 중심의 교육에서 벗

어나 사회·문화적 요인을 고려한 교육이 되어야 한다는 새로운 바람이 불

기 시작했고 1990년대에 이르자 문화 교육에 대한 관심과 열기가 쏟아져 나

오게 되었다.

이렇듯 문화 교육의 중요성에 대한 인식이 높아지면서 제기되는 가장 중

2) 장경은(2001:10)은 의사소통능력에 대해 다음과 같이 정리하고 있다. 그 개념은
Hymes에 의해 처음으로 주장되었는데 Hymes가 제시한 의사소통 능력은 문장의
내적인 체계에 대한 문법 지식뿐만 아니라 적절하게 사용할 수 있는 능력을 위해
사회 문화적 배경까지 이해하고 있어야 하는 능력을 말한다. 즉 진정한 의미의
의사소통 능력이란 실제 언어 상황에서 언어의 사회 문화적 의미를 이해하고 사
용할 수 있는 능력을 말하는 것이다. 1980년대에 들어 와서 Canale과 Swain은
의사소통 능력을 네 가지 범주로 구성된 개념으로 파악하였다. 즉 문법적 능력,
사회 언어학적 능력, 담화 구성능력, 전략적 능력이라고 하였다.
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요한 문제는 문화 교육에서 구체적으로 문화의 무엇을 가르쳐야 하며 어

떻게 가르쳐야 하느냐는 문제일 것이다. 그것의 해결을 위해서는 첫째로

문화란 무엇인가라는 개념설정이 우선되어야 한다. 그러나 문화란 무엇인

가라는 것에 대해서는 학자마다 의견이 모두 조금씩 다르기 때문에 문화의

개념 규정은 결코 쉬운 일이 아니다. 나름대로 다 타당성이 있지만 어느 하

나를 완벽한 표현이라 할 수 없는데 그것은 문화란 그 실체를 규명하기가

어려운 매우 복잡하고도 모호한 것이기 때문이다(이상철, 1998:97).

먼저 인류학자 Edw ard T yler (1958)가 내린 정의를 살펴보자면 문화란 지

식, 신앙, 예술, 법률, 도덕, 관습 및 인간이 사회의 한 성원으로서 획득한

어떤 다른 능력과 관습들을 포함하는 복합적 총체라고 하여 문화란 인간이

후천적으로 학습하여 획득한 것임을 알게 해 준다. 또한 Rado(1957:114)는

같은 문화의 구성원은 각 행위의 차이는 있더라도 그 문화형은 같다고 인지

할 수 있는데, 이는 한 문화권 안에서 생활하고 있는 개개인의 행동이 모두

다르다 해도 같은 문화권 안에 속해 있다면 그들의 행위를 일정한 형태의

틀 안에 포함되어 있는 것으로 이해할 수 있다는 것을 의미한다. 이것은 또

한 문화의 차이를 이해하기 위해서는 먼저 신체와 관련되는 일상생활 즉 수

면, 휴식, 음식과 음료, 가정, 숙소, 의복, 운동, 의료 등에 관한 일상생활의

측면을 관찰하고 이해할 필요가 있다고 말하고 있다(장경은, 2001:6- 7).

이것은 문화 교육 내용의 선정에 있어 기준점을 시사한다고 할 수 있다.

즉 언어가 미숙하고 문화적 인지도가 낮은 초급 단계의 학습자에게 생활 문

화적 접근이 필요하다는 것이다.

Chastain (1976)은 구체적으로 문화를 작은 문화(small culture)와 큰 문

화(large culture)로 나누고 있는데 전자는 전체 주민의 생활방식을 말하며

후자는 한 사회의 일반적인 인물이나 특출한 개인의 작품 혹은 사회에 대한

공헌을 의미한다. 즉 후자가 주로 한 나라의 경제, 사회, 정치사 또는 위대

한 영웅, 정치가, 작가를 다루는데 비하여 전자는 의사소통을 위한 생활 방

식 위주의 문화를 의미하고 있다. 1960년대 이전에는 후자의 정의가 대부분

의 교실에서 우선했다면 1960년대 이후에는 작은 문화가 큰 문화를 누르

고 강조되기 시작되었는데 많은 외국어 교육자들이 언어와 더불어 일상생활
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양식을 아는 것이 미술과 문학을 평가하는데 선결조건이라고 느꼈기 때문이

다. Riv ers (1981:316)는 사회 집단 내에서 성장하는 아이들은 지역사회에서

공유되어지는 삶의 모든 양상인 일의 처리 방법이나 어떤 일이 가치 있는

일인지 아닌지, 다른 사회 구성원들이 자신들에게 바라는 것은 무엇인지 등

에 대해 배우게 되는데 사회에 대한 이러한 태도나 반응은 무의식중에 그들

삶의 일부로 자리잡게 되며 이것이 바로 문화라 하였다. 이와 같은 그의 문

화 개념은 같은 문화권 안에서 생활하는 구성원 사이에서 공유되어지는 모

든 현상이 그 구성원들의 의식세계, 즉 가치체계의 형성에 중요한 역할을

하고 있음을 잘 나타내고 있다. Brow n (1994)은 문화란 어느 특정시기에 있

어서 특정집단의 사람들을 특징짓게 해주는 생각, 관습, 기술, 예술, 도구 등

인간의 사고와 감정을 포함한 존재방식 또는 생활양식으로 규정하였는데 그

가 언급한 특정 시대와 특정 집단이란 문화가 시대와 집단에 따라 변할 수

있다는 의미를 내포하고 있다(심민아, 1997:11- 12).

의사소통의 중요성이 강조되기 시작한 1960년대 후반과 1970년대 초반에

들어와서는 문화의 개념을 포착하고 그것을 교육에 연관시키기 위한 노력들

이 보인다. 먼저 Brooks (1968)는 문화를 5가지 의미로 세분화하였다.

문화1 : 생물학적인 성장(Biological grow th)

문화2 : 개인적인 교양(Per sonal r efinement )

문화3 : 문학과 미술(Literature and the fine arts )

문화4 : 생활 양식(Patterns for living)

문화5 : 생활 방식의 총화(T he sum total of a w ay of life)

Brook s는 이중에서 외국어 학습 초기에는 문화4의 교육이 가장 중요하다

고 하였는데 문화4란 인간이 생활하는데 있어서 표본이 될 만한 태도와 품

행을 가리키는 것으로 유아기 때부터 그때 그때의 상황에 따라 무의식적으

로 결정되는 행동을 말한다. 또한 Brook s는 언어 공부가 몇 개의 단계로 계

획될 수 있다고 제안하였다. 즉 제1단계에서는 언어에 문화4를 첨가하여 배

우고 제2단계에서는 언어와 문화4의 공부를 계속하면서 문화3과 문화5를 약
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간씩 추가하여 배우고 제3단계에서는 더 심도가 깊은 언어 공부와 열 가지

의 단면을 통하여 체계적인 문화공부를 할 수 있다고 제안하고 있다.

T in sley Jr .(1972)도 문화를 Level A , Level B, Level C의 세 단계로 나누

어 정의하고 있다(심민아, 1997:13- 14).

Level A : 외적인 또는 물질적인 요소로서 건물, 대중, 교통수단, 의상 등 일반인이 쉽게

접할 수 있는 문화다.

Level B : 사회 기관인 가족, 종교, 정부, 정치제도 등을 의미하며, 이 단계의 문화를 이

해하려면 상당한 기간 동안의 의식적인 관찰과 연구를 통한 그 문화와의 직

접적인 접촉이 있어야 가능하지만 학습자는 학교 교육에 의해 부분적인 이해

가 가능하다.

Level C : 일반적인 관습, 믿음, 욕망을 통제하는 심리와 가치까지 파악할 수 있는 단계

로 Level B보다 학습하는 것이 어렵다.

이러한 문화의 단계별 파악은 문화 교육에 있어서 무엇이 먼저 학습되어

야 하고 어느 부분까지 포함시켜야 할 지에 대한 시사점을 줄 수 있다.

이처럼 다양한 논의에서 공통적으로 보이는 문화의 정의에 대한 견해는

문화는 한 사회 구성원이 오랜 기간 살아오면서 학습되고 공유되어진 인간

생활의 총체로 그 속에는 공통적인 철학, 신념 가치관 등의 사고방식과 규

범, 관습, 예절 등의 행동양식을 포함한다는 것이다.

언어와 문화는 매우 밀접한 관계에 있다. 언어는 공통 문화 배경을 가진

구성원 상호간의 의사전달의 수단일 뿐 아니라 그 집단 문화를 전달 계승할

수 있는 의사 표현 체계이다. 그러므로 언어에는 그 집단의 문화가 반영되

고 이러한 문화는 언어를 통해 표현·전승된다.

이처럼 언어와 문화의 밀접한 관계를 고려할 때, 언어 교육과 문화 교육

역시 동전의 양면과 같이 분리할 수 없음을 알 수 있다. 여러 학자들의 논

의에서 보듯 언어 교육의 단계가 높아짐에 따라 문화 교육의 비중도 더 높

아짐을 알 수 있다. 또한 문화가 집단의 생활과 행동 양식뿐만 아니라 가치

관, 관습, 사고까지 포함하고 있음을 볼 때 문화 교육이 집단의 생활과 행동

양식을 포함한 표층문화 뿐만 아니라 정신적이고 내면적인 부분을 포함하는
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심층문화까지도 다루어야 함을 알 수 있다.

문화의 영역이 광범위하고 문화의 개념이 애매하다고 해서 문화 교육 역

시 불명확하고 애매한 채 언어 교육의 뒷 배경으로 존재할 수는 없다. 문화

교육의 중요성에 부응하는 체계화의 노력이 필요하다. 이를 위해 광범위한

문화 내용에서 교육 내용을 추출하고 이의 교육적 가치를 높이기 위한 구체

적인 교육 방법의 논의가 절실하다. 본고에서는 이러한 문화 교육의 방안으

로서 문학 교육을 제시하고 이를 체계화하는데 도움이 되고자 한다.

2 .2 . 문화 교육으로서 문학 교육의 의의

외국어로서의 한국어를 습득하는 과정에서 문화 교육이 중요하다고 볼 때

문화 교육의 일환으로 문학 교육이 갖는 의미는 무엇인가?

첫째, 문학 교육은 한국어 학습자로 하여금 목표 문화에 대한 문화적 경

험을 느낄 수 있는 기회를 만들고 직접 체험으로 이끌 수 있는 동기형성을

유도한다는 점이다. 한국인의 문학에는 한국인의 정서, 사상, 관습 및 관계,

가치관, 생활습관이 고스란히 담겨 있다. 문학을 통한 문화 교육은 한국어

학습자에게 한국인이 생각하고 믿고 두려워하고 즐기고 표현하고 숨기고 행

동하는 것을 총체적으로 보여주기 때문에 외국인이 학습하고자 하는 목표

문화에 대한 문화적 경험을 간접적으로 느낄 수 있는 기회를 만든다. 또한

이를 통해 흥미를 가진 학습자로 하여금 문화를 직접 체험해 보고 싶은 동

기 형성을 유도할 수 있다.

둘째, 문학은 문화를 잘 보여줄 수 있는 언어 예술이다. 우한용(1999:28)은

문화 간 소통의 양상을 매우 잘 보여줄 수 있는 자료가 문학임을 제시하고

있다. 언어 소통은 일차적으로 대화적 속성을 지니는데 아울러 의미를 함께

나누고자 하는 집단적 속성을 고려해야 제대로 설명이 된다고 말한다. 집단

화된 소통에는 문화개념이 개입되는데 이러한 문화 맥락을 가장 잘 드러내

는 것이 문학이라고 밝히고 있다. 문학은 명확하고 구체적인 언어를 통해

현실보다 더 현실적인 세계를 구성해낸다. 이러한 문학의 특성을 고려 할

때, 문학은 한국어 학습자로 하여금 효과적인 문화 교육을 가능하게 하는
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대상으로서의 가치를 지니고 있다.

셋째, 문학 교육이 외국인 학습자로 하여금 목표 문화에 대한 정신적인

이해와 공감에 도달할 수 있도록 돕는다는 점이다. 문학은 본질적으로 사람

들에게 감동을 준다. 이러한 감동 요소는 사람이라면 누구나 가지고 있는

보편적인 감정에 기인하는데, 이는 언어의 제약을 넘어서 사람이라면 누구

나 가지고 있으며 느낄 수 있다. 문학은 이처럼 보편적인 감동을 준다는 점

에서 문화 교육에서 목표로 하는 완전한 의사소통을 위한 이해와 공감에 맥

이 닿아있다. 라혜민·우인혜(2001)는 문화 교육이야말로 외국어 교육의 궁

극적 목표가 됨을 이야기하고 있는데 진정한 문화 교육의 목표는 언어의 실

용적 차원 외에도 이념적 차원, 예술적 차원에서의 인식을 바탕으로 설정되

어야 할 것으로 본다. 곧 외국인 학습자와의 목표 언어 사용자 사이의 정신

적인 이해와 공감, 예술을 바탕으로 하는 두 민족 문화 사이의 친밀한 교감

이 궁극적인 외국인 문화 교육의 목표라고 파악하고 있다.

넷째, 문학 교육은 문화 교육에 있어 독립적인 문화 수업으로서의 존재

가능성을 넓혀준다. 문화 교육의 중요성에 대한 인식이 넓어지는데 비해 교

육현장에서는 이를 제대로 반영하고 있지 못했다. 이러한 상황에서 문학 교

육은 문화라는 주제를 심화할 수 있는 존재 가능성을 시사해 문화 교육의

독자성을 보장해준다. 목표문화에 대한 이해와 공감이라는 정신적인 면의

접근은 단순히 언어와 관련된 문화적 사항의 학습만으로는 이루어질 수 없

다. 한국어를 배우는 학습자의 최종목표는 무엇보다 목표문화에 대한 완전

한 이해와 공감이라 할 것이다. 이러한 문화 교육의 가능성을 넓히고, 고급

스런 한국어 학습의 요구에 부응하는 적절한 방법의 하나가 문학을 활용한

문화 교육이 될 것이다.

다섯째, 문화 교육과 언어 교육의 목적이 결국은 완전한 의사소통능력의

향상이라 할 때 문학 교육은 의사소통능력 향상을 위한 통합교과의 실현을

가능하게 한다. 한국어 능력의 향상을 위해서는 고급단계로 갈수록 전체적

인 틀 속에서 한국어를 익힐 수 있는 장이 필요하다. 문학 작품을 낭독하거

나 읽는 활동을 통해 내용적 이해를 도모하고 학습자의 생각을 발전시키거

나 작품을 비판하는 표현 활동을 통해 말하기-듣기-읽기-쓰기 4가지 영역
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을 통합적으로 교육할 수 있다.

한국의 위상이 높아지고 한국어에 대한 관심이 증대되면서, 한국어 학습

의 필요성과 기대 수준이 지금까지와는 다른 양상으로 전개되고 있다. 한국

어 학습에 대한 다양화에 대한 요구에 발맞추어 문화 교육의 일환으로 제시

한 문학 교육은 한국어 학습의 새로운 요구를 충족시킬 수 있는 역할을 담

당할 수 있을 것이다.

Ⅲ . 문화 교육으로서 문학 교육 방안

3 .1. 문학 교육의 목표

문화란 학자마다 정의를 달리하듯 그 개념이 광범위할 뿐만 아니라 모호

하다. 그렇다고 해서 문화 교육이 교육현장에서 언어 교육에 부수적으로 행

해지고 있다는 식의 태도가 받아들여져서는 안될 것이다. 앞에서 문화 교육

으로서 문학 교육이 가지는 의의에 대해 살펴보았다. 문학 교육이 문화 교

육의 가능성을 확장하는 한 방안이라 할 때 무엇보다 구체적인 교육과정의

개발이 필요할 것이다.

이를 위해 문화 교육으로서 문학 교육의 논의에서 가장 먼저 고려되어야

할 것은 목표설정이다. 학습자가 문화 교육을 통해 목표 문화의 가치관, 세

계관 등 문화의 내면적이고 심층적인 부분의 파악에까지 이르기 위해서는

목표 설정에 있어서 여러 가지 변인이 고려되어야 할 것이다. 이런 점을 염

두에 두고 몇 가지의 논의를 준거로 삼아 문화 교육으로서 문학 교육의 목

표를 설정하고자 한다.

Chastain (1976:383- 384)은 문화 교육의 목표를 다음과 같이 제시하고 있다

(장경은, 2001:14).

1. 상호문화적 의사 소통(Intercultural communication )

2. 상호문화적 이해(Intercultural understanding)

3. 자국 문화의 인식(Realization of the basic aspect s of the student ' s ow n culture)
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S eelye (1984)는 문화 교육의 목표를 다음과 같이 제시하고 있다(장경은,

2001:15).

1. 문화적으로 조건화된 행동에 대한 이해

2. 나이, 성별, 사회 계급, 거주지와 같은 사회적 변수들이 사람들이 말하고 행동하는 방

식에 영향을 준다는 것을 이해

3. 사회 일반적인 상황에서의 관습적인 행동의 이해

4. 문화적으로 조건화된 단어와 구의 이해

5. 한 사회에 대한 명제의 평가

6. 대상 문화에 대한 연구를 가능하게 하는 기술의 발전

7. 목표 문화에 대한 태도나 견해를 가짐

Damen (1987:247)은 문화 교육의 일반적인 목표를 다음과 같이 제시하고 있

다(장경은, 2001:15- 16).

·학습자의 모국 문화와 목표 문화 양측에 대한 문화적 자각을 확대하기

·목표어 문화의 부분으로서의 가치, 태도, 신념 체계에 존재하는 차이점을 이해하고 인

정하기

·새롭고 다른 문화 형태를 이해하기 위한 노력을 격려하기

·문화간 유사성이 있는 지역에서 문화간 의사 소통 기능을 개발하기

·문화적 차이를 인정하고, 다양함에서 발견되는 효과에 대한 이해력을 기르는 문화간

인식의 통찰력을 개발하기

·변화와 개인적 적응을 수용하는 태도를 키워 주고, 일생 동안의 학습과 성장의 길을

열기 위한 개인적 융통성을 길러 주며, 문화적 충격이 자연스러운 과정이라는 것을 이

해시키기

한국교육과정 평가원 주관의 한국어 능력 시험(KPT )의 단계별 정의에 의

하면 학습자 단계에 따라 사회 문화적 요구가 다르므로 학습자의 단계에 따

른 문화 교육의 목표가 필요함을 알 수 있다.
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사회 문화적 요구

초급

1급

이질적 문화에 대한 적극적인 접촉 의지와, 주변 한국인들의 최소한

의 도움 아래 개인 영역에서 기본적인 사회 생활에 대한 적응력을

길러야 한다 . 공공 영역에서의 활동은 남의 도움을 필요로 한다 .

2급

한국사회에 대한 기본 이해를 바탕으로 개인 생활을 별 무리 없이

유지할 수 있어야 한다 . 공공영역에서는 아직 약간의 도움이 필요하

다 . 한국사회와 문화에 대한 이해는 있지만, 아직 충분히 익히지는

못한 상태이다 .

중급

3급

한국사회에서의 단순한 일상생활에서 언어적으로는 큰 불편이 별로

없다 . 모르는 사항은 스스로 물어 가면서 해결 할 수 있다 . 아직 한

국문화에 대한 깊은 이해나 문학감상 혹은 학술·교육활동에는 한계

가 있다 . 갓 한국에 온 자국인에게 각종 조언과 안내가 가능하다 .

4급

혼자 한국사회에서 생존하거나 자신의 이해관계를 처리할 수 있다 .

직장에서 한국인들과 공동근무는 가능하나 , 전문적인 영역에서는 아

직 적잖은 도움이 필요하다 . 외국인에 대한 배려가 있다면 토론이나

집회의 참여가 가능하다 .

고급

5급
사실상 한국에서 기본적인 직장생활이 가능하다 . 매우 복잡한 논쟁

이 아니라면 대학강의 수강도 가능하다 .

6급

사실상 이 이상 학습과정을 통해 배울 필요는 없는 정도이다 . 스스

로 알아보고, 물어보고, 참고서적이나 기타 정보를 이용하여 자율적

발전이 가능하다 . 단, 아직 전문가가 아니라면 한국의 고전 , 방언 등

은 모르는 경우가 많을 수도 있다 .

<Ⅲ- 1> 한국어능력평가시험의 단계별 정의에서의 사회 문화적 요구

또한 국어 교육과정 상의 문학 교육 목표에서 문화 교육적 측면을 고려해

볼 수 있다.

문학의 수용과 창작 활동을 통하여 문학 능력을 길러, 자아를 실현하고 문학 문

화 발전에 능동적으로 참여하는 바람직한 인간을 기른다.

가. 문학 활동의 기본 원리와 문학에 대한 체계적인 지식을 이해한다.

나. 작품의 수용과 창작 활동을 함으로써 문학적 감수성과 상상력을 기른다.

다. 문학을 통하여 자아를 실현하고 세계를 이해하며, 문학의 가치를 자신의 삶

으로 통합하려는 태도를 지닌다.

라. 문학의 가치와 전통을 이해하고 문학 활동에 능동적으로 참여하여 문학 문

화 발전에 기여하려는 태도를 지닌다.

<Ⅲ- 2> 국어 교육과정 상의 문학 교육 목표
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배두본(1990)은 문화 교육의 목표가 한국어 학습자의 다양한 변인과 학습

환경에 따라 달리 설정되어야 한다고 본다. 일반적으로 볼 때 목표 문화에

살고 있는 사람들의 행동 양식과 언어 사용, 관습 등 문화적 내용을 이해하

고 평가하며 목표 언어 사용자들과의 원만한 의사소통이 1차적이며 직접적

인 목표가 될 것으로 본다. 그리고 목표 문화의 사회에 사는 사람들이나 그

들이 형성하고 있는 문화의 장점과 단점을 알고, 목표 문화와 문물의 발달

에 관한 정보를 아는 것이 중간 목표가 되며, 이를 통해 민족 문화의 발전,

국제적 이해와 협력을 도모하는 것이 최종 목표가 된다고 보았다.

조항록(1998)의 고급 과정 학습자를 위한 문화 교육의 목표를 살펴보면

다음과 같다.

◑ 고급 과정 학습자를 위한 문화 교육의 목표

1. 어휘적 측면 - 속담, 관용구, 고사성어, 의성어 의태어와 같은 사회 문화적 배경을

갖는 어휘군과 전문적인 의사소통 행위에 필요한 고난도의 한자어

2. 자신의 의견을 논리적으로 전개하고 토론, 협상, 설득, 추상적 가설 제시 등이 가능

한 수준의 담화 능력과 이에 필요한 문법 유형

3. 한국의 사회 문화에 대한 이해를 바탕으로 하여 광범위하고 일반적인 맥락에서의

자유로운 의사소통 활동

4. 역사, 지리, 사회, 예술, 철학, 종교, 경제, 정치 등 한국 사회의 세부적인 영역에 관

한 이해

5. 한국어를 매개로 하는 직장 생활이나 강의 청취 등과 같은 공식적이고 전문적인 언

어 활동에 필요한 사회 문화적 능력

장경은(2001:19- 20)의 문화를 통한 한국어 교육을 위한 단계별 목표를 살

펴보면 다음과 같다.

● 초급 한국어 교육의 목표 ●

·한국어에 흥미와 자신감을 갖고, 한국어로 의사 소통을 할 수 있는 기본 능력을
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기른다.

·일상 생활에 관한 말과 글의 의미를 이해하고 표현한다.

·표정이나 제스처와 같은 비언어적 의사 소통의 차이를 이해한다.

·문화간의 차이점을 이해하고 인정한다.

·한국 문화에 대한 선입견이나 고정 관념을 갖지 않고, 한국 문화를 객관적이고

체계적으로 이해하려는 태도를 기른다.

● 중급 한국어 교육의 목표 ●

·한국어를 통하여 다양한 정보를 받아들이고 활용한다.

·한국인들의 행동 양식과 의사 소통 요령을 터득하여, 일반적인 화제에 관해서

한국어로 자연스럽게 의사 소통을 한다.

·한국어의 언어 표현에 담긴 문화적 의미를 이해한다.

·한국어로 표현된 말이나 글을 통해 한국인의 가치관과 세계관을 이해한다.

·한국의 사회제도와 풍습을 이해한다.

● 고급 한국어 교육의 목표 ●

·한국어로 상황에 맞는 자연스러운 의사소통을 한다.

·일반적 주제 및 추상적인 내용의 말이나 글의 의미를 평가하면서 이해한다.

·학술 분야의 다양한 정보를 종합적으로 이해하고 활용한다.

·인물, 사건, 사물을 정확히 묘사하거나 자기의 생각을 넣어 설명하는 글을 쓴다.

·한국의 전통 문화를 이해하고 그 문화적 특성을 바르게 소개한다.

이런 논의를 바탕으로 문화 교육으로서의 문학 교육의 목표를 학습자의

단계에 맞게 설정해 보았다.
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문학 교육 목표

초급단계

문학 교육을 통해 한국어 학습에 흥미를 느낄 수 있다.

문학 작품 속의 한국 문화에 친밀감을 가질 수 있다.

기본적인 의사소통 능력을 기를 수 있다.

중급단계

문학 작품에 표현된 문화적 의미를 이해할 수 있다.

문학 작품 속에 나타나는 문화 간 차이를 이해하고 인정할 수 있다.

한국인의 행동 양식 및 가치관과 세계관을 이해할 수 있다.

일상생활에서 문맥에 맞는 자연스러운 의사소통 능력을 기를 수 있다.

고급단계

문학 작품 속의 주제와 내용을 이해함으로써 보다 확장된 문화적

이해를 도울 수 있다.

문학 작품을 통해 심미적 언어의 아름다움을 느낄 수 있다.

추상적인 내용의 말과 글을 평가할 수 있는, 창작 토론과 같은 보

다 복잡한 의사소통 능력을 기를 수 있다.

<Ⅲ - 3 > 한국어 학습자를 위한 문학 교육 목표

3 .2 . 문학 교육의 내용

이 장에서는 문학 교육의 내용으로서 한국 문학작품을 학습자의 단계에

맞게 적절한 기준에 입각하여 선정하여 보았다.

3 .2 .1 . 초급 단계를 위한 문학 작품

원만하면서도 완전한 의사소통을 위해 언어 교육과 문화 교육이 유리될

수 없다는 점을 생각할 때 초급 단계에서도 문화 교육은 반드시 필요하다고

할 수 있다. 그렇지만 언어에 대한 인지도가 낮은 초급 단계의 학습자에게

문학 작품을 문화 교육의 내용으로 삼는다는 것이 무리라고 생각할 수 있

다. 그러나 초급 단계에 맞는 작품 선정과 그에 맞는 교육 방법이 적용된다
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면 문학 교육을 통해 자칫 흥미를 잃기 쉬운 문법이나 어휘에 초점을 맞춘

초급단계의 언어교육에 흥미를 주고 문화적 친밀감을 형성시켜 능동적인 학

습 태도를 기를 수 있다.

김대행(2001:26)은 문학작품의 위계는 수위조절이 가능하다고 보아 초급과

정의 학습자에게도 문학을 통한 문화 교육의 가능성을 시사한다.

문학작품들이 지니고 있는 의미의 세계나 형식의 난이도에 따라 위계가

구분될 수는 있다. 그러나 외국문학의 번안이 통용되는 데서 보듯이 수학

정도에 따라 난이도는 얼마든지 조절될 수 있다는 관점에서 문학을 바라보

는 것이 중요하다고 말하고 <심청전>이 초등학교 교재가 되기도 하고 고등

학교 교재에도 실릴 수 있다는 점이 이를 뒷받침함을 이야기한다.

특히 미국의 외국어학습 기준이 G- 4, G- 8, G- 12로 크게 세 단계를 설정

하고 단계가 높아질수록 주제와 활동의 정도를 심화하는 것은 능력 발달의

단계를 고려한 것이지만 이는 동일한 작품을 가지고도 위계에 따라 자유롭

게 교육적 적절성을 고려할 수 있음을 말해 준다고 할 수 있다.

그러나 기본적인 의사소통이 겨우 가능하거나 사회 문화에 대한 이해가

불충분한 초급 단계의 학습자를 위해서는 문학 작품 선정에 있어서 나름의

기준이 필요하다. 그 기준을 어휘, 문장구조의 복잡성, 텍스트 분량 및 각

학습단계별 유의점에 초점을 맞추어 설정하면 다음과 같다.

첫째, 문학 작품 선정에 있어 한국어 능력 시험의 단계별 정의와 평가기

준을 고려할 때 초급(1·2급)에서 요구되는 기본 어휘 3000단어와 최길시

(1998:100)가 제시한 초급수준의 기본어휘 1000단어를 기준으로 문학 작품을

선정한다.3)

둘째, 어휘만으로 텍스트의 난이도를 파악할 수 없으므로 문장구조에 있

어 한국어 능력 시험의 단계별 정의에서 초급에 해당하는 1·2급의 문장수

준을 고려한다.

3) 여기서 제시한 어휘 기준은 일반적인 상황을 말했을 뿐이며, 실제 초급, 중급,
고급 단계의 작품을 선정하는 과정에서 기준으로 제시한 어휘와 의미 관계로 맺
어지는 다른 많은 어휘와 문학 작품에 사용된 사투리 및 시적 허용된 단어 등이
포함될 수 있는 개연성은 열어 두어야 할 것이다. 다소 어려운 어휘가 포함되었다 하더
라도 문화 교육적 효과가 크다고 판단되는 문학 작품은 선정 대상에 포함하였다.
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- 1급 : 인사말, 의문문과 응답용 서술문간의 변환규칙, 최소한의 긍정과 부정, 기

초 수량 표현, 주어+서술어 혹은 주어+목적어+서술어 형식의 기본 문형구조 등을 이

해해야 한다.

- 2급 : 단문의 대등적 연결, w h- question에 대한 간결한 답변, 격조사의 익숙한

사용, 부정의문문의 원리에 숙달해 있다. 길고 짧은 부정형에 다 익숙하다.

셋째, 텍스트의 분량을 고려한다. 언어 인지도가 낮은 초급단계의 학습자

에게 너무 지나치게 긴 텍스트를 적용한다면 이해에 어려움을 겪을 뿐 아니

라 학습에 흥미를 갖기 어려울 것이다. 가능한 짧은 분량의 텍스트가 적당

하다.

넷째, 초급 학습자를 대상으로 한 문학 교육은 여러 학자들이 제시한 단

계별 문화 내용 선정을 기준으로 볼 때4) 기본적인 생활문화를 담고 있고 한

국 문화를 대표할 수 있는 내용을 대상으로 하는 것이 좋다.5)

이에 따라 초급 대상 문학 작품은 보다 이해가 쉽고 보편적인 정서를 담

고 있는 것을 대상으로, 접근이 용이한 현대적인 내용으로 구성되어야 할

4) 학습 단계에 따라 교육 내용의 수준이 다르듯, 문학 작품 속에 반영된 문화 요소
의 수준 또한 학습자의 단계를 고려해야 한다.
장경은(2001:27- 28)은 기존 학자의 문화 개념들을 정리하면서 단계별로 교육되어
야할 문화 수준에 대해 논의하였는데, 본고는 이를 단계별 작품 선정에 고려하였다.

■ 언어 교육을 위한 문화 분류표■

초급 단계 중급 단계 고급 단계
표층문화 표층문화+심층문화 심층문화
현대의 일상문화

보편적인 생활 양식

일상적 행동 유형

사회제도, 정치제도

예술적 , 문화적 업적

개인별 집단별 갈등

역사적 사건

문화적 유산

가치관, 세계관
표면적 접근

현상 위주

심층적 접근

현상의 의미 탐구
현대 문화

현대 생활방식

전통 문화

과거의 업적

5) Rado(1957)는 문화의 차이를 이해하기 위해 먼저 신체와 관련되는 일상생활의
측면을 관찰하고 이해할 필요가 있다고 말하였고, Brooks(1968) 또한 문화를 5가
지 의미로 세분화해 외국어 학습 초기에는 생활 양식(Pattern s for living)에 대한
교육을 강조함으로써 초급 단계의 학습자를 위한 작품선정에 가장 많이 반영되어
야 할 문화 요소가 생활문화임을 뒷받침하고 있다(심민아, 1997:11- 14 참조).
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것이다. 특히 시의 경우, 사용되는 어휘나 문장 구조가 단순하여 초급에 알

맞은 텍스트처럼 여겨질 수 있으나, 상징이나 비유가 많이 사용되고 생략이

나 압축 문형이 쓰인다는 점에서 초급 대상 문학작품으로 적당하지 않다.

다섯째, 초급 단계의 문학 교육에서 얻을 수 있는 문화 교육적 효과로 문

화적 친밀감 형성과 학습동기 유발정도로 두는 것이 좋다. 언어 인지도가

부실한 상태에서의 문학 교육은 문화적 측면에서의 효과를 크게 기대하기

어려울 것이다. 따라서 초급의 문학 교육은 문학 작품을 통한 언어교육에

비중을 두면서 그 속에서 문화적 친밀감을 형성하고 흥미를 가질 수 있는

교육적 적용이 바람직할 것이다.

이러한 기준을 바탕으로 국어 교육과정의 구성이 언어교육의 발달과정과

무관하지 않음을 고려할 때, 초급 학습자에게 적당한 문학 작품을 초등학교

국어교과서에 실린 전래동요, 민요, 동시, 전래동화 및 창작 동화, 극본 및

설화를 대상으로 선정하였다. 다만 초등학교 국어 교과서에 실린 작품을 다

루더라도 한국어 학습자가 대개 성인임을 감안할 때 지나치게 유아적인 내

용은 삼가야 할 것이다.

위의 기준을 바탕으로 초급 단계의 한국어 학습자에게 적당한 문학 작품

을 선정하면 다음과 같다.6)

<아리랑(민요)7)> , <박서방 이야기> , <하늘 천 하렷다> (동화), <도깨비와

개암> (방송극본), <소년과 어머니> (희곡), <가자 가자 갓나무> , <가갸거겨

> , <앞니 빠진 갈가지> , <여우야 여우야 뭐하니?> , <인절미> , <꼬마야 꼬

마야 뒤로 돌아라> , <달> , <두껍아 두껍아> , <방구> , <참나무 뽕나무 대

나무> (전래동요)8), <포도나무> (동시), <나무꾼과 선녀> , <임금님 귀는 당

6) 교육내용으로 선정한 문학 작품의 선정배경과 한국어 학습자가 얻을 수 있는 교
육적 효과를 학습자 단계별로 뒷편 <자 료>로 제시하였다.

7) 초급 단계의 문학 작품으로 <아리랑>을 선정하였는데, 김정숙(1992)은 제1단계에
서 학습할 문화적인 내용으로 아리랑노래를 제시하고 있고 괵셀 튀르쾨쥐(1999)
는 초급 단계에 적합한 노래로 민요를 들고 있다.

8) 전래동요는 강문희·이혜상 공저(1997)에 실린 작품과 초등학교 교과서에 실린
작품을 중심으로 선정하였다. 저자는 전래동요를 아동을 독자로 하여 쓰여진 글
중 문학성을 갖춘 동화, 동시, 동극과 같은 위상의 아동문학으로 파악하고 있다.
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나귀 귀> , <콩쥐팥쥐> , <해와 달이 된 오누이> (세계 공통적으로 나타나는

설화), <흥부와 놀부> , <심청전> , <춘향전> , <토끼전> (한국 사람에게 보편

적으로 알려진 설화9))을 초급 대상의 문학작품으로 선정하고자 한다.10)

세계 공통 이야기와 한국사람에게 보편적인 이야기를 포함하는 설화의 경

우 세계 보편적인 정서와 한국의 보편적인 정서를 이해한다는 점에서 초급

대상으로 적당하다고 볼 수 있다. 다만 초급 학습자의 어휘나 문형 이해 수

준을 고려할 때 줄거리 중심의 동화 수준 텍스트가 적당할 것이다.

전래동요는 텍스트에 일상적인 어휘가 많이 사용되고 문형이 단순하여 초

급 대상 작품으로 적당하다. 전래동요는 현대 동요가 나오기 이전의 동요로,

대부분 어린이의 요구를 위한 소박한 노래로서 그 노래가 만들어진 시대의

생활 감정이나 정서를 반영하고 있다.11) 또한 리듬이 단순하고 흥미로워 함

9) 초급대상 문학작품 중 설화의 경우 이성희 (1999)에서 논의된 <세계 공통 이야기
>와 <한국사람에게 보편적인 이야기>에 제시된 것을 선정하였다.

10) 이화여자대학교 언어교육원에서는 전래 동화를 현재 한국어교육 현장에서 많이
시도되고 있는 주제 중심의 수업에서 필요한 자료로서 주로 이용하고 있는데, 대
개는 전체 내용을 간단히 요약하여 제시한다고 한다. 또한 이화여대 한국어 과정
에서는 전래 동화뿐만 아니라 다른 문학작품들을 활용하는 데 있어서 주로 그 작
품에 나타난 언어적 요소보다는 사회·문화적 요소의 필요에 따라 선택해서 가르
치고 있으며, 그러한 요소의 보다 효과적인 전달을 위해 작품을 감상하는 데 있
어서 영화나 인터넷 등 다른 매체도 적극 활용하는 것을 볼 수 있다. 즉 고전적
인 문학 수업보다는 문학을 매개로 한국인의 사고방식을 더 잘 이해할 수 있도록
하고, 언어에 그것이 반영되면서 보다 세련되고 수준 높은 한국어 구사 능력을
키우는 방향으로 수업을 이끌어 가고 있는데, 이러한 목적에서 이용되는 교재 외
의 작품으로 흥부전, 춘향전, 토끼전을 이용한다(정은화, 2001:17).

11) 강문희·이혜상 (1997:156- 158)에서 전래 동요의 교육적 가치로 다음과 같은 점
을 지적하고 있다.
① 전래 동요는 구전 문학으로 오랜 세월 동안 구전되어 오는 과정에서 중요하지
않은 부분이 탈락되어 짧고 이야기의 구성이나 표현이 극도로 정선되어 있어 어
린이들이 암기하거나, 말하거나 노래부르기 쉽게 되어 있어 말하거나 노래하는
즐거움을 준다 ② 전래 동요는 반복적 리듬과 운율을 기초로 한 반복되는 후렴구
가 많고, 문답 형식도 있으며, 소리를 놀이적으로 표현하고 있으므로 언어의 아름
다움을 포함하고 있어 노래를 부르거나 시를 짓는 등 문학으로의 입문 역할을 하
는 중요한 기회를 제공해준다. ③ 전래동요는 과거 문화의 독특성을 포함하고 있
다. 그러므로 현대의 어린이들은 전래 동요를 통하여 과거의 문화를 이해할 수
있으며 과거에 뿌리를 둔 현재 자신의 정체감을 형성할 수 있다. ④ 전래 동요는
그 소재가 놀이, 가족, 친구, 음식, 옷, 식물, 동물, 우주 등으로 매우 다양하다. 그
러므로 이들을 읊조리거나 노래부르면서 자연스럽게 이들에 대하여 학습할 수 있
다.
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께 불러봄으로써 쉽게 학습할 수 있다. 따라서 초급 학습자에게 언어 교육

텍스트로 적당할 뿐만 아니라 문화적 친밀감 형성을 기대할 수 있다. 내용

면에 있어 <아리랑>은 한국정서에 공감하는데, <꼬마야 꼬마야 뒤로 돌아

라>와 <두껍아 두껍아>는 한국 어린이의 놀이문화를 엿보는데, <방구>는

전형적인 한국 가족구성원의 모습을 살피는데 도움이 될 것이다.

이러한 전래 동요는 초급 대상으로 적합할 뿐만 아니라 작품 수준에 따라

중급·고급 대상에도 적용할 수 있다. 중·고급 단계에 활용될 수 있는 전

래동요로는 <강강수월래>와 <달풀이 노래>가 있는데, 이는 세시풍속과 관

련한 전통 문화 이해에 도움을 줄 수 있다. <강강수월래>는 놀이를 통한

체험학습 방법으로 접근할 수 있고 <달풀이 노래>는 내용학습 후에 노래

속에 등장하는 향토음식을 먹어보는 체험학습과도 접목할 수 있다.12)

3 .2 .2 . 중급 단계를 위한 문학 작품

언어인지도가 낮은 초급 단계의 한국어 학습자에게 문학 교육이 언어 교

육적 측면에 맞추어 고려되었다면 중급, 고급 단계의 학습자에게 문학 교육

은 본격적인 문화 교육적 효과를 얻어낼 수 있는 방안이 될 수 있다.

한국어 능력 평가 시험의 평가 기준에 따르면 중급 단계의 학습자는 기본

적인 생활과 경제 활동이 가능하고 언어생활에 있어서도 단순한 통역이 가

능하며 신문과 중단편의 문학을 읽을 수 있고, 비교적 간단한 토론을 할 수

있는 정도의 능력을 갖추고 있다.

그렇다면 중급 단계의 한국어 학습자의 수준에 맞는 문학 작품의 선정 기

준은 어떠해야 할 것인가?

12) <강강수월래>는 정월 대보름이나 팔월 한가위 달밤에 여자 어린이들이나 부녀
자들이 손에 손을 잡고 둥글게 돌면서 부르던 노래이다. 보통은 리더가 선창으로
하늘에는 별도 총총하고 부르면 나머지 사람들이 후렴구인 강강수월래를 부른
다. 그리고 그때 그때의 분위기에 따라 한쪽으로만 돌기도 하고 오른쪽/왼쪽으로
방향을 바꾸기도 하며 박자도 빠르게 느리게 변화를 주기도 하고 원도 크게 작게
만들기도 한다.
달풀이 노래는 음식을 중심으로 1년 12달을 풀이한 노래이다(강문희·이혜상 공
저, 1997:167).
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첫째, 어휘 면에서 한국어 능력 평가 시험에서 규정하고 있는 3·4급의

어휘 수준인 일상어휘 혹은 사용빈도가 높은 어휘를 기준으로 하고 최길시

가 중급에 적합하다고 선정한 단어기준 3000어를 고려하여 문학 작품을 선

정한다.

둘째, 문장구조면에 있어 한국어 능력 평가 시험의 단계별 정의에서 중급

에 해당하는 3·4급의 수준을 고려한다.

- 3급 : 종속적 연결문, 빈도 높은 변칙용언 등을 숙지하고 있다. 용언에서 부사형을

익숙하게 만든다. 기본적인 피사동 변형이 가능하다.

- 4급 : 드문 말이 아니면 사실상 모든 피사동 변형이 가능하다. 비유와 숙어적 용법

이 아니라면 일반 문장구조 대부분을 이해한다. 감탄문을 이해하고 적절히 사용한다.

셋째, 문학 작품의 내용 면을 고려할 때 기본적인 생활 문화에서 나아가

제도문화 즉 한국의 생활 풍습 및 양식과 한민족의 정신적 원형을 형성하는

기본적인 정신문화를 포함하고 한국인의 보편적인 정서를 다룬 문학 작품을

중심으로 선정한다.

넷째, 중급 단계의 학습자를 위한 문학 교육은 현대를 배경으로 한 작품

에서 확장하여 과거를 배경으로 전통문화에 대한 접근까지도 포괄하며, 이

를 통해 보다 완전한 한국 문화의 이해와 공감을 도모할 수 있다.

이러한 기준을 바탕으로 중급 학습자에게 적당한 문학작품을 교육과정에

비추어 중학교 국어 교과서13)에 실린 작품을 중심으로 선정하였다. 교육과

정에 포함된 문학작품은 한국인 학습자가 보편적으로 학습해야할 기본문화

와 민족정서를 포함하고 있다. 이는 외국인에게도 보편성의 측면에서 좋은

자료로 활용될 것으로 보여, 교과서에 실린 문학작품을 기본으로 하였다.14)

13) 제 7차 교육과정 중학교 국어 교과서 1- 1, 1- 2, 2- 1, 2- 2에 실린 문학작품을 대
상으로 선정하였다.

14) 그러나 중학교 국어 교과서에 실린 모든 문학 작품들이 한국어 학습자를 위한
교육내용으로 적합하다는 뜻은 아니다. 교육과정에 맞는 보편성과 타당성을 지닌
작품이라는 점에서 이점을 가질 수 있다는 것이다. 그러나 교과서에 실리지 않더
라도 한국어 학습자를 문화 교육적 요소를 갖춘 작품 또한 많다는 것을 고려할
때 실제 교육 현장에서 활용될 수 있는 작품의 폭은 더욱 넓어질 것이다.
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중급 단계 한국어 학습자를 위한 문학 작품으로는 <단군신화> , <동명왕

이야기> , <시집살이요> , <지네장터> (설화), <국물이야기> , <먹어서 죽는다

> , <소음공해> , <어린 날의 초상> , <축복 받은 성격> (수필), <육체미 소동

> (희곡), <돌담에 속삭이는 햇발> , <모든 순간이 꽃봉오리인 것을> , <바다

가 보이는 교실> , <봉선화> , <우리가 눈발이라면> (시)을 선정하였다.15)

중급 단계의 학습자에게 적당한 문학 작품으로는 어휘, 문형, 텍스트의 분

량 등의 외적 기준에 근거하여 민족의 문화적 원형을 형성하며 정신적 배경

이 되는 신화, 전설, 민담의 설화작품과 관용적 표현의 배경이야기16), 기본

적인 의식주문화에 정신적 의미를 부여한 작품, 한국인의 보편적인 정서가

담긴 문학 작품을 주로 선정하였다.

또한 비유·상징이 적고 반복구조가 많은 시문학을 몇 편 선정하였는데,

원래 시의 묘미를 이해하는 것은 상당한 수준에 도달했을 때 가능한 것이

다. 그러나 시 언어의 특수성은 다른 언어권에서도 나타나는 현상이므로 이

러한 이해가 가능하다면 한국인의 사상과 감정을 담고 있는 시 학습은 학습

자로 하여금 언어적, 문화적 충족감을 줄 수 있는 유용한 자료가 될 것이다.

3 .2 .3 . 고급 단계를 위한 문학 작품

상당한 한국어 실력을 가진 고급 단계의 한국어 학습자는 이미 높은 문화

적 인지도를 확보하고 있다고 볼 수 있다. 그렇다면 구태여 문학을 통한 문

15) 한국어 교육기관을 운영하고 있는 국내 대학의 교재에서 문학작품 활용은 주로
중급부터 이루어지는데, 수필문학 작품의 활용도가 높다.
중급대상 문학작품으로 선정한 단군신화는 서울대학교 교재 <한국어4>와 연세
대학교 교재 <한국어 읽기 4급>에 실려 활용되고 있다(정은화, 2001:10- 18 참조).

16) 안경화(2000)는 속담을 통한 문화 교육을 제시하는데, 현행교육이 속담의 의미,
사용 방식에 머무르고 있는데 속담에 나타난 문화적 특성의 이해가 보완되어야
한다고 본다.
특히 속담의 관용적 의미와 함축 의미를 다루는데 있어 속담의 유래나 배경이야
기를 통해 한국의 사고방식이나 행동양식과 관련지어 속담 자체에 대한 이해뿐만
이 아니라 한국문화에 대한 이해를 도울 수 있다는 점을 강조하고 있다.
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화 교육적 접근이 필요한가? 필요하다면 그 교육적 효용성은 어디에서 찾아

볼 수 있을까?

언어인지도가 높은 고급 단계라 하더라도 실생활 자료에서 잘 이해될 수

없는 문화적 요소가 있다. 바로 민족의 고유하고 특수한 정서, 예를 들면 한

(恨)의 정서와 향토적 정서가 이에 해당될 것이다. 문학에는 이러한 특수한

정서가 거부감 없이 자연스럽게 녹아 있다. 문학은 사람과 사람을 연결할

수 있는 감동을 매개로 하기에 민족의 특수한 정서를 거부감 없이 이해하고

공감하게 할 수 있다. 따라서 문학은 고급 단계에 적합한 문화 교육으로서

그 효용성을 가진다 할 것이다.

한국어능력시험의 평가 기준에 따르면 고급 단계의 학습자는 상황에 따른

의사소통이 자유롭고 신문, 라디오, T V 매체에서 거론되는 시사 문제들을

이해하고, 자신의 의사를 문장이나 말로 전달가능하며 기본적인 토론, 토의

를 할 수 있다. 이러한 수준의 학습자에게 적합한 문학 작품 선정에는 어떠

한 기준이 필요한가?

첫째, 어휘 면을 고려할 때, 고급 단계의 학습자는 일상생활의 일상적 어

휘뿐만 아니라 빈도가 높은 추상적인 어휘 및 전문적 어휘의 이해가 가능하

므로 작품의 선정에 있어 상징적인 의미를 함축한 시어를 포함한 시작품 및

고전문학작품까지도 대상으로 할 수 있다.17) 또한 문학작품에 사용된 방언

이나 비속어가 작품의 사실성을 높일 수는 있지만 지나치게 많이 사용된 작

품은 피해야 할 것이다.

둘째, 문장구조 면에서 한국어 능력 시험의 단계별 정의에서 고급에 해당

하는 5·6급의 문장수준을 고려하여 문학 작품을 선정한다.

- 5급 : 빠른 발화가 아니라면 대부분의 문장구조 이해, 문장구조에 대한 질문을 통

해 자신의 실수를 정정하거나 새로운 문형을 이해한다

- 6급 : 괴팍한 표현이나 지나치게 빠른 말이 아니면 사실상 거의 다 이해한다.

셋째, 내용 면에서 생활문화나 제도문화가 담긴 내용뿐만 아니라 추상적

17) 고전문학은 한민족의 역사와 정서 및 전통문화의 이해에 유용한 자료로 활용될
수 있다. 이때 고전문학 작품은 원문을 현대어로 풀이한 것을 기본으로 한다.
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이고 심층적인 정신문화까지도 작품의 내용으로 수용할 수 있다. 특히 우리

나라 고유의 정서인 한(限), 향토성에 대한 이해를 포함한 시작품이나 소설

작품, 한국의 역사적 상황과 관련한 삶의 의미를 재조명하는 내용의 작품선

정이 가능하다.

작품선정에 있어 유의할 점으로는 언어능력이 뛰어나고 한국 문화에 대한

폭넓은 이해를 가진 고급 학습자라 하더라도 학습자의 성향에 따라 민족간

이나 국가간의 문제를 민감하게 느낄 수 있으므로 민족감정을 민감하게 다

루고 있는 작품은 지양하는 것이 좋다. 또한 문화 상대주의적 관점을 고려

하지 않고 한 문화를 지나치게 비하하거나 우월하게 바라본 작품 역시 피하

도록 한다.

이러한 기준을 바탕으로 중학교 국어교과서와 고등학교 국어교과서 및 문

학 교과서에 실린 문학 작품에서 고급 단계를 위한 문학 작품을 선정하였

다.

고급 단계를 위한 문학 작품은 다음과 같다.

<무궁화> , <슬견설> , <인연> (수필), <시집가는 날> (시나리오), <기억 속

의 들꽃> , <동백꽃> , <벙어리 삼룡이> , <사랑 손님과 어머니> , <상록수> ,

<소나기> , <숨쉬는 영정> , <홍길동전> , <흰종이 수염> (소설), <강강술래

> , <국화 옆에서> , <꽃> , <승무> , <제망매가> , <진달래꽃> , <타는 목마

름으로> , <풀> (시)18)

고급 단계의 문학적 텍스트로 선정한 작품은 한국인의 보편적 정서뿐만

아니라 한과 같은 특수 정서까지도 담고 있으면서도 비교적 사회적으로 인

지도가 높은 작품을 선정하였다. 고급 단계에서의 문학 교육은 어휘적 의미

18) 고급단계에서 선정한 문학작품 중 고려대학교 한국어 교육센터에서 쓰고 있는
교재 <한국어 6>에 시작품 국화 옆에서(서정주)와 소설 소나기(황순원)를, 서
울대학교 교재 <한국어 3>에 시 꽃(김춘수)과 <한국어 6>에 소설 소나기를
싣고 있었다. 또한 연세대학교 교재 <한국어 독본 6>에 소설 소나기 , 메밀꽃
필 무렵 , 시 꽃과, <한국어 읽기 5>교재에 수필 인연 , 시풀을 싣고 있었다.
연세대학교 한국어학당은 다른 학교와 달리 별도의 문학반 수업을 마련해 놓고
있었는데 고급단계에서 선정한 문학작품 중 시 진달래꽃 , 꽃 , 소설 사랑손님과
어머니를 활용하고 있었다(정은화, 2001:10- 18 참조).

- 29 -



를 이해하는 단계에서 나아가 문학 언어로 표현되는 심미적 정서를 느끼고

표현하는 단계로 발전시켜 좀더 심층적인 문화적 접근을 유도할 수 있다.

3 .3 . 문학 교육 방법

이 장에서는 앞서 문화 교육의 내용으로 선정한 문학 작품을 효과적으로

교육시키기 위한 방법을 구체적으로 제시하고자 한다. 우선 기존에 논의된

문화 내용에 따른 교육 방법적 논의들을 살펴본 후 이를 통해 문학 교육 방

법론을 이끌어 낼 수 있는 시사점을 얻고자 한다.

3 .3 .1 . 교육 방법의 전개

조항록(2000:159- 160)은 초급 단계의 학습자를 위한 문화 교육 방법으로서

첫째, 한국어의 특정 표현 또는 어휘를 교육하면서 이의 화용론적 특징, 어

원 등을 설명하거나 특정 주제 및 기능에 대한 역할극 등 교실 활동을 통하

여 학습자의 문화 학습이 자연스럽게 이루어진다고 보았고, 둘째 신문자료,

T V 뉴스 및 드라마 활용, 광고 전단지 활용과 같은 실용적인 실제 자료의

학습을 통하여 자연스럽게 한국 문화를 학습할 수 있다고 보았다. 셋째, 한

국 역사, 문학, 사회, 현대 정치와 같은 문화의 다양한 영역에 대하여 특정

시간을 설정하여 한국어로 강의하고 토론하는 것을 들었다.

또한 조항록(1998:231- 234)은 고급 과정 학습자를 위한 문화 교육 방법으

로, 교육 내용 및 자료의 측면에서 국어 어휘 문화론에 입각한 문화 어구의

교육과 문학 작품의 이해와 활용, 신문, 영화 및 드라마의 활용을 들고 있

고, 교과 과정의 측면에서 특강 또는 선택 과목 운영과 현장 견학을, 학습자

의 A ctiv ity의 측면에서 토론회, 설문 조사, 연구 조사 활동, 시사 좌담회 등

의 학습 활동을 들고 있다.

조항록은 교육 내용과 방법을 모두 교육 방법에 포괄하고 있는데, 초급과

고급의 단계에 중점을 맞추어 논의한 점이 두드러진다. 그러나 초급 단계

학습자의 수준에 신문이나 T V 뉴스에 사용된 난이도 있는 시사 어휘의 사
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용이나 드라마의 속도감 있는 대화는 초급 단계 학습자의 수준에 부적절한

것으로 보인다. 방법 면에 있어서도 초급 단계의 학습자에게 토론이라는 교

육 방법은 무리가 아닌가 한다. 오히려 중급, 고급 단계의 학습자 수준에 적

당하다 보여진다.

이성희(1999:268)는 문학의 한 분야인 설화를 통한 한국어 문화 교육 방안

을 논의하면서 어떻게 가르칠 것인가에 대한 방법론을 제시하였다. 설화를

통한 문화 교육에 있어 수업 진행에 있어 강의가 기본이 되지만, 교사의 일

방적인 강의만으로는 원활한 의사소통을 진행할 수 없다고 하면서 활용 단

계에 이르러서는 학생들의 자발적 참여와 응용이 요구되는데 다음과 같은

다양한 활동을 통하여 학습 효과를 증진시킬 수 있을 것임을 제안한다.

가. 토론하기

:주인공이 왜 그렇게 행동하였나/이 이야기의 주제는 무엇인가/주인공의 생각과 자신

의 생각이 다른 점은 무엇인가/등장인물과 같은 사람을 알고 있는가/ ___씨가 등장인물이

라면 어떻게 행동했겠는가

나. 각자 이야기에 나오는 인물이 되어 자신의 입장 설명하기

다. 법정 상황으로 연출하기(판사, 검사, 변호사, 피고, 원고- - )

라. 작품과 다른 결말의 내용을 창작해 보기

마. 역할놀이(Role- Playing)

바. 현대를 배경으로 새롭게 구성해보기(비슷한 사건을 현대의 인물, 배경에서 새롭게 각

색해 보기)

사. 작품의 내용을 낭독하기(배역을 정해서, 감정을 넣어서)

아. 연극/ T V 드라마 대본으로 구성하기

자. 감상문 쓰기

차. 주인공에게 편지 쓰기

카. 비슷한 주제, 모티프를 가진 자기 나라의 이야기하기

타. 빈 칸 채우기(설화의 중간 중간에 빈칸을 만들어 채워 넣기를 한다. 또는 주인공들의

대화문으로 구성하여 빈칸을 만드는 방법도 활용될 수 있다.)

이성희는 다양한 활동을 제안하면서도 한국어를 바르고 정확하게 배우는
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것이 일차적인 목적임을 강조하면서 학습자의 수준을 고려하여 학습 단계에

맞게 적절한 기능과 문형을 배치하는 것이 우선되어야 한다고 보고 있다.

교육문학의 한 분야인 설화를 교육하는 방법이라는 점에서 이 논의는 문학

교육에 큰 시사점을 준다고 할 수 있다. 그러나 작품 내용은 학습자의 수준

에 맞게 선정해야함을 이야기하면서도 그 교육 방법에 있어서는 학습자의

수준을 고려하지 않은 점은 그 한계로 지적될 수 있다.

최문석(2000:10)은 초급 단계 한국어 학습자들의 의사소통능력을 신장시킬

수 있는 방법으로서 게임과 IGA (Inform ation Gap Activity )19)를 제안하고

있는데 게임과 IGA는 학습자들에게 언어를 사용해야 하는 이유 및 실제적

인 상황을 제공해 흥미를 유발하고 능동적인 자세를 갖게 한다. 이러한 활

동에서의 언어사용은 실제 의사소통 상황에 쉽게 전이되어 학습자들의 의사

소통능력을 신장시키게 된다고 한다. 게임의 경우에는 각각 다른 규칙을 가

지고 있어 교사 주도로 실시해야 하는 것이 많으며, 초급 단계에서는 듣기,

말하기, 읽기, 쓰기 등의 언어 기능과 연계하여 실시하기가 어려워 의사 소

통을 위한 언어사용 경험을 제공하기보다는 어휘, 문법 등의 언어 항목을

집중적으로 연습시키는 데 보다 적합하며 반면 IGA는 학습자들이 다른 학

습자와 의사 소통해야 하는 보다 적극적인 환경을 제공하여 학습자로 하여

금 의사소통 활동을 좀더 능동적으로 유도할 수 있도록 만든다고 한다.

이러한 게임과 IGA는 학습자의 적극적인 참여와 흥미유발의 측면에서 초

급단계의 학습방법으로서 시사점을 갖는다고 할 수 있다.

여경선(2001)은 한국어 학습자들의 문화 교육 방안으로서 체험 중심의 교

육을 제안하고, 이와 관련한 구체적 방법론과 실제 수업에 활용할 수 있는

수업 모형을 제시하고 있다. 특히 학습자의 목적과 학습자의 단계에 따라

교육 내용과 방법을 분류하고 있는 점이 특징적이다. 전통적인 문학 교육이

19) Information Gap Activity는 학습자에게 조금씩 내용이 삭제된 자료를 주고 다
른 학습자와의 의사소통을 통해 정보를 알아내도록 하는 활동을 지칭하는 용어이
다. 국내 연구자들에 의해 정보 결함 활동, 정보 결여 활동, 정보 공백 메우기,
정보 차이 메우기 등으로 번역되어 쓰이고 있는데, 최문석(2000)은 이렇게 번역
된 용어가 어색할뿐더러 어떠한 활동인지 알기 어렵다는 점을 들어 이니셜을 들
어 IGA라고 쓰고 있다. 다수의 원서에서도 IGA라는 이니셜을 그대로 쓰고 있고
본고에서도 이와 같은 입장으로서 IGA라는 용어를 쓰고자 한다.
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교실 공간에 한정되어 이루어지는 점을 생각할 때 적절한 문화 교육 내용과

체험 학습의 접목은 살아있는 문화 교육을 가능하게 할 수 있다.

여경선(2001:35- 50)은 초급 단계의 학습자들에게 적당한 교육 내용으로는

일상 생활에서 자주 접하게 되는 어휘와 자주 사용하는 공공 시설물, 교통

수단의 이용 방법과 한국을 대표하는 상징물이나 간단한 노래 등을 지적하

면서, 이러한 문화 내용을 가르치는 교육 방법으로는 직접 체험을 통한 방

식과 역할 놀이 등을 제시하고 있다. 중급단계에서는 한국인과의 의사소통

능력이 증대하면서 주제별로 이루어지는 관찰, 현장 견학, 조사 등의 체험

학습 방법과 토론의 방법을 제시하고 있다. 특히 한국의 전통적 의식주 문

화와 한국의 전통 예술, 한국의 4계절과 전통명절, 한국인의 의식을 좀더 심

화된 체험을 위주로 한 교육방법으로 제시하고 대중가요, 한국의 영화나 드

라마, 문학 작품의 내용도 학습자의 단계에 맞춰 교육시킬 수 있다고 말하

고 있다. 고급단계의 문화 교육에 있어서는 학습자가 의사소통이 자유로워

지면서 언어의 문법이나 기능적인 측면보다 사회, 언어적 맥락을 더 중요시

하게 되고, 교과서적인 언어보다는 한국인이 실제 사용하는 언어를 학습하

고 싶어하므로 실물 교재를 사용하는 일이 많아짐을 지적하면서 고급 단계

의 교재나 수업의 자료로는 문학 작품, 영화, 신문, 평론 등의 실물 자료가

많이 이용되고, 내용적으로는 한국의 사회, 문화에 대한 반영 비율이 높아진

다고 보았다. 교육내용으로는 한국의 세시풍속, 한국의 예술과 발명, 의성어.

의태어, 관용어. 속담. 고사성어, 한국의 역사, 한국의 영화와 문학, 한국의

역대 왕조와 문화 예술을 구체적으로 제시하고 있다.

김경지(2001)는 미디어를 활용한 교육방법으로 중급의 학습자에게 맞는

영화, 노래를 중심으로 한 문화학습을 제시하고 있다. 영화와 노래는 중급

학습자들에게 목표 언어의 실질적인 면과 배경을 제공하기 때문에 교재에서

느낄 수 없는 흥미와 신선함을 경험할 수 있다고 한다. 이러한 방법은 한국

의 실제적인 언어와 억양, 어조, 한국적인 노래의 리듬, 정서 및 소그룹 활

동을 통한 의사소통의 신장에 있어 도움이 된다고 보고 있다.

영화와 노래를 이용한 교육 방법은 영화로 제작된 문학 작품과 전래 동요

의 학습에 적용할 수 있는 방법이다.
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장경은(2001)은 단계별 문화 내용을 설정하고 문화 교육 방법의 일환으로

민속놀이 그림보고 이야기 만들기, 전래 동화 구연하기, 윷놀이, 만화 읽고

제목 정하기, 고민 상담하기, 인터뷰하기, 에세이 쓰기, 역할극, 영화보기, 언

어 표현 비교하기, 한국 노래 부르기, 인형 놀이, 신문, 잡지 읽기 등을 제시

하고 있다.

장경은의 논의는 학습 단계에 따른 문화 내용은 체계적으로 설정해 놓고

이를 교육하는 방법의 체계화가 미흡해 보인다. 또한 교육 방법의 제시에

있어 초급단계의 학습자에게 교육할 수 있는 방법적 고민이 부족하다는 한

계점을 지니고 있다.

문화 교육은 문화와 언어의 통합 교육을 취한다. 다시 말해 문화 내용을

언어 학습에 자연스럽게 통합시킴으로써 문화의 이해와 의사소통 능력을 함

께 신장하는 것이다. 이러한 문화 교육을 효과적으로 구현할 수 있는 내용

으로서 문학 작품은 언어 자료이면서 한국사람의 생활적 측면, 정신적 측면

의 모든 내용이 담겨 있어 문화 교육의 내용으로서 그 효용성을 가진다 할

수 있다. 이러한 문화 교육의 내용으로서 문학 작품을 한국어 학습자에게

교육할 때 기존의 문화 교육의 방법을 그대로 적용하기에는 무리가 있을 것

이다. 문학 작품 속의 문화 요소를 가장 잘 이끌어낼 수 있는 방법의 선별

이 필요하다.

또한 한가지 더 주지하여야 할 점은 학습단계에 따른 교육 방법의 적용

문제이다. 문화 교육에 있어서 학습자의 위계에 따라 문화 교육 내용이 달

라져야 함을 논의하였다. 그렇다면 교육 내용을 효과적으로 가르치기 위한

방법의 문제에 있어서도 학습자의 수준을 고려해야 하지 않을까. 이를 위해

학습 단계에 따른 방법적 활용의 문제를 고민할 필요가 있다. 다음 장에서

는 이에 대해 논의하고자 한다.

3 .3 .2 . 단계별 기본 교육 방법

문화 교육으로서 문학 교육의 효과가 제대로 나타나기 위해서는 학습자의

수준에 맞고 작품 속의 문화요소를 잘 이끌어낼 수 있는 방법의 고안이 필
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요할 것이다. 먼저 초급단계와 중급단계, 고급단계의 기본 방안을 논의한 후

단계에 좀더 심화하여 적용할 수 있는 방안들에 대해 살펴보고자 한다. 여

기서 제시한 기본 방안은 문학 교육적 특성을 반영하고 통합 교과를 고려해

만든 것이고, 다음 장에 제시하게 될 심화 방안은 문화 교육적 특성에 비중

을 두어 생성한 것이다.

문학 작품 위계의 수위조절이 가능하다고 보고 초급 단계에서도 문학 교

육의 가능성을 인정하였다 할지라도 일상적인 한국어의 사용이 익숙하지 않

은 초급 단계의 학습자에게 한국 문학 작품은 어렵게 느껴질 수 있다. 그래

서 초급 단계의 학습자에게는 언어 교육을 우위에 두고 문화 교육적 효과를

얻어야 한다고 전제하였다. 그렇다고 하더라도 문학 작품 속의 어휘나 문형

의 완전한 이해가 주목적이 된다면 초급 단계에서 문학 교육의 효용은 그

가치를 잃고 말 것이다. 그러므로 초급단계에서 문화 교육적 효과인 친밀감

형성과 학습 동기 유발의 효과를 증대시키기 위해서는 전체적인 줄거리나

개괄적 의미 이해를 통해 문화적인 내용을 학습자가 느낄 수 있도록 해야할

것이다.

초급 단계에 적용할 수 있는 기본 교육 방안에는, 읽기 방안으로 작품 낭

독하기, 듣기-말하기 교육 방안으로 이야기 듣고 이해하기, 핵심어 찾기, 이

야기 속 주인공에 대해 간단하게 설명하기, 이야기 상황 속에서 어려운 어

휘 의미 유추해 내기 등의 방안을 생각할 수 있을 것이다. 이는 초급 단계

뿐만이 아니라 중급, 고급 단계에도 활용할 수 있는 기본 방안이다.

초급 단계에 맞춰 선정된 문학 작품의 경우 문화적인 내용을 담고 있기는

하나 표면적이고 보편적인 문화를 다루는데 한정했다. 그러나 중급 단계에

맞춰 선정된 문학 작품에는 표면적인 문화 곧 생활 문화 이면에 갖춰진 정

신 문화의 영역까지 포함한 설화작품이나 정신적 가치를 담고있는 수필, 한

국인의 정서가 잘 드러나는 시와 단편소설로 구성할 수 있다. 이처럼 표면

문화를 넘어 그 속에 담겨진 의미를 묻는 영역으로 내용이 심화된 만큼 학

습자의 견해와 태도를 드러내기 위한 교육 방법이 필요하다. 그러므로 교육

방법에 있어서도 교사가 주도하는 학습 방법에서 벗어나 학습자의 참여와
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반응을 이끌어 낼 수 있는 교육 방안을 활용해야 할 것이다.

우선 중급 단계에 활용할 수 있는 기본 교육 방안 중 내용적 이해를 돕는

방안으로 내용 빈 칸 메우기, 단락별 요지를 정리하여 한 문장으로 쓰고 말

하기, 줄거리 쓰고 말하기, 이야기를 상황에 맞는 대화로 구성하기를 제시할

수 있고, 자신의 견해와 태도를 드러내는 방안으로 이야기 속 인물이 되어

입장 설명하기, 이야기 속 인물과 반대 입장에서 표현하기 등의 방법과 상

상하여 뒷부분 이어쓰기, 자기 나라 이야기와 비교하기, 느낌 간단하게 적어

보기 등의 방법을 제시할 수 있다.

고급 단계의 학습자들은 의사소통이 자유롭게 되면서 좀더 수준 높은 한

국어를 구사하기를 원하게 된다. 교육과정에서 제시하고 있는 교과서적 언

어보다는 사회적 맥락이 반영된 언어를 더 학습하고 싶어한다. 따라서 고급

단계의 교재나 수업자료로 실물자료를 더 많이 사용할 수 있게 된다. 내용

적인 면에 있어서도 문화의 표면적인 내용뿐만 아니라 가치관, 세계관을 포

함한 심층적인 부분까지 담을 수 있다. 따라서 교육 현장에서 고급 단계의

교재나 수업 자료로 영화, 신문, 평론과 문학 작품 활용의 가능성이 높아진

다. 특히 문학 작품은 사회 문화적 측면의 단편적 모습을 넘어 사회적 제도

적 배경 아래 총체적인 인간의 삶을 다루고 있다는 점에서 다른 자료보다

문화 교육적 효용이 높다고 할 수 있다.

고급 단계에서는 의사소통이 자유롭다는 점에서 읽기, 말하기, 쓰기, 듣기

의 기능을 골고루 결합시킨 통합 교과 방안을 사용하기가 용이해진다. 따라

서 중급의 기본 교육 방안에서 한 단계 더 접목시킨 교육 방안을 개발할 수

있다. 가령 중급에서 내용적 이해를 돕는 방안으로 내용 빈 칸 메우기, 단락

별 요지를 정리하여 한 문장으로 쓰고 말하기, 줄거리 쓰고 말하기, 이야기

를 상황에 맞는 대화로 구성하기를 제시하였는데 이를 좀더 확장하여 내용

빈칸 메우기의 경우에는 상황에 맞는 다른 표현 찾기로, 단락별 요지 한 문

장으로 정리하기와 줄거리 쓰고 말하기의 경우에는 전체 내용에 대한 자신

의 생각 느낌 표현하기로, 이야기를 상황에 맞는 대화로 구성하기는 다른

장르 예를 들어 실제 언어가 사용되는 연극, T V 드라마 대본으로 구성하기

로 심화할 수 있다.
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3 .3 .3 . 심화 교육 방법

심화 교육 방법은 문학 교육의 통합교과 능력 향상을 위한 단계별 기본

교육 방법과 달리 문화 교육적 특성을 부각시키기 위해 고안된 교육 방법이

다. 이는 단계별로 일률적으로 적용하기보다는 문학 작품에 따른 문화 요소

를 고려해 작품 개별적인 적용이 더욱 효과적일 것이다. 그러나 단계 전체

에 적용될 수 있는 교육 방법도 있다. 이는 초급 단계에 해당되는데, 언어

인지도가 낮은 초급 단계에서는 문화적 친밀감을 얻기 위해 흥미를 유발하

고 보다 쉽게 내용을 파악할 수 있는 방법적 적용이 필요하다. 이에 해당하

는 것이 흥미 유발과 친밀감 형성에 도움이 되는 게임과 IGA를 이용한 교

육 방법과 노래를 이용한 교육 방법 , 실물자료를 통해 전체 내용 이해에

도움을 주는 그림 및 만화를 이용한 교육 방법이다. 이는 중·고급 단계에

서보다 초급 단계의 문화 교육적 효과를 얻어내는데 더욱 효과적이다.

3.3.3.1. 게임과 IGA를 이용한 교육 방법20)

한국어에 대한 이해도가 낮은 초급 단계의 학습자에게 어휘나 문법요소에

대한 교육을 강의 위주로 한다면 학습자는 자칫 한국어에 대한 흥미를 잃을

수도 있을 것이다. 그래서 교육 현장에서는 게임과 IGA를 이용한 교육 방

법21)을 실제로 많이 활용하고 있는데, 이는 한국어 학습에 도움이 되고 흥

20) 게임과 IGA를 이용한 교육 방법은 내용 이해를 돕는 몇몇 게임과 IGA를 제외
하면 엄밀히 말해 문화 교육보다는 어휘나 문장구조를 이해하는 언어 교육적 효
과를 얻을 수 있는 방법이다.

21) 게임과 IGA의 개념과 용어에 대한 정의가 학자마다 다르듯 그 종류도 기준에
따라 다르게 구분된다.
최문석(2000:10)은 게임이란 어떤 특정한 절차나 형태를 가진 것으로 제한하지
않고, 활동에 간단한 규칙을 제시하거나 이를 그룹활동으로 운용하고 그룹간의
경쟁적 요소를 가미하여 학습자가 흥미를 가지고 활동에 참여한다면 모두 게임이
된다고 보았다.
또한 최문석(2000:19)은 여러 학자들이 논의한 개념의 공통요소를 추출하여

IGA의 개념을, 과제를 수행하는 학습자들에게 제시되는 정보가 어떤 형태로든
차별화되어 있어 그러한 과제를 수행하기 위해 어떻게든 자신이 가지고 있지 않
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미를 줄뿐만 아니라, 학습자의 능동적인 참여를 유도할 수 있다는 장점이

있기 때문이다.

대학부설 한국어 교육기관(경희대학교, 고려대학교, 이화여자대학교, 한국

외국어대학교)의 초급 한국어 교사와 학습자를 대상으로 한 설문 결과를 보

면, 한국어 강의에서 게임과 IGA 중 한가지 이상을 100% 사용하고 있었고

80% 가 둘 다를 동시에 사용하고 있다고 대답하였다. 또한 응답한 학습자

중 78% 이상의 교사와 학습자가 게임을 수업시간에 활용하고 싶어함을 확

인할 수 있다(최문석, 2000:42). 이는 초급단계의 교육에서 게임이 교육 방안

의 한 부분으로 자리잡혀 있음을 나타낸다.

그렇다면 게임과 IGA의 방법을 문학 교육에도 활용할 수 있지 않을까?

앞의 초급단계의 문학 작품의 선정기준에서도 밝혔듯 언어인지도가 낮은 초

급 단계의 학습자에게 문학 작품을 주입식으로 강의한다면 문화 교육적 효

과를 제대로 기대하기 어려울 것이다. 따라서 게임과 IGA는 초급 단계의 학

습자가 문학텍스트를 보다 쉽게 이해하고 접근할 수 있는 방법이 될 수 있다.

(1 ) 게임을 이용한 교육 방법22)

① 귓속말로 전달하기(rumor)

은 정보를 상대방으로부터 구해야 하는 활동으로 정의하고 있다.
22) 여기에서 제시하고 있는 게임들은 Lee(1979), Watcyn - Jones(1981),

Steinberg (1983), Hadfield(1984), Rinvolucri(1984), Klippel(1984), Gairns &
Redman (1986), Morgan & Rinvolucri(1986) Wright (1989), UR & Wright (1992)에
서 소개하고 있는 게임을 참조한 최문석(2000:46- 62)에서 한국어 교육에 적용할
수 있는 게임을 분류한 것 중에서 문학텍스트에 적용시킬 수 있는 것만을 따로
추출해 본 것이다.
최문석은 한국어 교육에 적용 가능한 게임에서 1)발음게임으로 ①귓속말로 전달
하기 ② 발음여행 ③ 발음빙고게임 ④ 그림보고 발음 찾기 ⑤ 틀린 문장 찾기 ⑥
강 건너기 게임 ⑦ 참거짓 게임을 제시하였고 2)어휘게임으로 ① 소유물 이름 알
기 ② 단어예측하기 ③ 짝 연결하기 게임 ④ 숫자 이어 말하기 ⑤ 등에 붙이기
⑥ 흉내내기 ⑦ 뭐가 없어요?를 제시하였다. 3)문법게임으로 ① 격자연결하기 ②
인터뷰빙고 ③ 웃으면 안돼요 ④ 소유물로 추측하기를, 4)텍스트 게임으로 ① 기
억해서 전달하기 ② 본문 토대로 질문 이어 만들기 ③ 순서 찾기 ④ 그림 이야기
를 제시하고 있다.
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본격적으로 학습하기 이전에 효과적으로 적용할 수 있다. 문학 작품에 나

오는 음절, 단어, 어구, 문장을 게임을 통해 익힐 수 있다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

학습자들을 두 그룹으로 나누어 각 그룹의 끝에 있는 사람에게 하나의

음절, 단어, 어구, 문장을 귓속말로 전달한다. 그 학습자는 다시 옆에 있는

학습자에게 자신이 들은 말을 전달한다. 이렇게 계속해서 말을 전달하여 마

지막 학생은 자신이 들은 말을 교사에게 다시 전달한다.(하나의 그룹으로 운

영하는 경우 마지막 학생은 일어나서 자신이 전해들은 말을 학급 전체가 들

을 수 있도록 크게 말한다.)

이것은 수업 중에 어느 때라도 쉽게 실시할 수 있는 게임으로, 전달되는

단위에 따라 자음과 모음의 발음 연습(모든 단위에서), 학습자들이 혼동하기

쉬운 음운의 식별 연습(단어 이상에서), 음운 현상에 맞게 읽기 연습(단어

이상에서) 방법으로 활용할 수 있다.

실제 이 방법을 교실에서 실시해 보면 학습자들 중에 구두로 전달받고

전달하는 것이 아니라, 들은 것을 적고 또 그것을 보여주면서 전달하는 경

우가 있는데, 발음 교육이 목표인 만큼 게임을 실시하는 이유를 말하여 주

의시키는 것이 좋다.

이 활동을 학급 전체 활동으로 실시하는 경우, 일부 학습자들은 자기 차

례가 오기까지 기다리는 것을 지루해한다. 따라서 6- 7명 정도의 대그룹으로

운영하는 것이 좋으며, 이 경우에는 자연스럽게 그룹간의 경쟁심이 유발되

어 게임에 더 집중하게 된다.

이 게임에서 학습자들은 자신이 듣게 되는 말에 집중하게 되므로 어휘,

문법, 텍스트를 자연스럽게 제시하거나 복습시키기 위한 방법으로도 활용될

수 있다. 배우지 않은 어휘나, 문법, 문형이 포함되어 있으면 잘 듣지 못하

나 게임 후 그것에 대한 교육으로 연계시킬 경우 보다 큰 학습 효과를 얻을

수 있다(최문석, 2000:47).

② 발음여행
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발음 게임의 일종으로 초급단계에 선정된 문학 작품 중 유사한 음을 구별

하는 학습에 용이하다. 특히 음을 이용한 작품인 <포도나무> , <가갸거겨> ,

<참나무 뽕나무 대나무> , <가자 가자 갓나무>에 적용할 수 있다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

학습자들을 소그룹으로 나눈 후 발음 도표와 발음 여행도를 나누어준

다. 발음 도표에는 발음 대립쌍 또는 학습자들이 혼동하기 쉬운 음운을 가

진 단어들이 2개씩 제시되는데 1번에서 4번까지 총 4단계로 구성된다. 발음

여행도 역시 4단계로 구성되는데, 대표는 발음 도표를 보면서 1번부터 4번

까지를 차례대로 발음한다. 먼저, 1번의 고기 와 거기 중 하나를 발음하

는데, 나머지 학습자들은 대표의 발음을 듣고 그것이 무엇인지를 결정하여

고기 로 들었다면 발음 여행도의 왼쪽 길을 택해 2단계로 가며, 거기 로

들었다면 발음 여행도의 오른쪽 길을 선택하여 다음 단계로 간다. 동일한

과정을 반복하여 4단계까지 가면, 대표는 단계별로 발음한 단어를 토대로

종착지를 확인하고 다른 학습자들에게 어디 에 도착했는지를 묻는다. 동일

한 곳에 도착했다면 4단계의 발음을 모두 정확하게 들은 것이다.

왼쪽 오른쪽

1 고기 거기

2 달 탈

3 이발 이빨

4 공 곰

<Ⅲ- 4 > 발음 도표
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<Ⅲ- 5 > 발음 여행도23 )

음운 구별(ㅓ, ㅗ, 받침에서의 ㄴ, ㅇ, ㅁ, ㄹ, 평음, 경음 격음 등) 뿐만

아니라 연음화, 경음화, 동화 등의 음운 현상을 연습시키는 활동으로도 이용

할 수 있다.

발음 여행은 꼭 4단계가 아니어도 된다. 교사가 3단계, 5단계 등 적절하

게 구성할 수 있다.

학습자들이 처음에는 게임의 규칙을 잘 이해하지 못하는 경우도 많고,

대표의 발음이 부정확하여 결과가 엇갈리는 경우가 많으므로 교사가 발음을

불러주는 활동으로 여러 차례 실시한 후에 소그룹 활동으로 운영하는 것이

좋다.

소그룹 활동으로 실시할 경우, 대표 학습자의 발음과 다른 학생들의 식

별 능력이 부정확하여 게임이 제대로 진행되지 않을 것 같으나, 몇 차례 시

행착오를 거치면 서로 도와가면서 게임을 잘 한다.

여행의 도착지는 세계 주요 국가명, 한국의 주요 도시, 가볼 만한 곳 등

에서 다양하게 선택할 수 있는데, 학습 초기에는 이것이 학습 부담이 되어

23) 최문석 (2000) 첨부자료에서 참조
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서는 안 되므로 학습자들이 알고 있을 만한 것으로 하는 것이 좋다(최문석,

2000:48- 49).

③ 참 거짓 게임

발음 게임의 일종으로, 문학 작품 속에 들어 있는 어휘 중 까다로운 발음

을 학습할 때 효과적이다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

연습할 문장을 칠판에 또는 연습지로 제시(음운 현상이 들어간 단어에는

밑줄 등으로 표시하여 학습자들이 알 수 있도록 한다)한다. 학습자들은 교사

가 읽는 것을 잘 듣고, 교사가 음운 현상대로 잘 읽었다고 생각하면 따라

읽고, 철자법대로 또는 음운 현상에 맞지 않게 읽었다고 생각되면 따라 읽

지 않는다.

교사가 주도하여 몇 번 실시한 후, 학습자간의 활동으로도 실시할 수 있

는데, 이 때 문장을 읽는 학습자뿐만 아니라 듣는 학습자들도 모두 올바른

발음에 대해 생각하고 스스로 연습하게 된다(최문석, 2000:52).

④ 흉내내기

원래는 어휘를 이해하고 기억하는데 유리한 게임이지만, 문학작품에 적용

할 때 스토리가 있는 이야기 속에 등장하는 인물의 성격이해에 응용할 수

있다. 가령 <흥부와 놀부>에 등장하는 놀부의 행동과 성격을 흉내냄으로써

캐릭터를 맞추는 것이다. 작품 내용에 대한 이해에 도움이 될 수 있다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

학습자들을 두 그룹으로 나눈다. 연습시킬 어휘의 그림 또는 단어 카드

를 한 그룹(가)에게만 보여주고 해당 그룹의 구성원 중 아무나 생각나는 데

로 그 단어를 상대 그룹(나)에게 마임으로 연기하도록 한다. 상대 그룹에서

는 단어를 추측해 말하도록 한다. 한 두 단어마다 그룹의 역할을 달리 해서

반복한다.
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구체 명사, 동작 동사( 텔레비전 봐요 , 밥 먹어요 와 같은 짧은 문장이

연습되도록 할 수도 있다)가 특히 이러한 방법에 적합한데, 그 외의 단어들

의 경우에도 의외로 학습자들이 잘 해내는 경우도 많으므로 몇 개 정도는

마임으로 설명하기 어려워 보이는 단어들도 포함시킬 필요가 있다.

나 그룹이 가 그룹에서 연기한 단어를 이야기한 후, 교사는 해당되는

단어 카드를 나 그룹에도 보여줘 확인시키는 것이 좋다.

소극적인 학습자들의 경우 잠자코 지켜보고만 있는 경우도 많은데 굳이

강요할 필요는 없다. 대부분 게임의 즐거운 분위기를 따라 자연스럽게 참여

하게 된다.

마임은 학습 초기에 학습자들을 능동적으로 참여시킬 수 있는 유용한 방

법이고, 학습이 어느 정도 진행된 후에는 마임 대신 한국어로 직접 설명하

도록 하는 방법도 가능하다(최문석, 2000:56).

⑤ 기억해서 전달하기

작품 속의 내용 이해나 문장기억에 도움이 되는 게임으로, 초급 문학 작

품 중 스토리가 있는 작품에 적용할 수 있다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

칠판에 교육시킬 텍스트를 적은 종이를 붙인(짝의 수에 맞게 준비) 후,

학습자들을 짝으로 나눈다. 두 사람 중 한 사람으로 하여금 칠판에 붙여 놓

은 텍스트를 보고 기억한 후 자신의 짝에게 알려 주도록 한다. 짝은 듣고

받아 적는다. 전체 텍스트를 반으로 나눠 활동을 번갈아 하도록 한다.

이것은 본문을 제시하는 방법으로 활용하기에 적당한 게임이다. 본문은

학습자의 수준에 적합한 길이여야 하며, 본문이 긴 경우에는 핵심적인 내용

위주로 제시하는 것이 좋으며, 칠판에서 텍스트를 볼 수 있는 횟수를 한정

하여 학습자들이 텍스트 내용에 보다 집중할 수 있도록 하는 것이 좋다(최

문석, 2000:59).

⑥ 본문 토대로 질문 이어 만들기
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작품 문맥의 이해에 도움이 되는 게임으로, 초급 문학 작품 중 <여우야

여우야 뭐하니?>와 같은 텍스트에 적용 가능하다. 실제 본문 내용도 질문과

대답으로 이어지고 있는데, 본문을 학습한 후 게임의 규칙에 적용하여 여우

야, 여우야라는 어구는 반복하면서 또 다른 질문과 그에 맞는 대답으로 응

용할 수 있다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

학습자들을 3- 4명의 소그룹으로 나누고 연습할 텍스트를 알려 준다. 한

명이 텍스트를 읽고 질문을 만들면 옆 사람은 질문에 대답하고 다시 옆 사

람은 새로운 질문을 만들며 옆 사람은 그 질문에 대답한다. 이렇게 질문-대

답하기 활동을 돌아가면서 하는데 먼저 질문을 못 만들거나, 대답을 못 하

는 사람이 게임에 진다.

이것을 교사 주도 활동으로 실시할 수 있는데, 교사가 질문을 하고 그룹

별로 대답하게 하거나, 그룹별로 학습자들에게 돌아가면서 질문을 하게 하

고 교사가 대답하는 방법으로 운영하는 것이다. 위의 게임을 실시하기 전에

연습 활동으로 실시할 수 있으며, 교사 주도 활동이므로 보다 정확한 언어

입력을 제공할 수 있다(최문석, 2000:62).

⑦ 순서 찾기

스토리가 있는 동화나 설화의 내용의 줄거리를 몇 문장으로 정리한 후 활

용할 수 있다.

게임의 규칙은 다음과 같다.

학습자들을 짝으로 나눈다. 스토리가 있는 교재나 텍스트를 여러 개의

문장으로 나누어 뒤섞은 후 학습자들에게 나누어준다. 짝활동으로 이야기의

전개를 생각하면서 순서를 맞추게 한다.

하나의 정답이 있도록 문장을 구성할 수도 있지만, 접속사를 사용하지

않고 몇 가지의 사건만을 나열해 놓으면, 여러 가지의 순서로 이야기가 만

들어질 수 있다. 학습자들의 창의적인 구성을 격려해야 한다(최문석,
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2000:62).

(2 ) IGA를 이용한 교육 방법

① 짝 찾기

초급에서 선정한 문학 작품 속의 문화 요소가 담긴 어휘를 이해하는데 활

용할 수 있다. 가령 <인절미>라는 전래동요에서 우리나라 떡인 인절미 사

진 카드와 함께 인절미라는 어휘학습을 할 수 있다.

IGA의 시행 방법은 다음과 같다.

학습자들을 짝으로 나누고, 한 명에게는 단어 설명 카드를 다른 한 명에

게는 그림 카드를 준다. 모든 카드들은 각각 짝을 이루고 있다. 단어 설명

카드에는 학습자들의 수준에 맞게 조절된 단어의 정의가 써져 있다. 이 카

드를 가진 학습자는 카드에 쓰여진 내용을 읽고 상대 학습자는 자신이 가진

그림 카드 중 그것과 일치하는 것을 찾아 제시한다. 교사는 정해진 시간이

되면, 학습자들이 제대로 활동을 수행했는지를 확인하는데, 단어 설명 카드

를 읽은 후 학습자들로 하여금 그것의 짝이 되는 카드를 말하게 하는 방법

을 사용할 수 있다.

교사 주도 활동으로 실시할 경우에는 방법을 조금 달리 해야 한다. 즉

교사가 단어 카드를 가지고 학습자들은 그림 카드를 가지는데, 교사가 단어

카드를 읽으면 학습자들은 그룹별로 해당되는 카드를 찾아 교사에게 보여주

는 것이다.

학습자들이 단어를 설명할 수 있는 단계에서는 다음과 같이 실시할 수도

있다. 즉, 단어를 설명하고 있는 카드 대신 단어 카드를 사용하고, 단어 카

드를 가지고 있는 학습자가 스스로 생각하게 하여 단어를 설명하고, 그림을

가지고 있는 학습자는 상대방이 설명하고 있는 단어에 해당되는 그림을 찾

도록 하는 것이다. 초급 단계의 학생이므로 설명하는 데 어려움이 따르게

되고, 자연스럽게 듣는 학습자는 사람이에요?, 동물이에요?, 물건이에요?,

그게 어디에 있어요?, 먹을 수 있어요?, 커요? 등과 같은 질문을 하게 된다
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(최문석, 2000:66- 67).

② 텍스트 완성하기Ⅰ

스토리가 있는 문학 작품에 적용할 수 있는 방법이다.

IGA 시행방법은 다음과 같다.

학습자들을 짝으로 나누고 새로 배울 텍스트를 두 가지로 준비하여 나눠

준다. 그것은 새로 나온 어휘(구체 명사, 동사가 좋음)를 중심으로 서로 다

른 부분에 빈칸이 있는 것으로 학습자들은 자신이 가지고 있는 문장에서 비

어 있는 부분을 질문을 해서 알아내야 한다.

쉬운 문장을 이용해 단지 의문사 를 연습시키는 데 이용할 수도 있으나,

어휘와 문법을 가르친 후 본문을 제시하는 방법으로 사용하는 것이 보다 사

용 범위가 넓으며 효과적이다.

한 문장에 하나의 빈칸만을 두어야 하는데, 한 문장에 두 개 이상의 빈

칸이 있으면, 한 사람이 텍스트를 토대로 질문을 만드는 과정에서 상대편

학생의 텍스트에 비어 있는 내용을 알게 될 수 있기 때문이다(최문석,

2000:68).

③ 텍스트 완성하기Ⅱ

스토리가 있는 문학 작품에 적용할 수 있다.

IGA의 시행 방법은 다음과 같다.

학습자들을 소그룹으로 나눈다. 텍스트를 두 가지로 준비하는데, 한 가지

는 본문의 중요 내용(체언)을 빈칸으로 처리한 것(가)이고 다른 한 가지는

빈칸에 들어갈 내용을 문답식, 또는 보고형식으로 제시한 것(나)이다. 가

표를 가진 학습자는 상대방에게 적당한 질문을 하여 해당 내용을 알아낸다.

나 표를 가진 학습자는 상대방의 질문을 듣고 자신의 표에서 해당되는 내

용을 찾아 알려준다.

㉡ 활동을 수행하면서 중요 내용을 다시 확인, 반복 연습할 수 있어 본문의

제시 및 학습에 효과적이다.
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㉢ 가와 나 각각의 도표 서로의 형식을 반반씩 나누어 갖는 것으로 제시

하여, 교대로 정보 찾기 활동을 수행하도록 하는 것이 좋다.

㉣ 초급 단계에서는 나 도표의 A '형과 같은 형태로 제시하기가 쉬우며,

B '형과 같은 보고식 방법은 사용 어휘 및 문법( 관형형 어미 , 동사, 형용

사의 관형사형+것 ) 어려워 초급 후기 정도에 가능한 방법이다(최문석,

2000:69).

가

우리 반에는 중국 학생, 일본 학생, 말레이시아 학생, 가나 학생이 있습니다.

우영하 씨는 (중국)에서 왔습니다. (30) 살입니다. 하숙집에서 삽니다. 수마일

라 씨는 가나에서 왔습니다. 31살입니다. (기숙사)에서 삽니다.

나

A형(문답식) B형(보고 형식)
1) 우영하 씨는 어디에서 왔습니까?

(중국)

2) 우영하 씨는 몇 살입니까? (30살)

3)수마일라 씨는 어디에서 삽니까?

(기숙사)

1) 우영하 씨의 국적(태어난 곳) : (중국)

2) 우영하 씨의 나이 : (30살)

3) 수마일라 씨가 사는 곳 : (기숙사)

<Ⅲ - 6 > IGA 도표

3.3.3.2. 노래를 이용한 교육 방법

한국어에 익숙하지 않은 초급 학습자에게 흥미를 줄 수 있고, 능동적인

참여를 유도하는 방법으로 노래를 이용한 교육 방법을 제시할 수 있다. 노

래는 학습자로 하여금 지루함을 덜어주며, 편안한 마음을 가지게 해주고, 재

미를 느끼게 한다.24) 이러한 점 때문에 실제 교육 현장에서도 노래를 이용

24) 김경지(2001:34- 36)는 노래 교육의 효과를 다음과 같이 말하고 있다. ① 다양한
리듬과 멜로디가 함께 수반된 가운데 메시지가 전달되므로 기억 부담을 줄여 준
다. ② 학습자의 흥미를 유발할 수 있다. ③ 비활동적인 학습자의 수업 참여도를
높인다. ④ 반복을 통해 단어와 문자의 문체적 의미를 체험한다. ⑤ 소리 음성과
문자와의 관계를 쉽고 재미있게 내재화시킬 수 있다. ⑥ 가사 바꾸기를 통해 한

- 47 -



한 방법은 자주 쓰이고 있다.25)

앞서 제시한 초급단계 문학 작품 중 노래로 부를 수 있는 것은 민요 <아

리랑> , 전래 동요로 <꼬마야 꼬마야 뒤를 돌아라> , <방구> , <여우야 여우

야 뭐하니?> , <앞니 빠진 갈가지> , <두껍아 두껍아> 등이다. 이는 한국인

이 기본적으로 알고 있는 민요 및 동요로 리듬이 단순하고 어휘와 구문이

반복적이어서 한국인 학습자가 쉽게 익힐 수 있다. 또한 한국의 문화와 한

국인의 기본 심성이 잘 반영되어 자연스럽게 문화 교육적인 접근을 기대할

수 있다.

3.3.3.3. 그림 및 만화를 이용한 교육 방법

초급 단계의 학습자에게는 짧은 내용의 동화나 설화라 하더라도 어렵게

느껴질 수 있다. 한국인의 심성이나 생활 습관의 문화적 내용이 문학작품

속에 담겨 있더라도 쉽게 접근하기 어렵다면 문화 교육의 효과를 제대로 기

대할 수 없을 것이다.

그래서 스토리와 플롯이 있는 문학 작품의 경우에는 초급 단계에서 학습

자가 좀더 쉽게 접근할 수 있는 방법을 고안할 필요가 있다. 이러한 방법의

하나로 그림 및 만화를 이용한 교육방법을 생각할 수 있다.

초급 단계의 학습자에게 적합한 문학 작품 중 스토리가 있는 것은 <박서

방 이야기> , <하늘 천 하렷다> , <도깨비와 개암> , <소년과 어머니>의 동

화와 희곡, <임금님 귀는 당나귀귀> ,<나무꾼과 선녀> , <콩쥐팥쥐> , <해와

달이 된 오누이> , <흥부와 놀부> , <심청전> , < 춘향전> , <토끼전>의 설화

가 있다. 이러한 작품 내용이 요약적으로 드러나는 만화나 그림을 수업에

국어 문장에 대한 이해 능력을 발전시킬 수 있다. ⑦ 한국어의 소리와 리듬에
익숙해지면서 한국어 수업에 편안함을 느끼게 한다. ⑧ 한국어 단어나 문장을 노
래 가락에 맞추어 부르면 배운 내용에 대한 기억이 오래 간다. ⑨ 노래에는 그
문화 속의 언어가 지니고 있는 독특한 음운론적 요소나 유형은 물론 운율, 고저,
강약 등이 반영되어 있어 효과적인 지도 자료가 된다. ⑩ 노랫말은 실제 생활에
서 쓰는 생생한 언어이기 때문에 발음, 어휘, 문법뿐만 아니라 한국인의 일상 생
활, 풍속, 습관, 사고 방식, 정서 등 여러 문화 요소들을 지니고 있다.

25) 부경대학교 외국어교육원에서 실시하는 집중연수(pass - k)에서 전체교육과정 100
시간중 2시간이 한국 노래를 이용한 문화 교육으로 구성되고 있다.
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이용한다면 한국인 학습자는 쉽게 내용을 이해하고 수업에 더 큰 흥미를 느

끼게 될 것이다. 중·고급 단계의 문학 작품 중 과거를 배경으로 한 설화나

고전문학 작품의 경우에도 이야기만으로 전달되지 않는 전통복장, 전통의식

등이 담긴 그림이나 사진을 활용해 학습자의 문화적 이해를 도울 수 있다.

3.3.3.4. 체험 학습26)을 통한 교육 방법

한국어 교육에 있어 문화 교육적 측면을 강조하고자 할 때, 설명 위주의

강의식 수업은 많은 교육적 효과를 가지지만 일체를 강의 위주로 끌고 가기

에는 무리가 따른다. 문화는 객관적 사실 그 자체보다는 해석과 가치의 판

단 문제를 포함하고 있어, 문화 교육적 효과를 주기 위한 수업에서는 교사

는 객관적인 정보를 제공하고 학습자가 궁극적으로 느끼고 판단할 수 있도

록 도와주어야 할 것이다.

이를 위해서는 학습자들이 직접 체험을 통해 인식하고 느끼고 판단하는

체험 중심의 활동을 하는 것이 바람직하다. 특히 문화 수업은 이해나 암기

등의 인지적 활동이라기보다는 느낌과 태도 등 정서적인 영역과 관련되어

있다. 문화 충격과 갈등, 편견에서 벗어나 한 문화에 대한 진정한 이해에 도

달하기 위해서는 학습자 스스로의 경험에 기초하는 것이 가장 효과적이다.

그러나 체험을 통한 문화 교육이 효과적이라고 하여 절대적이라는 말은 아

니다. 문화를 이해하는 올바른 관점이나 아무런 배경 지식이 없는 상태에서

단순히 직접 보는 것만으로는 문화에 대한 진정한 이해에 도달하기 어렵다.

체험을 통한 문화 교육이 효과를 거두기 위해서는 체험 이전에 사전 준비

수업을 통해 배경지식을 쌓고 체험 이후에 교실 활동을 통해 그 문화적 의

미를 묻는 과정이 뒤따라야 할 것이다.27)

26) 체험의 범주도 관점에 따라 달라질 수 있다. 여기서는 주로 교실 밖에서 이루어
지고 문학 작품과 관련한 활동을 경험할 수 있는 것으로 설정할 수 있다.

27) 여경선(2001:20- 26)은 체험 중심 교육에서 지켜야 할 원칙과 방법론으로 학습자
중심일 것, 과제 수행 중심일 것, 네 가지 언어 기능의 통합 교육일 것, 소그룹
활동을 권장할 것 등을 제시하였는데 이를 위해 문화 과목을 독립된 과목으로 개
설할 것을 제안하였다.
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문학 교육에서 체험이라는 교육 방법을 적용한다는 것이 무리가 있다고

생각할 수 있다. 적용할 수 있는 텍스트도 제한되어 있는 것이 사실이다. 그

렇지만 적당한 문학작품을 선정하고 그 속에 담긴 체험적 요소를 추출한다

면 넓게 문화 교육이라는 측면에서 볼 때 체험을 통한 교육 방법은 문학 작

품 속에 담긴 문화적 의미를 학습자가 직접 체험하고 느끼게 한다는 점에서

가치를 가질 수 있다.

초급 단계의 문학 작품 중 <인절미>의 경우 떡을 가져다 놓고 붉은 팥

고물이나 콩고물에 묻혀서 인절미를 만드는 요리 체험 학습을 통해 작품 내

용인 인절미가 화장한다는 의미를 이해할 수 있다. 전래 동요 <여우야 여

우야 뭐하니> , <꼬마야 꼬마야 뒤로 돌아라>의 경우 학습 후 놀이 체험활

동을 유도할 수 있다.

중급 단계의 문학 작품 중 <국물이야기>라는 수필은 요리 체험 학습 방

법을 적용할 수 있다. 사전준비시간에 텍스트의 내용을 개괄적으로 살펴보

고, 체험시간을 통해 대표적인 국을 직접 요리 시식하는 요리체험을 경험한

후에 토의 학습 및 과제를 통해 국이라고 하는 한국음식이 한국인에게 어

떠한 의미를 지니고 있는지, 음식이 정신문화에 어떠한 영향을 끼칠 수 있

는지에 대한 문화적 의미를 묻는 식으로 수업을 진행할 수 있다. 또한 고급

단계의 문학 작품 중 <승무>의 경우 학습 후 예술 공연을 체험하여 학습자

로 하여금 작품 속의 미적 정서를 보다 직접적으로 느끼게 할 수 있다.

3.3.3.5. 미디어를 이용한 교육 방법28)

문화 교육적 효과를 높이기 위해 주로 사용되는 미디어에는 영화나 T V

드라마의 활용을 들 수 있다. 한국어 교육 현장에서 영화나 T V 드라마는

의사소통 능력을 기르기 위한 생생한 현장언어를 학습할 수 있다는 점에서

많이 이용되고 있다. 문화 교육적 측면을 고려할 때 미디어를 통한 교육 방

법은 세부적인 언어의 이해보다는 문화적 문맥에 초점을 맞추어 활용하는

28) 교육 방법적 측면으로 활용될 수 있는 미디어에는 T V, 비디오, 오디오 등의 시
청각 매체와 인터넷 등의 양방향 매체 모두가 될 수 있겠으나, 여기서는 주로 시
각성을 고려한 비디오 매체만으로 제한하고자 한다.
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것이 바람직 할 것이다.

초급 단계의 문학 작품 중 <도깨비와 개암>은 방송대본으로 간단한 인형

극으로 감상할 수 있고 중급 단계의 문학 작품 중 <육체미 소동>은 T V드

라마 대본으로 드라마를 통해 현대의 한국 청소년들의 고민과 정서를 느끼

고, 생생한 현장언어를 접할 수 있을 것이다. <단군신화> , <동명왕 신화> ,

<지네장터> 등의 설화는 인형극이나 만화영화 및 전설의 고향 등에서 드

라마로 제작되어진 자료가 있으므로 수업에 활용해 학습자의 흥미를 유발하

고 내용이해를 도와 문화적 의미에 접근하게 할 수 있다. 또한 여러 시작품

또한 전문 성우가 낭독한 시낭송을 들려줌으로써 정확한 발음이해와 정서

전달에 효과적으로 활용할 수 있다. 특히 <오줌싸개 지도>와 같은 시는 시

대적 배경을 알아야 함으로 당시의 시대상황을 담은 다큐멘터리 중 필요한

부분을 발췌해 이용함으로써 시의 문맥적 의미 이해를 도울 수 있다. 또한

관용적 표현의 배경이야기는 실제상황을 담은 장면을 제시함으로써 문화적

이해를 도울 수 있다.29)

뿐만 아니라 고급 단계의 문학 작품으로 선정한 단편소설 및 시나리오는

이미 국내에서 유명한 작품으로 영화나 T V드라마로 제작되었다. <시집가는

날> , <벙어리 삼룡이> , <홍길동전> , <사랑 손님과 어머니> , <상록수> , <

동백꽃>은 영화로, <기억 속의 들꽃>은 T V 드라마로 제작되어 미디어를

통한 방법의 활용이 가능하다.

3.3.3.6. 토의 학습을 활용한 교육 방법

토의 학습30)은 교사가 일방적으로 의미를 전달하는 강의법과 반대되는 개

29) <벼는 익을수록 고개를 숙인다>와 같은 관용적 표현의 경우 자만심이 강한 학
생을 선생님이 꾸짖는 상황에서 자연스럽게 대사로 드러나는 장면을 제시하거나
<하룻강아지 범 무서운 줄 모른다>와 같은 표현의 경우 덩치가 큰 깡패가 마른
사람과 싸움을 하는 상황에서 대사로 드러나는 장면을 보여주면 상황에 따른 관
용 표현의 의미 이해에 효과가 클 것이다.

30) 이희정(1999:48)에서는 토의(discussion) '와 토론(debate) '의 의미 차이에 대해
토의는 서로 협력해 의논하면서 생각을 넓혀 나가는 것이라면 토론은 대립을 전
제로 자신의 의견을 정면으로 주장해 나가는 것이다. 토론은 미리 결정한 자기
입장을 피력하면서 논쟁하는 성격이 강한 반면, 토의는 새로운 의미를 구성해 나
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념으로 교사와 학습자, 또는 학습자와 학습자가 생각이나 아이디어를 교환

하면서 새로운 의미를 구성해 나가는 학습 방법이다. 문학 작품을 읽고 느

낌과 생각을 누구에게 이야기하고 감상을 공유하고 싶은 것은 자연스런 심

리로, 토의 학습은 의사소통이 비교적 자유로운 중·고급 단계의 학습자에

게 적당한 방법이라고 할 수 있다.

이희정(1999:48)은 토의 학습의 의의로 다음과 같은 세 가지를 들고 있다.

첫째, 학습 독자는 토의를 통해 자신의 불명료한 반응을 명료하게 할 수

있다. 문학 작품을 읽고 난 직후의 첫 반응은 그 자체로 완벽하고 세련된

반응이라고 볼 수 없다. 학습자는 작품에 대한 의미를 다른 사람에게 말하

면서, 자신의 의미를 보다 완전하게 탐색하게 된다는 것이다.

둘째, 토의 학습을 통해 잘못된 반응을 걸러낼 수 있게 된다. 즉, 토의는

잘못된 반응을 걸러내는 필터 역할을 한다. 여기서 잘못된 반응이란 작품의

오독에서 오는 반응, 개인의 잘못된 선입견에서 비롯된 반응, 해석 공동체에

서 용납할 수 없는 반응을 말한다. 다른 사람의 해석을 들으면서, 개인 독자

는 자신이 텍스트를 잘못 해석했다는 것을 발견하게 될 것이다.

셋째, 토의를 통해 다른 학생들의 반응을 들으면서, 학생들은 자기와 다른

반응 양식이 있음을 알게 된다. 또 다른 사람의 의견을 들으면서 자신의 편

협한 세계에서 벗어나 더 높은 사고 단계로 나아갈 수 있게 된다. 학습자들

은 동료 독자들과의 토의를 통해서 자신과 다른 반응 양식이 있음을 알게

되고, 다른 독자들의 반응을 들으면서 자신의 반응을 확장시키며 더 높은

사고 단계로 나아갈 수 있게 된다.

작품에 대한 반응을 간단하게 묻는 것에서 본격적인 토의 학습 모형을 활

용하는 것까지 작품 감상 후 학습자의 반응을 묻는다는 점에서 토의 학습은

중·고급 단계의 수필과 시, 소설 작품의 교육 방법으로 활용될 수 있다. 수

필 작품의 경우 작품 속에서 드러나는 주제에 대해 토의 학습을 통해 학습

자의 반응을 살필 수 있다. 중급 단계의 문학작품 중 <먹어서 죽는다>는

육식위주의 식생활에 대한 반성을 주제로 한 작품인데 이에 대한 각 나라

가는 성격이 강하다. 그러나 넓은 의미에서 보면, 토론도 토의에 포함시킬 수 있
다고 하였다.
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학습자의 반응을 살필 수 있을 것이다. 고급 단계의 문학작품 중 <슬견설>

은 생명에 대한 가치관의 차이를 토의학습을 통해 학습자의 반응을 엿볼 수

있다. 작품 속에 등장하는 시작품은 사전 경험을 환기하고 심미적이고 정서

적인 공감을 유도한 후 반응을 표현하는 식으로 토의 학습을 적용할 수 있

을 것이다. 소설의 경우 고급단계의 문학 작품 중 <기억 속의 들꽃>이나 <

숨쉬는 영정>은 전쟁을 주제로 국익과 한 개인의 행복과 관련한 토의 학습

을 이끌 수 있다.

Ⅳ . 문화 교육으로서 문학 교육의 실제

3장에서는 학습자의 수준을 고려하여 문학 작품을 선정하고, 이를 효과적

으로 교육할 수 있는 방법에 관해 논의하였다. 이 장에서는 이를 적용한 수

업 교수 모형을 제시하고자 한다.

1.1. 초급 단계 학습 모형

수업 실현에 있어 초급 대상 문학작품 중 <여우야 여우야 뭐하니?>에 게

임과 노래를 통한 교육 방법을 적용하고 <콩쥐팥쥐>에 만화나 그림을 통한

교육 방법을 적용하여 모형을 구안하고자 한다.

초급 단계라고 하더라도 어느 정도 언어인지도가 있는 상태에서 모형을

적용하는 것이 바람직할 것이다. 특히 초급 중기의 학습자에게 <여우야 여

우야 뭐하니?>가 적당할 것이고, 초급 후기의 학습자에게 <콩쥐팥쥐>의 적

용이 가능하다.

1 .1 .1 . 게임과 노래를 이용한 교수 모형

작품명 : 여우야 여우야 뭐하니? (동요)

학습목표 : 게임을 통해 문학작품의 어휘 및 표현을 쉽게 배울 수 있다.
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노래 속에 담긴 독특한 리듬과 억양을 통해 흥미를 유발할 수

있다.

한국의 전통 놀이를 통해 체험하여 문화적 호감도를 높일 수 있다.

문법 , 표현 : ~야라는 호격 표현, ~니?라는 의문형 표현.

본문 :

한고개 넘어 갔다. 두 고개 넘어 갔다.

여우야 여우야 뭐하니? 잠잔다. 잠꾸러기.

여우야 여우야 뭐하니? 세수한다. 멋쟁이.

여우야 여우야 뭐하니? 밥 먹는다.

무슨 반찬? 개구리 반찬

죽었니? 살았니?

·새로운 단어 : 한, 두, 고개, 넘다. 여우, 잠자다, 잠꾸러기, 세수하다. 멋쟁

이, 밥 먹다, 반찬, 죽다, 살다

(1) 도입

-학습목표를 제시, 학습 분위기 유도

학습하게 될 내용에 대해 간단하게 소개한 후, 학습자들에게 본문을 한

번 들려준다. 이후 새로운 단어 및 문형(여우야 여우야, 뭐하니?, 잠잔다, 세

수한다 등)으로 귓속말로 전달하기 게임을 실시하여 흥미를 유발한다. 간

단한 게임으로 밝은 학습 분위기를 유도할 수 있다.

(2) 전개 1

-어휘 및 문형 학습

본문에 나오는 새 단어와 문법에 대해 설명한다. 짝짓기 게임과 텍스트

IGA를 활용해 본다.

짝짓기 게임 : 먼저 연습할 단어들을 그림 카드와 단어 카드로 준비하는데,

두 종류의 카드는 서로 짝을 이루게 한다. 본문에서 잠잔다에 대한 응답이
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잠꾸러기이므로 잠자는 그림을 준비하고, 세수한다에 대한 그림은 세수하

는 그림 을, 밥 먹는다에 대한 그림은 식사하는 그림을 준비한다. 이외에

노래한다, 춤춘다 등의 응용카드를 준비하여 어휘학습의 향상을 꾀할 수

있다.

이후 학습자들을 소그룹으로 나누고 짝을 이루는 여러 벌의 카드를 지급

한다. 그룹별로 그림 카드와 단어 카드들의 짝을 맞추도록 한다.

텍스트 IGA : 학습자들을 소그룹으로 나눈다. 듣기 지문을 정상 속도로 한

번 들려준다. 문장 사이에 간격을 두어 학습자들이 받아쓸 수 있도록 들려

준다. 이후 학습자들에게 지문 내용에 관한 몇 가지 질문을 한다. 듣기 지문

을 다시 한 번 정상 속도로 들려준다. 소그룹별로 자신들이 받아쓴 내용을

토대로 토의하여 본문을 완성하게 한다. 활동을 마친 후 각 조별로 발표하

게 한다. 바로 본문을 제시하여 학습자들이 확인할 수 있게 한다.

(3 ) 전개 2

- 노래를 통한 학습

게임을 통해 본문에 대한 학습 후에 노래를 통해 <여우야 여우야 뭐하니

>의 독특한 리듬과 억양을 반복해서 익힌다. 흥미를 가지고 쉽게 배울 수

있을 뿐만 아니라 단어와 문형 암기에 효과적이다.

(4 ) 전개 3

- 놀이를 통한 학습

전통적인 술래잡기 방식을 적용해본다.

놀이 규칙은 다음과 같다. 학습자중 한사람을 술래로 정한다. 다른 학습자는

술래로부터 조금 떨어진 곳에 손을 잡고 줄지어 서서 처음 부분은 모두 함

께 합창을 하고 다음 부분은 학습자와 술래가 돌아가며 부른다. 끝 부분에

서 술래가 살았다라고 하면 술래를 피해 도망가야 하며 붙잡히면 술래가

된다. 그러나 죽었다고 응답했을 때 오히려 도망가려고 움직인 사람이 술

래가 된다.
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(5 ) 정리

학습자의 반응을 통해 어휘 이해에 게임과 IGA가 얼마나 적절하게 사용

되었는지 점검한다. 노래 부르기와 놀이를 통해 학습자가 수업에 흥미를 유

발하였는지 문화적인 호감도가 증가하였는지 파악하고 전체 수업을 정리한다.

1 .1 .2 . 그림이나 만화를 활용한 교수 모형

작품명 : 콩쥐와 팥쥐

학습목표 : 문학 작품 속의 주요 어휘 및 표현을 익힐 수 있다.

그림을 통해 전체적인 이야기의 흐름을 파악할 수 있다.

학습자 모국의 이야기와 비교할 수 있다.

문법 , 표현 : ~와 살다 , ~를 ~로 만들다 , ~에게 ~을 주다라는 문형

본문 :

옛날에 콩쥐라는 착한 아이가 살았습니다.

콩쥐는 아버지와 심술궂은 새엄마 그의 딸 팥쥐와 살고 있었습니다. 어느 해 새로

운 원님이 와서 큰 잔치가 벌어졌습니다. 새엄마는 콩쥐에게 너무 많은 일을 주고 팥

쥐와 잔치에 갔습니다.

구멍이 뚫린 물독에 물을 채워야 할 때 커다란 두꺼비가 나타나 구멍을 막아 주었

고 부러진 호미로 콩밭을 매야할 때는 소가 나타나 도와주었습니다. 또 벼를 찧을 때

는 참새 때가 나타나 금새 벼를 하얀 쌀로 만들어 주었죠. 베를 짤 차례가 되었을 때

는 선녀가 나타나 자기가 일을 대신해 주며 콩쥐에게 비단과 꽃신을 주며 잔치에 보

냈어요.

근데 뒤에서 원님 행차가 있었던 거예요. 콩쥐는 급히 피하게 되었고 꽃신 한 짝을

잃어버린 채 집으로 돌아왔어요.

꽃신을 주운 원님은 그 주인을 찾으라고 명을 내렸고 결국 콩쥐네 집까지 왔을 때

팥쥐에게는 들어가지도 안은 신발이 콩쥐에게 딱 맞았지요. 그후 콩쥐는 원님과 결혼

해 잘 살았답니다.

새로운 단어 : 잔치, 벌어지다, 물독, 채우다, 두꺼비, 호미, 매다, 찧다, 선녀,

꽃신, 원님, 짝, 딱 맞다
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(1) 도입

-학습 목표 제시, 분위기 유도

학습목표를 제시하고 한국 이야기를 아는 것이 있는지 학습자에게 물어보

는 등 본격적인 수업 이전 학습 분위기를 조성한다.

(2) 전개 1

-어휘 및 문장 학습

새로운 어휘를 점검하고 학습한다.

핵심 문장을 익히기 위해 기억해서 전달하기 게임을 활용한다. 학습자를

2명씩 짝을 지운다. 작품의 핵심 내용을 담은 문장을 몇 개로 정리한 후 두

사람 중 한 사람으로 하여금 칠판에 붙여 놓은 텍스트를 보고 기억한 후 자

신의 짝에게 알려 주도록 한다. 짝은 듣고 받아 적는다. 칠판에서 텍스트를

볼 수 있는 횟수를 한정하여 학습자들이 텍스트 내용에 보다 집중할 수 있

도록 하는 것이 좋다.

(3 ) 전개2

-내용 심화 학습

이야기의 핵심 내용을 담은 그림31) 여러 장을 뒤섞어 학습자에게 제시한

다. 이야기의 전개를 생각하면서 순서를 맞추게 한다. 또는 듣기 학습과 관

련하여 핵심문장을 듣고 거기에 적합한 그림을 선택하게 하거나 순서를 배

열하는 방법을 이용할 수 있다.

31) 콩쥐 팥쥐의 그림은 청주교육대학의 홈페이지 하위항목인 아이나라
(http:// comsec.chongju-e.ac.kr/~inara/ )에 실린 6학년 자료에서 수집하여 재수정한 것이다.
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<Ⅳ - 1> 전래동화 <콩쥐팥쥐> 그림

(4 ) 발표 및 정리

작품에 대한 간단한 느낌을 학습자로 하여금 표현하게 하고, 학습자의 각

나라에도 비슷한 내용의 작품이 있는지 이야기해 본다.

1.2 . 중급 단계 학습 모형

1 .2 .1 . 체험 학습을 통한 교수 모형

<국물이야기>라는 수필 문학을 중심으로 크게 교실활동1(내용 학습)과
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체험 활동, 교실활동2(발표 학습)로 구성하여 수업을 진행한다. 교실 활동1

에서는 작품 속의 새로운 어휘 및 표현을 익히고 전체적인 맥락을 파악하여

학습자의 느낌을 표현하고, 체험 활동에서는 작품 속에 등장하는 냉잇국과

쑥국의 요리체험 활동을 통해 학습자로 하여금 문화적 경험을 하게 한다.

교실 활동2를 통해서 요리체험과 관련한 이야기를 할 수 있다.

작품명 : 국물이야기

학습목표 : 문학 작품 속의 주요 어휘 및 표현을 익힐 수 있다.

국물의 의미를 한국 사람의 인정과 연결짓을 수 있다.

음식문화를 사람의 성품과 연결시킨 작가의 생각을 이해할 수

있다.

본문 :

국물 이야기

문형동(文炯東)

우리의 밥상에는 밥과 국이 주인이다. 봄이면 냉잇국이나 쑥국의 향긋한 냄새가

좋고, 여름엔 애호박국이 감미로우며, 가을엔 무국이 시원하다. 그리고 겨울이면

시래기국과 얼큰한 배추김칫국이 있어서 철따라 우리의 입맛을 다르게 한다.

가을 무국은 반드시 간장을 넣고 끓여야 제 맛이 나고 겨울 시래기국은 된장을

풀어야 구수한 맛이 도는 것처럼, 사람들이 지닌 성품과 애정(愛情)의 차이도 사

계절의 국물맛과 같지 않을까.

옛날 할머니들은 "국물을 많이 먹는 사람은 잘 살고, 또 사랑을 많이 받는다."

고 했다. 이에 '국물도 없다.'라는 말을 생각해 보면, 무엇이든지 서로 주기를 좋

아했던 인정을 다시는 베풀지 않겠다는 뜻의 국물인 듯싶다.

조선시대 왕들은 해마다 봄이 되면 동대문 밖 선농단에서 제사를 지냈다. 그

해 농사가 잘 되기를 바라는 의미에서 왕이 친히 선농단까지 나갔던 것이다. 이

때 몰려든 백성들이 구름 같았다. 궁궐에서만 사는 왕을 먼 발치에서라도 볼 수

있고, 또 한 해 농사가 풍년이 들기를 바라는 마음 간절하기도 해서이다. 흉년이

든 다음 해는 백성들이 더 많았는데, 그 까닭은 그 곳에 가면 국물을 얻어먹을
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수 있었기 때문이다. 그러고 보면 선농단의 국물에는 은혜와 감사, 또는 마음 속

깊은 기원(祈願)이나 따뜻한 사랑이 담겨 있었다고 해야 할 것이다.

그러기에 갑자기 사람이 더 늘어나면 물을 더 붓고라도 다시 간을 맞추어 나눠

들 먹지 않았겠는가. 물을 더 부으면 그만큼 영양가가 줄어드는 것은 사실이지만

어디 지난날 우리가 영양가를 따져 가며 먹고 살아왔던가. 가난을 나누듯 인정

(人情)을 사이좋게 실어 나르던 고마운 국물이었던 것이다.

엿장수 인심에 '맛보기 '라는 것도 예외가 아니다. 기분만 나면 맛보기 한 번에

다 덤을 주는데, 이 역시 국물 한 대접 같은 인정의 나눔이다.

시장에서 콩나물을 살 때도 값어치만큼의 양은 당연히 준다. 그러나 덤으로 콩나

물이 더 얹히지 않을 때 아낙네들은 금방 섭섭한 눈치를 한다. 파는 이가 두꺼비

같은 손잔등을 쫙 펴서 서너 개라도 더 올려놓아야 아낙네들은 언제 그랬느냐는

듯 흐뭇한 미소로 돌아서 간다. 그 덤 역시 국물과 같은 끈끈한 인정의 나눔이리

라.

그런데 요즈음 우리네 식탁엔 점차 국물이 줄어들고 있다. 걸어가면서 아침을

먹고, 차에 흔들리면서 점심을 먹어야 하는 바쁜 사람들이 많이 생겨서인가. 아니

면 개척 시대 미국 이주민의 생활(生活)이 부러워 그것을 흉내내고 싶어서인가.

즉석 요리, 인스턴트 식품이 판을 치고 있는 세상이다.

내 아이들도 예외는 아니다. 생선은 굽고, 닭고기는 튀겨야 맛이 있다고 성화인

것만 보아도 그렇다. 나는 그 반대 입장에 서서 국물이 있는 것으로 입맛을 챙기

려 하니, 아내는 늘 지혜롭게 식탁을 꾸려 갈 수밖에 없다.

기다릴 줄을 모르고, 자기 욕심, 자기 주장이 통할 때까지 고집을 피워대는 내 아

이들의 모습을 보면서 혹시 그런 성격이 서구화(西歐化)된 식탁 문화에서 빚어진

것이 아닌가 하는 걱정도 커진다.

오늘 아침에도 조기 한 마리를 사다 놓고, 이것을 구울까 찌개를 끓일까 망설

이는 아내의 처지가 참 안쓰러웠다. 한참을 망설이던 아내는 내 눈치를 보면서

끝내 조기를 굽는다. 국물 없는 아침밥을 먹고 출근하는 발걸음이 어째 가볍지가

않다.

새로운 어휘 및 표현 : 냉잇국, 쑥국, 향긋한, 감미롭다, 무국, 시래기국, 배

추김칫국, 구수한, 국물도 없다, 인정, 선농단, 구름

같다. 풍년, 흉년, 덤, 간을 맞추다. 맛보기, 덤, 아

낙네, 흐뭇한, 끈끈한, 판을 치다, 처지, 안쓰럽다.

문형 : ~고 싶다, ~같은, ~면, ~을 때 ~하다, ~할 수밖에 없다, 어째 ~하지 않다
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(1) 교실 활동1

-내용 학습과 토의 학습

① 도입

음식과 관련한 작품인 만큼 수업을 시작하기에 앞서 학습자가 수업전의

식사로 어떤 음식을 먹었고, 맛은 어땠는지 한국 음식과 관련한 에피소드가

있는지 물어본다. 자연스럽게 말하기, 듣기를 유도하고, 본문과의 관련성을

유도해 흥미를 유발시킬 수 있다. 다른 수업에서도 교사와 학습자의 유대감,

친밀감 형성이 중요하지만, 문화 수업에서는 그 중요성이 더욱 크다고 할

수 있으므로 본문으로 들어가기 전에 본문과 관련하여 학습자의 문화 경험

을 확인하고 그 어려움에 대해 이야기하는 단계가 필요하다.

② 새로운 어휘 및 표현 익히기

본문에 나오는 새로운 어휘 및 표현을 설명한다. 사전을 통해 학습자로

하여금 단어를 찾아보게 하는 것도 좋은 방법이다. 특히 국물도 없다, 구름

같다, 판치다등의 관용적 표현의 경우 그 자체가 하나의 문화적 현상이므로

이에 대한 이해는 문화에 대한 이해가 선행될 때 가능하다. 따라서 배경적

상황과 연관하여 학습하는 것이 바람직하다.

특히 이 수필에는 음식과 관련된 어휘가 많이 등장한다. 끓이다, 튀기다,

굽다 등의 어휘와 그에 따른 음식의 종류와 연결지어 학습하거나 학습음식

의 맛과 관계된 구수하다, 시원하다, 감미롭다, 얼큰하다 등의 어휘 학습

에서 문화적인 접근을 시도해 볼 수 있다. 시원하다라는 표현의 경우, 차가

운 음식을 먹을 때도 쓰는 표현이지만, 한국 사람은 뜨거운 국을 마실 때도

개운하다, 속이 풀린다는 의미로 사용함을 이야기함으로써 문화적인 이해

를 도울 수 있다.

③ 내용학습 및 학습지 점검

학습자로 하여금 본문의 내용을 단락별로 낭독하게 하고, 단락별 핵심어

와 핵심문장을 찾게 한다. 전체 문맥에 대한 이해를 돕는 활동을 한다. 내용
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학습이 끝났으면, 간단한 학습지를 통해 학습자가 배운 내용에 대한 점검해

본다.

학습지

1. 다음 중 끓인 음식이 아닌 것은?

① 쑥국 ② 냉잇국 ③ 무국 ④ 조기구이

2. 작가가 국물, 맛보기, 덤 등의 예를 통해 말하고자 하는 것(topic )을 작

품 속에 표현된 말로 찾아 본다면 무엇입니까?

________________________________________________________

3. 글쓴이는 우리네 식탁에서 점차 국물이 사라지는 것에 대하여 어떻게

생각하고 있는가?

____________________________________________________________

4. 당신의 나라에도 국과 같은 음식이 있습니까? 있다면 무엇입니까?

__________________________________

<Ⅳ - 1> <국물이야기> 중급 학습지

④ 토의 학습

본문에 등장하는 기다릴 줄을 모르고, 자기 욕심 자기 주장이 통할 때까

지 고집을 피워 대는 내 아들의 모습을 보면서, 혹시 그런 성격이 서구화된

식탁 문화에서 빚어진 것이 아닌가 하는 걱정도 커진다. 라는 작가의 생각

에 대하여 교사의 주도 아래 학습자의 의견을 물어보는 시간을 가진다. 이

때 교사는 학습자로 하여금 자유롭게 의견을 이야기할 수 있도록 분위기를

유도하고 형식적인 수업이 되지 않도록 유의해야 한다.

⑤ 정리 및 차시 예고

토의에 대한 평가를 마치고, 다음 수업에 행해질 <요리체험학습>을 위한
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준비사항과 주의사항을 제시한다. 관련 자료를 읽음으로써 스키마를 형성하

고 체험학습의 진행에 도움이 되도록 한다. 과제를 수행할 그룹을 나누고

체험학습과 관련한 간단한 설명과 질의·응답의 시간을 갖는다.

(2) 체험활동

-요리 체험 학습

학습자들이 본문내용 속에 나온 음식 중 쑥국과 냉잇국, 생선구이를 직

접 만들어 먹어보는 요리체험을 통해서 문화적 이해를 확대할 수 있다.

요리 체험을 위해서는 조리가 가능한 장소를 구해야 하는 어려움이 있기

는 하나 학습자들이 매우 좋아할 만한 프로그램이다. 가능하다면 교사의 집

이나 자취를 하고 있는 학습자의 집을 이용하는 방법도 좋다. 요리체험 후

보고서를 과제로 제시하여 다음차시에 활용한다.

학습 단계 중급

학습 주제 한국 음식 만들기

학습 방법

1. 그룹 별로 쑥국과 냉잇국을 선택하고 생선구이는 공통

의 요리로 정한다.

2. 그룹 별로 요리방법에 따라 음식을 만든다.

3. 함께 나눠 먹고 음식에 대한 품평회를 한다.

학습 목표

1.음식을 만드는 과정에서 자연스러운 말하기, 듣기의 학습

을 유도한다.

2.학습자와 교사, 학습자와 학습자간에 친밀감을 강하게 할

수 있다.

3.국을 끓이는 과정이 생선을 굽는 과정보다 시간도 오래

걸리고 정성이 많이 들어가는 작업임을 경험해 작품속의

문맥적 의미를 이해한다.

<Ⅳ- 2 > 요리 체험 계획서

① 그룹별로 요리를 선택하고, 선택된 요리의 조리방법을 아는 사람에게
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배우거나 요리책, 인터넷 등을 통해서 익혀둔다. 그룹별로 할 요리를 미리

정해둔다면 요리방법을 찾거나 함께 시장을 보는 활동을 통해 학습자간 친

밀감을 더하고 실제적인 언어활용을 해볼 수 있는 기회를 가질 수 있지만

시간 공간상의 제약이 뒤따른다.

② 모인 장소에서 요리하는 시간을 갖는다. 참여하는 학습자가 가능한 능

동적이게 참여할 수 있도록 교사는 분위기를 유도하고 조리하는 동안 말하

기, 듣기 학습을 유도한다.

③ 요리한 음식을 먹으며 평가시간을 갖는다. 맛이 있든 없든 직접 만든

요리를 먹는다는 것은 모두에게 즐거운 체험이 될 것이다.

④ 한국의 문화 경험이라는 측면에서 요리를 선정했지만 학습자 나라의 음

식 중 대표적이고 비교적 요리방법이 간단한 음식 메뉴를 추가해 요리해보

는 것도 좋은 방법이 될 것이다.

(3 ) 교실활동 2

-발표 학습

① 도입

날씨, 식사, 일상적인 일과 관계된 간단한 대화로 분위기를 푼다. 지난 시

간의 요리체험이 즐거웠는지 물어 보고서 발표에 대한 흥미를 유도한다.

② 과제 활동에 대한 발표 및 토의

미리 과제로 제시한 보고서의 내용을 토대로 발표하게 한다. 보고서에 적

힌 내용이 아니더라도 학습자로 하여금 말하기를 유도한다. 보고서에 적힌

내용 중 틀린 부분이 있다면 수정해 돌려준다.
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<요리체험 보고서>

제출일:

제출자:

1. 당신이 만든 음식의 이름은 무엇입니까?

2. 요리 방법을 간단하게 적어보세요.

3. 요리를 직접 만든 느낌은 어떻습니까?

4. 요리를 만들면서 재미있었던 일이 있었다면, 무엇입니까?

5. 요리를 만들면서 어려웠던 점은 무엇입니까?

♠ 평가

1. 어떤 팀이 잘 했나요?

2. 조별로 잘했거나 부족한 점은 무엇입니까?

3. 요리체험의 문제점이나 좋은 점은 무엇입니까?

<Ⅳ- 3 > 요리 체험 보고서

③ 과제 수행에 대한 평가

체험 학습을 통해 문학 텍스트에 제시된 국이라는 음식이 서구화된 음식

과 다른 의미를 지니고 있음을 느낄 수 있도록 한다. 보고서에 제시된 상호

평가를 통해 음식체험시간을 평가하고 정리한다.
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1.3 . 고급 단계 학습 모형

1 .3 .1 . 토의 학습을 통한 학습 모형3 2)

김소월의 <진달래꽃>은 어휘나 문장 구조가 매우 단순하지만, 그 내용에

담긴 정서인 한(恨)은 우리 민족 고유의 정서로서 외국인들이 이해하기 어

려우므로 고급 학습자에게 적당한 작품이다. 수업의 방법에 있어 학습자 반

응 중심의 토의 학습을 통해 문학 작품의 심미적인 정서를 느끼고 표현할

수 있도록 하였다. 이러한 토의 학습은 학습자의 자발적인 참여와 능동적인

반응을 이끄는데 도움을 줄 수 있다.

기초적인 언어 구사 능력을 기르는 단계를 넘어 문학으로 표현되는 정서

적이고 심미적인 언어 표현의 특성을 알고 나아가 이런 특성에 대한 이해를

학습자의 언어로 표현할 수 있는 방법을 고려하였다.

작품명 : 김소월<진달래꽃>

학습목표 : 토의 학습을 통해 문학 작품에 대한 반응을 자유롭게 표현한다.

작품을 통해 한국인의 정서 한(恨)을 이해한다.

문학 체험을 통해 삶의 다양성을 인식하고 자아와 타인을 이해함

으로써 , 삶에 대한 바람직한 태도를 기르게 한다 .

본문 :

32) 이희정(1999)의 「초등학교의 반응중심 문학 교육 방법연구 -토의 학습을 중심
으로 」에서 제시된 학습자 반응 중심의 토의 학습 모형을 고급 단계의 작품학습
에 이용하였다.
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진달래꽃

김 소 월

나 보기가 역겨워

가실 때에는

말없이 고이 보내드리우리다

영변(寧邊)에 약산(藥山)

진달래꽃

아름 따다 가실 길에 뿌리우리다

가시는 걸음 걸음

놓인 그 꽃을

사뿐히 즈려밟고 가시옵소서

나 보기가 역겨워

가실 때에는

죽어도 아니 눈물 흘리우리다

가시리 (고려가요)

[현대어 역]

가시려 가시렵니까

버리고가시렵니까

날러는 어찌 살라하고

버리고 가시렵니까

님 잡아 둘 것이지만

서운하면 아니 올까봐

서러운 님 보내옵나니

가시자마자 곧 다시 오소서

새로운 어휘 및 표현 : 역겨워, ~우리다, 아름, 사뿐히, 즈려밟고, ~소서, 죽

어도 아니~(하)리다

(1) 준비 단계

준비 단계에서는 동기 유발, 스키마의 형성, 낯선 개념 친숙하게 하기의

세 가지 내용으로 구성된다.

작품에 대한 관심을 불러일으키고 동기를 유발한다는 측면에서 제목을 보

고 내용을 상상한다. 동기가 유발되면 배경 지식을 환기한다는 측면에서 이

별과 그리움의 경험을 통해 시의 정서를 환기해 본다. 또한 이 단계에서 만

화를 통해 이별과 그리움의 정서를 환기할 수 있다. 다음으로 어려운 어휘

의 내용을 학습한다.
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<Ⅳ- 2> 정서 환기를 위한 만화33 )

(2) 반응 단계

반응 단계는 반응 형성하기, 자기 반응 정립하기, 토의를 통한 반응 확장

하기로 이루어진다.

반응 형성하기에서는 학습자가 문학 작품을 읽음으로써, 자신의 인지적·

정의적 반응을 형성하게 된다. 이때 교사는 학습자가 작품과 자신의 경험을

관련지어 감정이입하면서 몰입할 수 있는 분위기를 형성할 수 있도록 도와

준다.

자기 반응 정립하기에서는 본격적인 토의에 이르기 전 단계로서 작품을

읽으면서 환기되었던 느낌, 생각 등 자신의 첫 반응을 정립하는 단계이다.

이 단계가 중요한 이유는 학습자가 자신의 반응을 정립할 시간을 가지지 않

으면, 맹목적으로 타인의 반응에 동조해 버릴 가능성이 크기 때문이다. 자신

의 반응을 정립하는 좋은 방법으로는 <반응일지>를 적게 하는 것인데, 반

응 일지에는 단순히 읽은 것을 요약하기보다, 문학 텍스트와 자신의 삶을

관련시키는 내용을 쓰거나, 재미있거나 인상적인 단어나 부분을 쓰거나, 등

33) 조선일보에 연재된 이광수의 만화 중 사랑의 그리움과 관련한 작품 2편을 선정
하였다.
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장 인물에 대한 느낌 등을 쓰게 한다(이희정, 1999:93).

<반응 일지>

1. 독서하면서 무슨 생각(느낌)이 들었는가?

2. 이 시에서 가장 인상적이었던 부분은?

3. 이 시에서 궁금한 점은?

4. 이와 비슷한 경험을 한 적이 있는가?

5. 시에서 관심을 끌었던 구절이나 사건을 쓰고, 그에 대한 자신의 생각,

경험, 견해를 밝히면?

<Ⅳ - 4 > 토의 학습을 위한 반응 일지

토의를 통한 반응 확장하기에는 교사와 학습자간 반응의 교류와 학습자와

학습자간 반응의 교류로 나눌 수 있는데, 교사와 학습자간 반응의 교류에서

는 질문하기가 토의전개에 중요한 매개체가 된다. 이때 교사만 질문을 하

는 것이 아니라 학습자 역시 문학 작품에 대한 질문을 하게 된다.

<질문>

1. 작품을 읽고 어떤 느낌을 받았는가?

2. 이 작품에서 가장 인상적인 부분은 무엇인가?

3. 이와 비슷한 경험을 한 적이 있는가?

4. 내가 주인공이라면 어떻게 하겠는가?

5. 이 부분이 의미하는 바는 무엇일까?

6. 왜 그녀는 그런 결정을 했을까?

7. 이 시가 좋은 시라고 생각하는가?

<Ⅳ - 5 > 토의 학습을 위한 질문지

이때 교사는 토의가 원활히 진행될 수 있도록 학습자로 하여금 다시 말해

보게 한다던가, 의견에 대한 이유를 물어 본다던가, 학생이 발언한 내용을
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제대로 설명하지 못하면 내가 생각하기에는 네가 이야기한 것이 이러한 의

미인 것 같은데 라고 풀어서 이야기해 주도록 한다. 또한 교사는 학생들의

문학 작품에 대한 반응을 옳다 그르다 판정하기보다는 각자의 반응을 존중

해 주어야 한다.

학습자와 학습자간 반응 교육에서는 학생들 모두의 반응을 골고루 교환하

기 위한 단계로 이 때 강조되는 교사의 역할은 학습자로 하여금 능동적인

참여가 가능할 수 있도록 배려하는 것이다.

토의 화제는 앞의 반응일지를 참고하거나 학습자간의 의견을 모아 관심있

는 것을 선정할 수 있다. 여기서는 <진달래꽃>과 <가시리> 두 작품을 텍

스트 상호성을 중심으로 공통점과 차이점, 느낌을 토의할 수 있다.

(3) 정리 평가 단계

이 단계는 토의 내용을 정리하면서 토의가 잘 이루어 졌는지를 평가하는

단계이다. 학생 각자가 토의를 통해 바뀐 점이나 새롭게 알게 된 것들을 개

인적으로 써 보면서 정리하게 하는 형태로 진행할 수 있다.

1.4 . 수업 결과 분석

이 장에서는 위에 제시한 모형을 토대로 실제수업에 적용한 후 그 결과

를 분석해 보았다. 수업을 구성하고 제시하는 데서 그치는 것이 아니라 학

습자들이 문학을 통한 수업에서 문화 교육적 효과를 거두었는지, 보완할 점

은 없는지를 수업모형을 구현한 결과를 토대로 알아보고자 한다.

수업모형은 부경대학교 외국어교육원에서 실시하고 있는 한국어 집중연수

기간동안 참여한 학습자(초급 7명, 중급 6명, 고급 3명)를 대상으로 실현하

였고 결과 분석의 자료로 학습지와 개별 면담 내용이 토대가 되었다.

1 .4 .1 . 초급 단계 학습 결과 분석

① 초급 수업에 참여한 학습자는 총 7명(남 3명, 여 4명)으로 모두 일본국적
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을 지니고 있었고 연령층은 대부분(6명)이 20대 초반에 해당되었다. 이중 3

명은 초급단계에서도 상위그룹에 드는 편이었고, 4명은 한국어에 미숙한 단

계였다.

② 초급 단계를 위한 문학 작품에 게임과 노래를 통한 교육방법에 적용하였

는데, 수업을 들은 다수의 학습자가 흥미를 갖고 수업에 임하고 있었고, 다

시 이런 방법으로 수업을 받고 싶다는 반응을 보였다.

20대 초반의 학생들이 대다수 여서 그런지 노래를 통한 교육방법에 호응도

가 높았고 한국대중가요에 높은 관심을 보였다.

③ <콩쥐와 팥쥐>를 그림이나 만화를 통한 교육방법에 적용하였는데, 전체

적인 맥락을 이해하는데 도움이 되었다. 그러나 내용 속에 등장하는 어휘가

다소 어렵다는 반응을 보였다. <신데렐라>와 비슷한 이야기라는 점에서 친

숙함을 보였고, 문화 비교적인 관점에서 일본에도 비슷한 이야기로 繼子話

(Mamago hanashi) 있다고 하였다.

7명 중 상위그룹에 속하는 3명에게는 이야기에 대한 느낌을 과제로 제시

하였는데, 콩쥐처럼 불쌍해도 모두한테서 사랑을 받을 수 있는 사람이 되

고 싶어요, 두꺼비가 도와준 방법에 놀랐어요. , 이 이야기와 비슷한 것이

일본에도 있습니다. 한국에도 이런 이야기가 있다는 것에 놀랐습니다. , 콩

쥐는 아주 불쌍한 아이지만 마지막에 행복하게 되어서 다행입니다. 일본에

도 똑같은 이야기가 있습니다. 그래서 친근감이 들었습니다. 라고 반응하였다.

④ 수업 결과 문학 작품을 통한 문화 교육의 가능성은 초급에게도 열려 있

음을 확인할 수 있었다. 다만 초급 단계에서 문화 교육은 언어인지도가 바

탕이 되지 않고는 그 효과성을 기대하기가 어려움을 확인할 수 있었는데,

초급 단계에서는 작품 속 문화 요소에 대한 친밀감 형성과 공감 정도가 목

표 수준으로 설정되어야 함을 느낄 수 있었다. 이를 위해 문학 작품의 종류

에 따른 다양한 방법적 접근과 모형 구안이 필요함을 느낄 수 있었다.

1 .4 .2 . 중급 단계 학습 결과 분석

① 중급 수업에 참여한 학습자는 총 6명(남 3명, 여 3명)으로 일본(3명), 중
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국(2명), 스페인(1명) 국적을 지니고 있었고 연령층은 20대 중반에서 30대

후반에 해당되었다. 모든 학습자가 한국에 거주하고 있었고, 일본인 2명은

재일 교포로 한국 문화에 대한 인지도가 다른 학습자보다 높았다. 한국어를

배우는 목적으로는 학업 성취를 위해(2명), 사업에 도움이 되기 위해(1명),

한국에서 생활하는데 도움을 얻고 한국을 이해하기 위해(3명)로 나타났다.

② 동기 유발을 위해 도입 단계에서 제시한 한국음식에 대한 에피소드를 질

문하자 한국 음식이 너무 매워서 놀랐다, 뜨거운 국을 마시면서 왜 시원하

다고 표현하는지 모르겠다등의 응답을 하였다.

내용 학습에 있어 <국물 이야기>에 나오는 수많은 국 종류(냉잇국, 쑥국, 시

래기국, 무국)에 대한 경험적 이해가 없으므로 향긋하다, 구수하다, 시원하다는

의미를 확실히 이해하지 못하였다. 체험활동의 필요성을 느낄 수 있었다. 어휘

면에 있어서는 선농단, 덤, 맛보기등의 어휘에 대해 생소해 했고, 본문 속에

쓰인 국물도 없다, 구름 같다, 판치다 등의 관용적 표현에 흥미를 나타내었고

작품 속에서 이루어지는 학습이 이해도가 높음을 알 수 있었다.

③ 내용 학습 중 <학습지>의 응답결과 1번 문항을 전원이 4번으로 답해 정

답을 맞췄으며, 2번 문항에서 본문의 맛보기, 덤, 국물과 같은 의미의 표현

을 찾는데 대해 6명 중 5명은 답으로 인정(人情)을 제시하였다. 3번 문항에

서 작가가 국물이 사라지는 데 대해 어떻게 생각합니까라는 질문에 아쉬

워한다, 섭섭하다, 그립다 등으로 제시하였다. 또한 4번 문항에서 당신의

나라에도 국과 같은 음식이 있습니까라는 질문에 일본 국적 학습자는 미

소시루(된장국)를, 중국 국적의 학습자는 만두(국처럼 주식으로 먹는다는

의미에서 답하였다고 함)을, 스페인 국적의 학습자는 스프를 들었다.

④ 기다릴 줄을 모르고, 자기 욕심 자기 주장이 통할 때까지 고집을 피워

대는 내 아들의 모습을 보면서, 혹시 그런 성격이 서구화된 식탁 문화에서

빚어진 것이 아닌가 하는 걱정도 커진다. 라는 본문의 내용을 토대로 학습

자의 의견을 물어 보았는데, 일본에서도 젊은이들이 인스턴트 음식이나 서

구화된 음식을 좋아하는데 그래서 그런지 아이들 성격이 난폭해지는 것 같

습니다. 한국에서 자라는 우리 아이들도 인스턴트 음식을 매우 좋아합니다.

그래서 한국의 정이 없어지는 것 같습니다. 이 수필 작가와 같은 느낌을
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가지고 있습니다 라고 의견을 제시하거나 우리 나라에서도 기성세대는 전

통음식을 좋아하고 신세대는 패스트푸드나 과자를 좋아한다. 그러나 한국음

식인 국만을 좋고 서양음식이 나쁘다는 생각은 말도 안 된다 라는 의견을

제시하기도 하였다.

⑤ 중급 단계의 학습자는 어느 정도 언어능력의 성취를 보이고 있으므로 단

순한 언어능력향상을 위한 수업에 흥미를 잃고 있었는데, 이러한 상황에서

한국 문학작품을 접하고 신선하다, 재미있다, 새로운 작품을 알고 싶다는

반응을 보임으로써 문학 교육의 가능성을 확인할 수 있었다. 또한 본격적인

한국 문학 수업을 희망하는 학습자의 다양한 요구를 접함으로써 독립적인

문학 수업 개설이 필요함을 느낄 수 있었다.

1 .4 .3 . 고급 단계 학습 결과 분석

① 고급 수업에 참여한 학습자는 총 3명(남 1명, 여 2명)으로 일본(2명), 미

국(1명)이었고, 연령층은 20대 중후반에 해당되었다. 2명의 학습자는 한국에

거주하고 있었고, 1명의 학습자는 방학 기간 중 부산 사투리를 경험하고자

온 학생으로 일본에 거주하고 있었다. 한국어를 배우는 목적으로는 학업 성

취를 위해, 한국어를 배우기 위해, 한국 문화를 체험하고 싶은 것으로 나타

났다.

② 내용 이해하기 단계에서는 <진달래꽃>의 어휘 중 역겹다를 어려워하였

고, ~소서의 기원형이나 죽어도 아니 눈물 흘리 우리다라는 반어법이 사용

된 표현에서 시적인 아름다움이 느껴진다고 하였다. 작품 속의 주인공은 여

성 같다고 말하였고, 남녀가 이별하는 상황을 그린 작품이라고 표현하였다.

특히 학습자 중 한 명은 가실 때에는의 표현에서 지금 이별하는 상황은 아

니라고 지적하기도 했다. 그렇다면 이별을 하면서 지었다고 보는 것과 이별

을 가상하고 지었다고 보는 것의 차이를 물었을 때 이별을 가상하고 지었

다면 여자가 전략적이다. 떠날 때 꽃을 뿌려주는 정도라면 남자가 마음이

아파서 떠나지 못할 것이다 라는 의견을 보이기도 했다. 화자의 태도에 대

한 학습자의 입장을 물었을 때는 공감이 간다. 나도 좋아하는 사람을 떠나
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보낼 때에는 속으로는 울어도 겉으로는 잡지 않겠다 라고 대답한 반면 여

자가 너무 바보 같다. 좀더 강해져야 한다. 세상에 남자는 많다. 한이라는

정서가 마음속으로 오래 아파하는 것이라면 너무 괴로울 것이다. 마음을 좀

더 오픈해야 한다. 라는 의견으로 동서양인이 한(恨)이라는 정서를 대할 때

의 차이를 드러내고 있었다.

③ <가시리>와 <진달래꽃>을 텍스트 상호성에 비추어 보았을 때, 둘 다

이별하는 상황이지만 가시리는 희망을 가진 것 같고, 진달래꽃은 더 슬프

게 느껴진다 고 느낌을 표현하기도 했고, 두 작품을 비교해 보았을 때 진

달래꽃은 아직 이별은 하지 않은 상황이라 조금 덜 슬픈 느낌이고 가시리

는 사랑하는 사람이 지금 떠나는 것 같아 더 절박하게 보인다 라고 대조적

으로 표현하기도 했다.

④ 학습자가 시적 언어의 특징인 함축성과 생략을 이해하고 있었기에 시적

심미성과 정서를 전달하는데 큰 어려움은 없었고, 학습자 반응 중심의 수업

모형을 통해 시작품 속의 한국적 정서인 한(恨)을 느끼고 표현하여 문화 교

육적인 효과를 거둘 수 있었다.

Ⅴ . 결론

최근 문화 교육에 대한 중요성이 강조되기 시작하면서 내용과 방법 면에

있어 다양한 요구에 부응하기 위한 새로운 논의들이 활성화되고 있는 추세

이다. 이러한 논의의 핵심에 문화 교육으로서의 문학 교육이 있다. 그러나

한국어 교육 현장에서의 문학 교육의 내용이나 방법 등에 관한 체계적인 연

구는 미흡한 실정이다. 이러한 상황에서 본고는 문화 교육의 한 방안으로서

문학 교육이 교육 현장에서 활용될 수 있는 가능성을 넓히고자 하였다.

Ⅱ장에서는 광범위한 문화의 개념을 여러 학자들의 논의를 통해 살펴보고

언어와 문화의 관계를 통해 문화 교육의 중요성을 짚어본 후, 문화 교육의

일환으로서 문학 교육이 가지는 의의에 대해 살펴보았다.

Ⅲ장에서는 문학 교육을 위한 구체적인 방안을 모색하였는데, 먼저 기존

의 한국어 교육 목표를 바탕으로 문학 교육 목표를 만들고, 이에 입각해 학
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습자의 단계에 따른 문학 작품의 선정 기준을 마련, 학습자의 수준에 맞게

작품을 선정하였다.

초급 단계의 학습자에게 가르칠 수 있는 문학 작품에는 문화적 친밀감을

형성할 수 있는 작품을 대상으로 우리 나라의 전래동요, 민요, 초등학교 교

과서에 실린 작품을 중심으로 선정하였고, 중급·고급 단계의 학습자를 위

한 문학 작품은, 본격적인 문화 요소를 경험하고 느낄 수 있도록 초점을 맞

추어, 우리 나라에서 비교적 인지도가 높은 작품을 중심으로 중학교, 고등학

교 국어 교과서와 문학 교과서에 실린 작품을 중심으로 선정하였다.

또한 이 장에서는 선정된 작품을 효과적으로 교육시킬 수 있는 교육 방법

에 관해 논의하였는데, 먼저 문학 교육의 특성을 고려하고 통합 교과 능력

향상에 초점을 맞춘 단계별 기본 교육 방법을 제시하였다. 이어 문화 교육

의 특성을 고려한 심화 교육 방법을 제시하여 보았다. 그 방안으로 게임과

IGA를 통한 교육 방법, 노래를 활용한 교육 방법, 그림이나 만화를 통한 교

육 방법과 체험을 통한 교육 방법, 미디어를 활용한 교육 방법, 토의 학습을

활용한 교육 방법이 있다.

Ⅳ장에서는 학습 단계에 따라 선정한 문학 작품에 효과적인 교육 방법을

적용한 모형을 구안하여 이를 실제 수업에 적용한 결과를 분석하였다. 초급

단계 모형으로는 <여우야 여우야 뭐하니?>라는 전래 동요에 게임과 노래를

통한 방법을 적용한 모형과 <콩쥐팥쥐>의 전래 동화에 그림이나 만화를 통

한 교육방법을 적용한 모형을 개발하여 실제 수업에 활용하였다. 중급 단계

모형으로는 <국물이야기>라는 수필을 중심으로 비판적 사고를 통한 의견제

시하기와 체험을 통한 교육 방법을 적용한 모형을 구성해 수업에 실현하였

다. 고급 단계에서는 <진달래꽃>을 통해 학습자의 자발적인 참여와 활동을

중심으로 토의학습 모형을 수업현장에서 실현해 보았다.

그 결과 초급 단계에서의 문학 교육은 문화적 친밀감을 형성하고 텍스트

일변도의 언어교육에 흥미를 유발할 수 있는 가능성을 발견할 수 있었지만,

언어인지도를 바탕으로 했을 때 보다 큰 교육적 효과가 발생함을 알 수 있

었다. 중급 단계에서의 문학 교육은 언어 능력 향상을 위주로 한 수업에서

느끼지 못했던 문화 요소를 문학 작품을 통해 느낄 수 있다는 새로운 가능
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성을 발견할 수 있었다. 고급 단계에서의 문학 교육은 학습자의 반응을 중

심으로 좀더 능동적인 수업이 이루어짐으로써 문화 교육적 효과를 보다 크

게 느낄 수 있었으며 문학 교육에 대한 학습자의 요구가 다양하며 이에 따

른 교육과정의 구성과 작품의 선정, 절차의 개발이 필요함을 알 수 있었다.

문학 교육은 문학이 한국의 문화를 잘 보여줄 수 있는 언어 예술이라는

점에서 한국어 학습자로 하여금 문화요소를 느끼고 경험할 수 있는 기회를

제공하여 목표 문화인 한국 문화의 공감, 이해 수준에서 도달할 수 있다. 본

연구는 문화로서의 문학 교육이 한국어 교육 현장에서 보다 체계적이고 구

체화된 모습으로 실현될 수 있는 가능성을 확대하는데 목적을 둔다.

그러나 본 연구는 문학 작품의 단계별 기준과 선정 문제에 있어 주관성의

개입 문제와 평가의 문제를 고려하지 못하였다는 점등의 한계점을 지니고

있다. 이러한 문제는 한국어 교육과정 속에서 문학 교육의 위상이 제대로

서고 그 속에서 절차와 방법의 구체화 노력을 통해 더욱 보완될 수 있으리

라 보여진다. 뿐만 아니라 문학 작품에 담겨진 개별 문화 요소를 효과적으

로 이끌어 낼 수 있는 방법을 적용한 모형의 개발과 전문 능력을 갖춘 한국

어 교사의 양성 문제도 앞으로 개선되어야 할 과제로 남아 있다 할 것이다.
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<자 료>

1 . 초급 단계 문학 작품과 교육적 효과

분류 작품 선정 배경 및 교육적 효과

민요 아리랑

한국 사람이 보편적으로 알고 있는 민요로,

반복적인 부분이 많고 노래를 활용해 쉽게 접

근할 수 있다 .

동화 박서방 이야기
이야기를 통해 한국어 학습자는 존칭과 경어

법의 사용과 관련한 문화학습을 도울 수 있다 .

동화 하늘 천 하렷다 .

바보 이야기의 일종으로 옛 서당에서 천자문

을 배우는 모습과 훈장과 아이의 익살맞은 모

습을 통해 학습자의 흥미를 유발할 수 있다.

극본 도깨비와 개암

한국의 옛이야기 속에는 도깨비가 많이 등장

한다 . 착한 사람을 도와주고 욕심 많은 사람

을 벌주는 도깨비의 이야기를 통해 한국적 도

깨비의 의미를 이해할 수 있다 . 역할극을 통해

학습할 수 있다 .

희곡 소년과 어머니

한국의 고려장 풍습과 관련하여 효성을 다하는

한 소년의 지혜로 나라의 위기를 극복하고 어

머니와 함께 살게 된다는 이야기이다 . 학습자

는 짧은 희곡을 통해 한국인의 효에 대해 알

수 있다 .

전래

동요

가자 가자

갓나무

나무 이름을 중심으로 음의 유사성을 이용한

소리를 즐기는 노래이다 . 초급학습자에게 낱말

게임과 관련해 학습할 수 있다 .

전래

동요
가갸거겨

한글풀이노래로써 한글의 모음을 이용하여 시

냇가에서 물고기를 잡아 국 끓여먹는 놀이와

대응하여 말놀이를 하고 있는데, 한글의 기본

음에 대한 인지와 물고기 잡는 문화적 배경을

접목시켜 학습할 수 있다 .

전래

동요

꼬마야 꼬마야

뒤로 돌아라

이 노래는 긴 줄을 이용하여 두 명의 어린이가

줄을 돌리고 다른 여러 명의 어린이가 한 줄로

서서 한사람씩 줄넘기를 하며 부르는 것이다 .

이를 통해 한국어 학습자는 놀이문화를 이해

할 수 있고 , 흥미를 돋을 수 있다 .
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전래

동요

앞니 빠진

갈가지

이가 빠진 어린이 특히 앞니 빠진 어린이를

놀리는 노래로 단순한 구조가 반복되어 비교적

쉬어 노래를 통해 학습할 수 있다 .
전래

동요

여우야 여우야

뭐하니?

술래잡기 노래로 , 게임 규칙을 익혀 학습자로

하여금 놀이 체험과 관련하여 학습할 수 있다 .

전래

동요
인절미

한국의 음식 떡과 관련하여 음식문화에 초점

을 맞추어 학습할 수 있다 . 또한 떡이 떡고물

에 버무려지는 것을 새색시가 화장하는 것에 빗

대어 학습자의 흥미를 유발할 수 있다.

전래

동요
달

이 노래는 <함남 양산 지방>의 노래로 어린이

들이 달을 친근한 벗처럼 생각하고 부른 노래

로, 달 속에 계수나무가 있고 집을 짓고 사는

하나의 공간으로 파악하는 한국사람의 생각을

엿볼 수 있는 작품이다 . 노래와 함께 학습하면

더욱 효과적이다 .

전래

동요
두껍아 두껍아

어린이들이 모래 놀이를 하면서 자신의 손위에

모래를 쌓아올려 두드리며 모래집을 만들며 부

르던 노래이다. 모래집을 다 만든 후에는 모래집

이 망가지지 않도록 하기 위해 손을 살짝 빼야

하는데, 노래를 다 배운 후에는 직접 놀이를 통

해 체험할 수 있다.

전래

동요
방구

가족들의 특징을 방귀와 연관지어 재미있게

묘사한 노래이다. 한국인이 생각하는 가족 구성

원의 전형적인 성격을 엿볼 수 있다.

전래

동요

참나무 뽕나무

대나무

나무 이름을 중심으로 재미있는 말놀이를 즐기

는 노래로서 , 나무를 의인화하여 이름의 음을

따 웃음 지을 수 있는 상황을 만들어 내고 있

다 . 보편적으로 한국인이 알고 있는 노래로

나무의 이름으로 상황을 만드는 배경에서 문화

적 특징을 이해할 수 있다 .

동시 포도나무

초급 단계에서의 <의성어·의태어>교육을 가

능하게 한다 . 포도 알이 달린 모양에서 주렁주

렁, 송이송이, 동글동글 , 포도의 맛에서 새콤

새콤 , 포도 알이 굴러가는 모습에서 똑또그르르

의 의성어·의태어를 학습할 수 있다.
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설화

-세계

공통

이야기

나무꾼과 선녀

중국의 호녀전설, 일본의 우의전설, 서구의

백조처녀 (Sw an maiden ) '와 비슷하여 각국문화

에 대한 비교가 가능하다 .

임금님 귀는

당나귀 귀

어휘와 문장구조 면에서 초급에게 적당하고

내용이 초급학습자에게 흥미를 유발할 수 있

다 . 또한 그리스 신화 마이더스 왕과 비슷하

여 각국 문화에 대한 자연스러운 비교와 상호

이해가 가능하다

콩쥐 팥쥐
서구의 신데렐라와 비슷하여 각국문화에 대한

비교가 가능하다 .

해와 달이 된

오누이

늑대와 새끼양들 (T he W olf and the Kids )와

비슷하여 각국문화에 대한 비교가 가능하다 .

설화

-한국

사람

에게

보편

적인

이야기

흥부와 놀부 한국인들이 기본적으로 알고 있는 이야기로 한

국인이 공유하는 문화적인 배경을 알 수 있다 .

한국인에게 내재된 기본 심성을 이해할 수 있다.

한국인에게 흥부는 착한 인물, 놀부는 욕심 많

고 이기적인 인물, 춘향은 사랑과 절개를 지킨

인물로 이해되고 있다 .

심청전

춘향전

토끼전

<토끼전>또한 한국인이 일반적으로 알고 있는

이야기로, 우화이다 . 토끼는 지혜로운 이, 거북

이는 어리석은 이, 용왕은 욕심 많은 이로 이

해되는 것이 일반적인데 , 토끼전 속에 등장하

는 각 동물의 성격을 이해하여 학습자의 각 나

라에서 받아들여지는 동물들에 대한 이미지와

어떤 차이가 있는지 알아보는 것도 좋은 학습

방법이 될 것이다.
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2 . 중급 단계 문학 작품과 교육적 효과

분류 작품 선정 배경 및 교육적 효과

설화 단군신화

한국신화의 원형으로서, 이야기 구조가 여러 신화

에 계승된다 . 우리 민족이 세운 최초의 나라 고조

선의 건국과정이 소개된다 . 한국어 학습자는 단군

신화를 통해 우리 민족의 원형적 모습과 배경을 이

해할 수 있다 .

설화 동명왕 이야기

신화로서, 동명왕의 탄생과 고구려 건국의 경위를

주 내용으로 하여 주인공을 위대한 영웅적 인물로

형상화한 ‘신성한 이야기’이다 .

학습자의 각 나라별 신화와 비교하여 이야기할 수

있다 .

민요 시집살이요

시집살이요와 관련하여 옛날 사람들의 삶의 모습과

생각을 알아볼 수 있다 . 한국어 학습자로 하여금

옛날 전통적인 가정에서 한국여성의 애환을 엿볼

수 있다 .

설화 지네장터

전설로 , 착하고 효성이 깊으면 복을 받는다는 권선

징악의 기본구조를 이해하기 좋은 작품이다.

학습자에게 전설이 구체적 증거가 있음을 근거로

국내장소와 관련하여 이해시킬 수 있다 .

배경

설화

지붕만

쳐다보네

관용어인 닭 쫓던 개 지붕만 쳐다보네의 배경이야

기로, 관용표현의 문화적 맥락 이해를 도울 수 있다.

희곡
육체미 소동

이 글은 텔레비전에서 방영된 적이 있는 청소년 드

라마의 대본이다 . 사춘기 시절 외모에 관심이 많은

주인공 '동민 '의 이야기를 통해, 한국 청소년 학생

들이 학창시절에 가지는 고민을 재미있게 다루고

있어, 한국의 교육상황을 학습자로 하여금 이해시

킬 수 있다 .

실생활의 대화로 구성된 대본이라는 장르의 특성

상 실생활에서 사용되는 구체적인 표현을 익힐 수

있는 장점이 있고, 매체를 활용하여 학습할 수 있다.

수필 국물이야기

'국물 이야기 '는 국을 좋아하는 우리 조상들의 훈

훈한 인정에 대하여 쓴 글로, 한국인의 음식문화에

대한 시각과 한국에서의 기성세대와 신세대의 가치

관 차이를 이해할 수 있다 .
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수필 먹어서 죽는다

법정스님이 쓴 수필로, 육식위주의 식생활에 대한

비판의 글이다 . 동서양을 막론하고 육식문화에 대

한 반성이 있는 요즈음 동서양 한국어 학습자로

하여금 음식문화와 관련한 활발한 이야기를 이끌

어낼 수 있다 .

수필

어린 날의

초상

어린 날의 초상 '은 전쟁 후 한국의 어려웠던 상

황을 배경으로 한국인의 가족에 대한 사랑을 엿

볼 수 있다 .

수필
축복 받은

성격

자신의 단점을 탓하기보다는 노력하여 장점으로

살리자 .는 내용의 이 수필은 , 내성적인 성격과 외

향적인 성격을 비교 대조할 뿐만 아니라 일화를

통해 현실감을 더함으로써 한국어 학습자가 쉽게

이해할 수 있도록 돕고 있다 . 다만 우유체로 다소

복잡한 문형이 사용되었음에 주의할 필요가 있다 .

소설 소음공해

짧은 분량의 소설로, 현대인의 이웃에 대한 무관

심을 반성한 비판적 내용의 글이다 . 결말의 반전

을 통해 한국어 학습자로 하여금 흥미를 돋울 수

있다 . 또한 이웃과도 멀어지는 삭막한 현대의 분

위기에 대해 이야기할 수 있다.

시
돌담에

속삭이는 햇발

봄 길을 걸으며 봄 하늘에 이끌리는 마음과 그리

움의 정서를 담고 있는 작품이다 . 한국어 학습자

로 하여금 한국 시의 언어적 아름다움을 느끼게

할 수 있다 . 특히 울림소리가 노래에 많이 사용되

고 있음을 예로 들어, 언어적 아름다움에 대한 이

해를 도울 수 있다 .

김영랑의 시에는 의성어, 의태어가 많이 사용되고

있다 . 중급 단계의 학습자에게 적절한 의성어·의

태어를 영랑의 시에서 뽑을 수 있는데 도른 도

른, 방울방울, 뚝뚝 등이 있다 . 이를 통해 의성어,

의태어를 학습할 수 있다 .

시

모든 순간이

꽃봉오리인

것을

지나간 일을 후회한다는 내용으로 자아 성찰적이

고 반성적인 이 시는 같은 단어나 문장구조의 반

복을 통해 리듬감을 형성하고 있고 , 비교적 이해

하기 쉬운 비유법을 사용해 한국어 학습자로 하

여금 보다 쉽게 한국의 시를 느끼게 할 수 있다 .

또한 이 시에서는 시적 허용된 시어가 나타나는

데 이를 통해 시의 특성을 이해할 수 있다 .
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시
바다가

보이는 교실

유리창을 닦는 어린이의 고운 마음과 그 유리창

에 비친 맑은 세상을 표현하고 있다 .

비교적 쉽고 간결한 어휘로 구성되어 있고 한국어

학습자로 하여금 섬 마을 어린이의 순수한 동심의

세계를 느낄 수 있게 한다.

시 봉선화

서정적이고 향토적인 소재 봉선화를 통해 누나에

대한 그리움을 드러내고 있는 현대시조이다 . 이

시조를 통해 가족에 대한 사랑을 느낄 수 있고,

봉선화가 필 때 손톱에 물들이는 문화의 단면을

엿볼 수 있다 .

시
우리가

눈발이라면

소외된 이웃에 대한 사랑을 내용으로 하고 있는

이 시에는 함박눈이 세상을 덮어주는 긍정적 이

미지로 그려지고 있는데, 학습자의 나라에서는

눈에 대한 보편적 정서가 어떠한지를 비교해 볼

수 있다 .

또한 이 시를 통해 ~라면이라는 조건의 부사절

문형과 ~자의 청유형 문장의 이해를 도울 수 있다.

시 오줌싸개 지도

전체 2연 8행으로 구성되어 , 1연에는 지도라는

명사로 , 2연에는 ~까라는 어미로 종결되어 간단

한 문형으로 이루어져 있다 . 비유나 상징이 쓰이

지 않았고 , 어려운 어휘가 사용되지 않아 내용 파

악에는 어려움이 없다 .

시적 화자는 부모님이 계시지 않은 어린아이로

동생이 오줌을 싼 이불 위의 흔적을 보고 꿈에

가 본 엄마 계신 별나라 지도인가, 아니면 돈 벌

러 간 아빠 계신 만주땅 지도인가 상상을 한다 .

한국어 학습자는 한국의 역사에 대한 기본적인

이해가 있어야 이 시의 이해가 가능하다 . 우리 나

라의 일제강점기에 많은 사람이 돈을 벌기 위해

만주로 떠나야 했던 사실을 이해할 수 있다.
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3 . 고급 단계 문학 작품과 교육적 효과

분류 작품 선정 배경 및 교육적 효과

수필 무궁화

무궁화에 대한 수필로, 작가의 무궁화에 대한 긍

지와 자부심을 느낄 수 있다 . 한국어 학습자는 이

글을 통해 힘든 역사적 상황 속에서 한국인이 극복

해 낸 의지적인 모습과 무궁화의 상징적 의미를 이

해할 수 있다 .

수필 슬견설

고전 수필로 , 모든 생명은 소중하다는 주제를 담고

있다 . 개와 이의 생명까지도 소중하다는 내용을

바탕으로 학습자로 하여금 생명에 관한 자신의 입

장을 유도하여 토론할 수 있다 .

작품 속에 등장하는 열 손가락 깨물어 안 아픈 손

가락 없다라는 속담의 관용적 의미를 이해할 수

있다 .

수필 인연

<인연>이라는 불교적 관념을 토대로 나와 일본 소

녀와의 평생에 걸친 3번의 만남에 대해 이야기하고

있다 . 한국어 학습자는 <인연>이라는 말로 규정지

을 수 잇는 사람과의 관계에 대한 한국인의 관점을

경험하고 이야기 나눌 수 있다 .

시나

리오
시집가는 날

한국어 학습자는 고전 문학의 주제로 자주 드러나

는 권선징악을 <시집가는 날>을 통해 이해할 수

있다 . 또한 영화 <시집가는 날>의 시청을 통해 한

국 전통 혼례 모습을 경험할 수 있다 .

소설
기억 속의

들꽃

한 아이의 죽음을 통해 전쟁의 비극을 다루고 있

다 . 한국어 학습자는 6·25라는 전쟁 상황이 우리

민족에게 가져다준 슬픔을 엿볼 수 있고 전쟁이 사

람의 생명을 얼마나 황폐화시킬 수 있는지를 경험

할 수 있다 .

소설 동백꽃

동백꽃 핀 봄날 어느 산골 마을을 무대로, 사춘기

에 이른 남녀의 사랑을 담아내고 있다 . 한국어 학

습자는 이 작품을 통해 향토적 서정성을 느낄 수

있다 . 마름과 소작인이라고 하는 당시의 사회적 배

경을 이해하고 토속적 언어를 경험할 수 있다 .
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소설
벙어리

삼룡이

일제시대를 배경으로 , 신분을 초월한 사랑을 주제

로 한 작품이다 . 한국어 학습자는 당시의 시대적

배경을 이해하고 주인공의 장애 아래 숨겨진 인간

의 진실성을 느낄 수 있다 .

소설
사랑 손님과

어머니

어머니와 사랑 손님과의 사랑을 어린이의 눈을 통

해 순수하게 표현하고 있는 소설이다 . 한국어 학습

자는 어머니와 사랑 손님의 사랑이 이루어지지 못

했던 사회적 시대적 분위기를 전통적 윤리의식과

연관하여 이해할 수 있다 .

소설 상록수

1930년대 가난한 농촌을 배경으로 하여 농촌을 계

몽하고자 노력하는 영신의 모습을 통해 희망적인

삶의 의미를 되새길 수 있는 작품이다 .

한국어 학습자는 이 작품을 통해 당시의 시대적 배

경에 대한 이해와 한국인의 상황 개척 의지를 엿볼

수 있다 .

소설 소나기

소년 소녀의 순수한 사랑이야기를 다룬 소설로 ,

한국적인 서정성과 향토성을 느낄 수 있다 . 시

적인 어휘와 비교적 간단한 문형이 사용되었다 .

<소나기 >에는 의성어·의태어가 많이 사용되어

고급단계에서의 의성어·의태어 교육이 가능하

다 . 단순한 의미 이해 수준에서 나아가 그 쓰임

과 어감까지 확장하여 교육할 수 있다 .

소설 숨쉬는 영정

숨쉬는 영정은 전쟁이라는 특수한 사회적 배경 아

래, 민족의 분단으로 인한 이산의 아픔을 다룬 소

설이다 , 한국어 학습자는 이를 통해 한국의 민족적

아픔을 경험할 수 있다 .

소설 홍길동전

홍길동전 '은 조선 초 광해군 때, 허균이 지은 소설

로서 우리 나라 최초의 국문 소설이다 . 정치의 부

패와 적서 (嫡庶 )의 차별이 심했던 당시의 사회 제

도를 정면으로 비판한 사회 소설의 성격을 지녔다 .

한국어 학습자는 이 작품을 통하여 당시의 신분제

도와 조선 후기의 사회상을 이해할 수 있다.

소설 흰 종이 수염

6·25라고 하는 민족적 비극으로 인한 가족의 아픔

을 다루고 있다 . 전쟁이 한국 가정의 일상적인 삶

에 어떠한 영향을 끼쳤는지, 전후의 사회상황과 함

께 엿볼 수 있다 . 흰 종이수염으로 상징되는 삶의

극복의지를 느낄 수 있다 .

사투리가 많이 사용되어 한국어 학습자에게 다소

어려울 수 있다 .
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시 강강술래

이 시는 전라도 지방에 전해 오는 민속놀이의 하나

인 강강술래를 통해 서러움이라는 한국적 정서를

정화하고자 하는 내용의 시이다 . 강강술래가 생긴

역사적 배경을 이해하고 놀이 체험을 유도할 수 있다.

시 국화 옆에서

이 시는 국화의 개화 과정을 통해 생명 탄생과정의

치열함을 보여준다 . 한국어 학습자는 누님에 비유

되는 국화와 국화의 탄생에 관여하는 여러 존재들

의 의미를 통해 불교의 인연설을 이해하고 생명 탄

생의 고귀함을 느낄 수 있다 .

시 꽃

이름 붙이는 행위에 관한 인식을 바탕으로 존재의

본질을 찾고자 하는 소망을 노래하고 있다 . 한국어

학습자는 이 작품을 통해 존재의 본질탐구에 대한

한국적인 심미를 경험할 수 있다.

시 승무

인간의 고뇌를 상징하는 승무를 통해 종교를 통해

번뇌를 극복하는 삶의 자세를 경험할 수 있다 . 이

시를 통해 한국어 학습자는 한국적인 선의 아름다

움과 전통미를 느낄 수 있다 . 매체를 활용하여 <승

무>의 공연을 동영상으로 감상한다면 더 큰 교육

적 효과를 기대할 수 있을 것이다 .

시 제망매가

향가로서 , 불교사상을 근본으로 죽은 누이에 대한

사랑을 종교로 극복하고 있다 . 죽음은 사람이라면

누구나 한번은 겪어야 하는 과정으로, 한국어 학습

자는 이 작품을 통해 불교적 생사관을 이해하고 각

나라의 생사관에 대해 토의할 수 있다 .

시 진달래꽃

진달래꽃은 문장구조나 어휘 면에서는 단순하나

민족의 특수한 정서인 한 (恨 )을 담고 있으므로, 고

급 학습자에게 적당하다 . 고려가요 가시리와 비교

하여 학습할 수 있다 .

시
타는

목마름으로

민주주의에 대한 강한 열망을 표현한 작품으로, 한

국어 학습자는 이 시가 배경으로 하고 있는 한국의

현대사의 질곡과 당시의 시대적 열망을 이해할 수

있다 .

시 풀

한국어 학습자는 암울한 시대 상황이나 횡포 속에

서도 지혜롭게 견디는 백성들의 삶을 상징하는 풀

을 통해 당시의 사회적 분위기를 간접적으로 느낄

수 있다 .
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A s t udy f or t he t e ac hi ng o f Li t e r a t ur e

As Cul t ur e f or Kor e an Language Le ar ne r s

Eun - H a Jin

M aj or in K orean T eaching

Graduate S chool of E ducation

P uky ong N ational Univers ity

ABSTRACT

Thi s r esear ch i nt ends t o sugges t l i t er at ur e educat i on as a cus t om educat i on

pl an of Kor ean l ear ner , and t o br oaden poss i bi l i t y of educat i on based on t he

r esul t s of t eachi ng model whi ch can be appl i ed on r eal cl ass t o devi ce

var i ous educat i on met hods and t o sel ect l i t er ar y wor ks t o act ual i ze

concr et el y .

Kor ean l ear ner s exper i ence cul t ur e shock and ment al conf l i ct i n new

envi r onment , but cul t ur e educat i on hel ps t hei r cul t ur al adapt at i on t o have

emot i onal s t abi l i t y and t o have pos i t i ve at t i t ude t owar d t he Kor ean cul t ur e .

Li t er at ur e educat i on i s an appr opr i at e met hod t o at t ai n ment al under s t andi ng

and sympat hy about t ar get cus t om because l i t er at ur e i s a l i ngui s t i c ar t t hat

can show Kor ean cul t ur e wel l .

Chapt er 2 exami ned i mpor t ance of cul t ur e educat i on t hr ough r el at i ons

bet ween l anguage and cust om, and meani ng of l i t er at ur e educat i on as cus t om

educat i on.

Chapt er 3 sought def i ni t e pl an f or l i t er at ur e educat i on. Fi r s t , I set up a

goal of l i t er at ur e educat i on based on t he exi st i ng Kor ean educat i on, and t hen

, based on t he goal , made sel ect i on st andar d of l i t er ar y wor ks accor di ng t o

l evel of l ear ner s and chose l i t er at ur e wor ks sui t abl y on l ear ner ' s l evel .

Al so, t hi s chapt er di scussed about ef f ect i ve manner s of educat i on i n pr i or i t y

on sel ect ed wor ks . Bef or e anyt hi ng el se , i t pr esent ed keynot e on a poi nt of

gener al at t r i but e of l i t er at ur e . Next , i t suggest ed devi ces usi ng medi a and

act ual dat a f ocus i ng on t he Kor ean educat i on char act er i s t i cs . Ther e ar e

sever al educat i on met hods as devi ces ; games , IGA' s , songs , dr awi ngs ,

car t oons , medi a , di scuss i ons , and exper i ences .
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Chapt er 4 di scer ned t he model appl i ed educat i on met hod whi ch cons i der ed

char act er i s t i cs of l ear ner s of each l evel ef f i ci ent l y on t he l i t er ar y wor ks

sel ect ed by l ear ni ng l evel s , and anal yzed t he r esul t s t o appl y i t i n r eal

t eachi ng. Ther e ar e t wo pr i mar y gr ade model s . One appl y educat i on met hod

t hr ough game and song t o t r adi t i onal nur ser y song, <Fox, Fox, what ar e you

doi ng now?>, and t he ot her appl y educat i on met hod t hr ough dr awi ng and car t oon

t o t r adi t i on nur ser y s t or y, <Kongzy and Paszy>. As an i nt er medi at e gr ade

model , I act ual i zed model i n pr i or i t y on an essay, <The St or y of Soup> based

on opi ni on pr esent at i on t hr ough cr i t i cal t hi nki ng and educat i on met hod

t hr ough exper i ence i n r eal t eachi ng f i el d . In a hi gh gr ade model , I appl i ed

di scuss i on l ear ni ng model wi t h pr i or i t y gi ven t o spont aneous par t i ci pat i on

and act i vi t y on t o r eal i t y t hr ough a poem, <t he azal ea>.

In r esul t , I coul d f i nd poss i bi l i t y whi ch can cause i nt er es t s i n Kor ean

educat i on si nce l i t er at ur e educat i on i n pr i mar y gr ade f or m cul t ur al

f ami l i ar i t y . However , I t shoul d sat i sf y l anguage i nt el l ect . In i nt er medi at e

gr ade , I coul d f i nd new possi bi l i t y t hat cul t ur al f act or s whi ch coul dn ' t be

exper i ence i n cl ass f or devel opment of l anguage abi l i t y can be exper i ence

t hr ough l i t er at ur e wor ks and have access t o Kor ean l i t er at ur e l ear ner s '

r equest s f or Kor ean l i t er at ur e .

I coul d see l ear ner ' s s t andar d of under s t andi ng and sympat hy t owar d Kor ean

beaut y t hr ough t hei r var i ous r esponses i n l i t er at ur e educat i on i n hi gh gr ade .

To be accompl i shed l i t er at ur e educat i on wel l i n Kor ean educat i on f i el d, We

need cons t r uct i on of t he qual i t y of educat i on and educat i on met hod on t he

whol e l i t er at ur e educat i on cour se .
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