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AAAbbbssstttrrraaacccttt

The purpose ofthis study is to examine the role ofstudents’
backgroundknowledgeinreadingandtoinvestigateaneffectivewayto
teach English through a Korean folktale.Studentsarefamiliarwith
Korean folktales. Therefore, they have a sufficient background
knowledge,whichcanhelp them understandatext.
A typicalEnglish reading instruction can begiven threestages-

pre-reading, while-reading, and post-reading stages. Pre-reading
activitiesareimportantin activating students’backgroundknowledge
and motivating them to learn a story.With the help of their
backgroundknowledge,theycaninferthemeaningofthewordswithin
acontextmoreeasily andunderstanddifficultwordsorexpressions.
While-readingactivitiesaretocheckandhelpstudents’understanding.
Post-reading activities enhance the understanding.Through various
activities,studentscanlearnEnglishnaturallyandinterestingly.
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Iapplied these activities to a Korean folktale「Ongojip」translated
into English and developed a syllabus forthe practicaluse in the
Englishclass.ItisplannedforthereadingclassfortheKoreanmiddle
school3rdgradeandconsistsof4lessons.Itcontainsvariousactivities
mentionedearlier.
From this study,I suggest that teachers should recognize the

importance ofthe background knowledge in reading and plan more
diverseactivitiestoactivateit.To improvestudents’communicative
competence,teachersmakeevery efforttoprovidethestudentswith
chancestoparticipatein classandencouragethem toexpresstheir
opinionsinEnglish.
MorestudiesonEnglishreading instruction using Koreanfolktales

areneededandmoreKoreanfolktalesshouldbetranslatedintoEnglish
sothatKoreanEnglishteacherscanusethem inclasseasily.
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ⅠⅠⅠ...서서서론론론

111...111연연연구구구의의의 필필필요요요성성성 및및및 목목목적적적

21세기 국제 사회에서는 나라 간의 빈번한 교류 속에서 외국인과의 의사
소통 기회가 날로 증가하고 있으며 외국에 우리의 문화를 소개하고 또한
그들의 문화를 이해하며 수용하기 위하여 의사소통 능력의 신장이 요구되
고 있다.세계적 의사소통의 중추적 기능을 담당하는 영어는 국제회의,상
업,여행,인터넷,정보 교환 등의 주된 수단이 되었고 모국어 사용자보다
는 제 2언어 또는 외국어로서의 영어 사용자가 급증하고 있다.이러한 현
실 속에서 세계 공용어인 영어로 자연스럽게 의사소통을 할 수 있는 능력
을 갖추게 되면 국제화 사회 속에서 영어라는 수단을 사용하여 우리의 문
화를 세계에 알릴 수 있고,또한 다른 나라의 문화를 받아들여 더 넓은 세
계를 경험할 수 있는 기회를 가질 것이다.
이러한 시대적 흐름에 맞춰 “일상생활에 필요한 영어를 이해하고 사용할

수 있는 기본적인 의사소통 능력을 기른다.아울러,외국 문화를 올바르게
수용하여 우리 문화를 발전시키고,외국에 소개할 수 있는 바탕을 마련한
다(교육부,1998,p.404).”와 같이 제 7차 교육과정에서는 영어과 교육 목
표를 의사소통 능력의 신장과 더불어 외국 문화의 이해 및 우리 나라 문화
의 소개라는 두 개의 큰 틀로 나누어 제시하고 있다.
이러한 교육 목표에 비추어 볼 때,우리 문화가 자연스럽게 녹아 있는

전래 동화를 영어 수업의 학습 자료로 활용한다면 언어 기능의 습득과 더
불어 학습자가 우리 문화를 영어로 외국에 소개하는 능력을 갖추는데도 도
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움이 될 것이다.전래 동화는 학습자들이 이미 우리말로 된 이야기책을 읽
었거나 그 이야기를 들어서 잘 알고 있기 때문에 그에 대한 배경지식
(schema,Clarke& Silberstein,1997)이 풍부하다.이러한 배경지식은 문맥
을 통해서 새로운 단어를 쉽게 유추해 나갈 수 있도록 해 주고,내용에 대
한 사전 이해로 인해 언어적 복잡성을 학습자가 극복하는데 도움을 주어서
의사소통 능력을 기르게 한다.
따라서 본 논문에서는 영어 교육 목표의 의사소통적 측면과 문화적 측면

을 동시에 구현할 수 있는 전래 동화를 활용하여 영어 수업 모형을 구안해
보고자 한다.

111...222연연연구구구 과과과제제제

본 논문의 연구 과제는 다음과 같다.
첫째,우리 나라의 대표적 전래 동화 중의 하나인 「옹고집전」의 영역

본을 활용하여 효과적인 영어 읽기 지도 방안을 모색해 본다.
둘째,실제 수업에 활용 가능한 구체적인 학습활동들을 알아보고,이를

활용하여 중학교 3학년 대상 영어 수업 지도 모형을 구안해 본다.

111...333연연연구구구의의의 제제제한한한점점점

본 연구는 다음과 같은 제한점이 있다.
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첫째,「옹고집전」의 영역본에는 일부 중학생 수준을 상회하는 표현이
나 어휘가 있을 수 있지만,이러한 표현이나 어휘는 별도의 선행 학습을
통해 제시하여 해결 가능하리라 본다.
둘째,「옹고집전」의 영역본을 활용한 영어 수업지도안을 실제 수업에

적용해 보기가 어려워 그 활용 효과를 객관적으로 나타내기는 어렵지만,
우리 문화를 외국 또는 외국인에게 소개할 수 있는 의사소통 능력을 기른
다는 점에서 의의가 있다고 본다.
셋째,우리 나라의 많은 전래 동화 중 모든 학습자가 알고 있을 것이라

는 가정 하에서 「옹고집전」을 선택하였지만,일부 학습자들은 배경지식
의 부족으로 같은 학습 효과를 가지지 못할 수도 있다.
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ⅡⅡⅡ...이이이론론론적적적 배배배경경경

222...111배배배경경경지지지식식식 이이이론론론(((SSSccchhheeemmmaaaTTThhheeeooorrryyy)))

222...111...111배배배경경경지지지식식식의의의 정정정의의의 및및및 유유유형형형

읽기 과정에 배경지식(schema)을 적극적으로 활용할 때 독자는 글을 보
다 잘 이해하고 기억한다는 것이 연구 결과로 나타나고 있다(Bransford&
Johnson,1972).학습자의 배경지식은 읽기 지도에 있어 고려해야 할 중요
한 요소 중 하나이다.따라서 먼저 배경지식의 이론적 체계를 알아보고 읽
기와 배경지식의 관계를 살펴보고자 한다.
학습자의 정보처리나 기억에 있어서 배경지식의 역할과 관련된 연구는

Bartlett(1932)에 의해 시작되었다.그는 선행지식 구조를 이미 습득한 지식
의 구조 또는 계속적으로 기능을 발휘하는 과거 경험들의 조직체라고 정의
한다.그는 �독자는 자신의 과거 경험의 내적 구조에 따라 텍스트를 분석
하고 이해한다.”라는 언어이해에 관한 새로운 시각을 제시하였다.이와 같
은 언어이해 과정에 작용하는 배경지식에 대한 연구는 1970년대에 이르러
활발해져 이후 이론적으로 체계화되었다.
배경지식이란 기억 속에 있는 인지 구조의 체계로서 사물,사건,관계 등

을 나타내 주는 추상적인 체계라 할 수 있다(Rumelhart,1975).Anderson
과 Lynch(1988)는 배경지식이란 새로 획득한 지식을 기존의 지식에 통합
시키는 역할을 수행하는 지식구조라고 정의하고 있다.배경지식 이론은 과
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거의 경험들을 통해서 습득된 정보가 새로운 경험을 해석하는 과정에 영향
을 끼친다는 이론으로 학습하는 내용은 학습자의 선행지식에 의해서 크게
영향을 받는다는 것이다.이러한 배경지식 이론은 사전지식이 어떻게 기억
속에 통합되며 상위 수준의 이해 과정에서 어떤 작용을 하는지 밝히는데
있어 유용한 것으로 읽기 과정에서의 언어처리와 이해에 관한 연구에 주요
한 영향을 미쳐 오늘날 대부분의 읽기 연구를 이끌어가고 있다(Barnett,
1989).
읽기에 있어 배경지식의 역할을 이해하기 위해서는 스키마를 구분할 필

요가 있는데 Carrell(1983)은 스키마를 내용 스키마와 형식 스키마로 나누
었다.내용 스키마(contentschema)란 글의 내용 영역에 관한 독자의 배경
지식을 말하는 것으로 이는 특정 분야에 관한 지식,종교나 관습에 관한
지식,일상사의 여러 사건이나 사물에 대해 구조화된 세상 지식 등을 포함
한다.학습자는 글을 이해하기 위해 적절한 내용 스키마를 가지고 있어야
하며 이를 글에 적용할 수 있어야 한다(Anthony& Pearson,1989).
형식 스키마(formalschema)란 구조적인 것으로 글이나 이야기가 전개

되는 방법,독자의 이해를 돕기 위하여 필자가 전형적으로 사용하는 담화
구조나 규칙에 대한 지식이다.예를 들어 이야기에 대해 독자가 지니고 있
는 형식 스키마는 글이 발단,전개,절정,결말로 이루어진다는 정보와 관
련된다.
Carrell(1987)은 글에 대한 내용 스키마가 부족하면 L1의 유용한 전략들

이 L2읽기 활동에서 활성화되지 못하는 반면,학습자들이 스키마를 형성
하도록 유도되면 부족한 L2의 언어적 지식을 어느 정도 극복할 수 있다고
주장한다.Chen과 Donin(1997)도 스키마로 인해 생긴 하향적 처리 능력이
낮은 읽기 수준을 보완해서 L2능숙도가 낮더라도 적절한 내용 스키마를
갖추면 낮은 언어 능숙도를 어느 정도 극복할 수 있다고 주장한다.이를
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통해 외국어 읽기 과정에서 스키마의 활성화가 긍정적인 영향을 미친다는
것을 알 수 있다.
글은 문장들을 임의로 모은 것이 아니라 문장,문장의 집합 그리고 단락

을 이루는 모든 부분들이 서로 유의미한 방법으로 통일성을 가지고 있고,
글 속에 나타난 생각들을 서로 관련짓는 구조를 이루고 있다(Meyer&
Freedle,1984).이러한 구조는 글의 개념 또는 내용 사이의 관계를 밝혀
준다.필자의 의도를 파악하기 위해서는 이러한 글의 구조를 알아야 하며
따라서 글의 구조와 관련된 형식 스키마가 내용 이해에 영향을 미친다고
볼 수 있다.형식 스키마는 예측적인 요소를 지니고 있기 때문에 이해를
촉진시켜주는 데 중요한 역할을 하며,따라서 학습자들이 글의 조직 형태
를 이해의 기본 기법으로 활용하는 것은 글을 이해하는데 도움을 줄 것이
다(Marzano등,1987).
이러한 선행 연구들을 살펴볼 때 배경지식은 글을 이해하는데 있어 중요

한 역할을 수행함을 알 수 있고,읽기 지도에 있어 이를 적절하게 활용한
다면 학습자들이 글을 이해하는데 있어 도움이 될 것이다.

222...111...222배배배경경경지지지식식식과과과 읽읽읽기기기와와와의의의 관관관련련련성성성

Goodman(1967)은 읽기를 ‘심리언어학적 추측 게임(psycholinguistic
guessinggame)’이라고 정의하고 독자가 의미를 구성하는 과정을 관찰,예
측,검증 그리고 확인의 반복 과정으로 보았는데 그의 독서 모형에서 가장
두드러진 특징은 읽기가 필수적으로 예측 과정이며 예측은 독자의 내재된
지식이 있어야 가능하다는 것이다.즉 독서 과정에 있어 문자언어의 외형
적 자극보다는 독자의 내재적 자극이 더 중요하다는 의견을 내세우고 있
다.
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Adams와 Collins(1979)는 글이란 독자에게 읽기 방향을 제시할 뿐이고,
그 제시된 방향에 따라서 독자는 자신의 스키마를 토대로 글의 의미를 구
성해 나간다고 한다.Carrell과 Eisterhold(1983)는 스키마가 읽기 과정에
관여하는 근거로 모든 새로운 정보와 개념 등은 독자가 이미 가지고 있는
내용과 연관될 때에만 의미를 가진다고 한다.Adams와 Bruce(1980)는 읽
기는 독자가 텍스트를 읽고 자신의 배경지식을 동원하여 새로운 의미를 파
악하는 매우 복잡한 과정이며,배경지식 없이는 아무 의미 없는 것이라고
결론짓고 있다.
Rumelhart(1983)는 어떠한 문장도 선험지식 구조 속에 정착되어 있는 배

경지식과 관련을 맺지 않으면 그 자체는 의미를 지닐 수 없다고 하고,
Yin(1985)역시 읽기에 있어서 언어 지식은 필수적이지만 충분조건은 아니
며 독자가 글에 끌어들이는 배경지식을 중요한 변인으로 보고 있다.
이러한 배경지식 관련 선행 연구들은 독자의 배경지식은 ESL/EFL상황

하에서 읽기에 영향을 주는 중요한 요인 중의 하나이며,보다 나은 이해를
위해서 텍스트와 독자의 배경지식이 상호 작용할 수 있어야 함을 보여주고
있다.
학습자와 텍스트 간에 이루어지는 복잡한 사고 과정인 읽기 과정에서 학

습자는 자신의 언어적 지식뿐만 아니라 인지적,지각적,세상적 지식을 총
동원하기 때문에 배경지식은 읽기 과정에 매우 중요한 요소가 된다.외국
어 읽기에 있어 배경지식은 학습자가 친숙하지 못한 단락의 모르는 단어나
표현을 접할 때 그 의미를 예측하거나 적절한 가설을 세우도록 도와준다.
따라서 적절한 스키마를 제공하거나 새로운 지식을 기존에 가지고 있는 배
경지식과 연결시키도록 한다면 텍스트에 대한 학습자의 이해를 향상시킬
수 있을 것이다.따라서 읽기 지도에 있어 교사는 학습자가 이미 갖고 있
는 관련 정보를 활용하도록 하거나,배경지식을 갖지 못한 경우에는 텍스
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트를 읽기 전 이를 세울 수 있도록 도와주어야 한다.
전래 동화는 학습자들이 어린 시절부터 그 이야기를 들었거나 이야기책

을 통해 잘 알고 있기 때문에 그에 대한 배경지식이 다른 읽기 자료에 비
해 풍부하다.읽기 전 제목이나 그림 등을 통한 이야기하기 활동으로 이러
한 학습자들의 배경지식을 활성화시킬 수 있다.읽기 능력이 부족하거나
읽기에 흥미가 없는 학습자도 비슷한 배경지식을 가지고 있기 때문에,이
러한 배경지식은 전래 동화를 활용한 영어 수업에 적극 참여할 수 있게 하
고 그들의 부족한 언어적 지식을 보충하여 이해를 도울 수 있을 것이다.
EFL상황 하에서 필수적인 읽기에 배경지식을 통해 이해를 돕는 스키마
이론을 활용한다면 영어 읽기에 대한 학습자들의 관심과 자신감을 높여 효
과적인 읽기 학습을 이끌 것이라고 본다.

222...222입입입력력력 가가가설설설(((TTThhheeeIIInnnpppuuutttHHHyyypppooottthhheeesssiiisss)))

222...222...111이이이해해해 가가가능능능한한한 입입입력력력

입력 가설은 Krashen의 L2언어 습득 이론인 ‘감시 모형(TheMonitor
Model)’의 5가지 가설 중의 하나로 출발하였지만 시간이 지남에 따라 그의
이론 중에서 가장 중요한 위치를 차지하게 되었다.
이 가설에서는 이해 가능한 입력(comprehensibleinput)을 언어 습득을

위한 필요조건으로 보고 있다.이해 가능한 입력은 학습자가 가지고 있는
현재의 언어 능력 단계인 i보다 한 단계 위인 i+1을 포함하는 언어 자료이
다.학습자는 i단계에서 i+1단계로 이동할 수가 있는데,그 이동의 필요조
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건은 학습자가 i+1을 포함한 입력을 이해하는 것으로 이 때의 이해는 학습
자가 메시지의 형식이 아닌 의미에 초점을 맞추는데 있다.
Krashen(1981,p.100)은 “언어 습득이 이루어지기 위한 중요한 조건은

현재 학습자의 언어 능력 수준을 약간 상회하는 수준의 언어 구조를 가진
언어 입력을 듣거나 읽기를 통해서 이해하는 것이다.… 만일 학습자의 상
태 혹은 수준을 중간 언어(i)라고 하면,학습자가 이해하는 언어 입력은
i+1을 포함해야 한다.”라고 한다.즉,입력 가설은 현재 학습자 자신의 언어
지식보다 다소 높은 수준의 언어 입력이 제공되어야만 그 언어 입력의 대
부분을 이해하고 나머지 부분에 대해서도 이해하려는 노력을 통해서 학습
자의 언어가 발전해 간다는 것이다.여기에서 끌어낼 수 있는 추론은 언어
입력은 학습자의 현재 언어 지식보다 너무 높아서 당황스럽거나(예를 들
면,아마도 i+2),또는 지나치게 학습자의 현재 수준과 비슷해서(i+0)전혀
도전을 받지 못하는 상황이 되어서는 안 된다는 것이다.
이후 Krashen은 이해 가능한 입력의 개념을 확대하여 이해는 i+1만을

포함하여 언어 외적인 단서(cue)에 의해 이루어지는 입력 즉,‘세밀히 조정
된 입력(finelytunedinput)’만을 포함하는 것이 아니라 그 밖의 더 많은
구조(i+1,i+2...)를 포함하는 ‘대략 조정된 입력(roughlytunedinput)’을 포
함해야 한다고 하였다(Krashen& Terrell,1983).대략 조정된 입력은 한번
그 입력의 이해를 놓친 학습자에게 곧 다음에 다시 입력을 제공하고,또
각기 다른 수준의 학습자들은 자신의 수준에 맞는 i+1을 택하여 습득하게
되어 효과적일 수 있다고 한다.

222...222...222효효효율율율적적적 언언언어어어 입입입력력력의의의 성성성격격격

Krashen(1981)은 효과적인 언어 습득이 이루어지기 위해서 제공되는 언
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어 입력의 특징을 다음과 같이 설명하고 있다.
첫째,언어 입력은 이해 가능해야 한다는 것이다.Krashen은 언어 자료

는 문법적인 형태보다 전달하고자 하는 내용에 초점을 두어야 한다고 했는
데,이는 언어 자료에 제시된 문법은 이해하기 쉬운 구문에서 어려운 구문
으로 단계적으로 옮겨가는 과정에서 자동적으로 이해되기 때문이라고 하였
다.그는 수업의 효과를 높이기 위하여 언어적 자료 외에 구체적 상황
(situation)과 문맥(context),언어 외적인 정보(extralinguisticinformation)
가 도움이 된다고 보았다.따라서 교사는 흥미롭고 재미있는 내용의 단순
한 언어 자료를 학습자의 수준에 맞게 제공해 주어야 하며,가능한 한 시
각 자료(visualaids),실물 자료(realia)등을 충분히 활용하여 구체적인 상
황을 제공함으로써 의미에 대한 추측을 도와야 한다고 주장하였다.
둘째,언어 입력은 학습자가 흥미를 느낄 수 있고 학습자 자신과 관련이

있는 내용이어야 한다는 것이다.즉 훌륭한 입력은 학습자가 전달 내용이
외국어로 되어 있다는 것을 잊을 정도로 재미있고 학습자와 관련된 유의미
한 것이어야 한다.
셋째,언어 입력이 꼭 문법적 순서를 따를 필요는 없다는 것이다.학습자

들의 외국어 발달 단계는 서로 다르기 때문에 문법적인 순서에 따르지 않
는 자연적인 입력은 다양한 구조를 포함하게 되어 충분한 입력만 있으면
모든 학습자가 현재의 단계보다 한 단계 위의 입력(i+1)을 제공받을 수 있
다.
넷째,학습자에게 보다 충분한 양의 입력을 주어야 한다는 것이다.입력

의 양이 증가함에 따라 현 단계보다 한 단계 위의 입력이 반복해서 제공될
것이기 때문에 습득이 훨씬 쉬워지고 이러한 언어 자료를 이해하면서 학습
자의 언어 능력은 점차 향상될 것이다.
이러한 Krashen의 입력 가설을 통해 볼 때,전래 동화는 읽기 지도에 있
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어 훌륭한 학습 자료가 된다.전래 동화는 이야기의 특성상 구체적인 상황
이 잘 나타나 있고 문맥이 뚜렷하며 반복적인 단어나 표현의 사용으로 학
습자에게 이해 가능한 입력을 많이 제공할 수 있다.문법적 순서를 따르지
않는 자연스러운 내용 속에 많은 단어와 다양한 표현을 지니고 있기 때문
에 학습자에게 충분한 양의 언어적 입력을 제공해 주어 모든 학습자는 자
신의 수준보다 한 단계 높은 입력을 받을 수 있다.학습자들은 배경지식의
도움으로 이를 자연스럽게 이해해 나갈 수 있을 것이다.
또한 전래 동화는 학습자들에게 친숙하고 흥미롭고 재미있는 읽기 자료

이다.이야기의 특성상 언어적 형식보다는 내용 자체에 초점을 맞출 수 있
으므로 언어적 어려움으로 인해 학습자의 수업에 대한 흥미를 떨어뜨리지
는 않을 것이다.나아가 언어적 능력이 부족한 학습자도 수업에 적극 참여
할 수 있게 함으로써 자신감을 가지게 하고 능동적인 학습 태도를 기르게
하는데도 도움이 되리라 생각한다.

222...333영영영어어어 이이이야야야기기기의의의 교교교육육육적적적 가가가치치치

1980년대에 들어 새로운 영어 교육의 경향으로 대두된 자연적 접근법
(NaturalApproach)과 의사소통 중심 접근법(CommunicativeApproach)은
조작적 상황보다는 더 복합적이고 실제에 가까운 상황을 요구하게 되었고
문학 자료는 이를 충족시켜 주었다.Collie와 Slater(1987)는 문학 작품은
독자의 인간적인 참여를 촉진시켜 주기 때문에 언어 학습에 도움이 된다고
주장한다.또한 McKay(1987)는 영어 학습에 문학 자료를 활용하는 것이
언어 지식을 향상시킬 수 있고 문화의 이해와 문학적 능력의 함양에 이바
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지한다고 한다.
많은 문학의 장르 중에서 영어 이야기는 누구나 손쉽게 접할 수 있고 우

리말로 번역된 것도 많이 있기 때문에 학습자들에게 친숙하다.기존의 교
과서는 목표로 삼는 언어 내용을 훈련시키기 위해 인위적으로 조작된 언어
자료가 제시되고 반복을 통해 학습 효과를 기대하기 때문에 학습자들의 큰
관심을 끌지 못한다.이에 비해 영어 이야기는 전후 맥락이 뚜렷하고 내용
이 흥미로워 학습자들의 호기심을 자극하여 학습 동기를 높여 줄 수 있다.
따라서 영어 학습 자료로 영어 이야기를 사용하는 것은 효과적일 것이다.
영어 이야기의 효용성을 구체적으로 살펴보면 다음과 같다.
첫째,영어 이야기는 내용이 재미있고 흥미롭다.많은 학습자들이 초등학

교에서는 재미있게 영어를 배웠으나 중학교에 들어오면서 딱딱한 교과서와
어려운 문법 설명 등으로 영어에 대한 흥미를 잃는 경우가 많다.따라서
그들의 영어에 대한 흥미를 계속해서 유지시켜 줄 수 있는 것이 필요하고
영어 이야기 자료는 이에 잘 부합한다.
둘째,영어 이야기는 인간의 감성을 표현한 내용이 많아 초기 언어 습득

에 많은 도움이 된다.이도수(1998)는 어린 아이가 모국어를 쉽게 배우는
것은 지성이 발달해서가 아니라 각종 의성어,유아기의 재롱 말,아동기의
놀이 말,자장가,동요 등을 통해 감성적으로 언어를 익히기 때문이라고 한
다.이야기는 지식 전달이 아닌 인간의 감성을 표현한 내용이 많다.따라서
영어 이야기는 외국어 교육에서 생략된 감성적 언어 경험을 보충할 수 있
어 자연스런 동기 유발과 학습 의욕 유지의 효과를 가지므로 언어 습득에
많은 도움이 될 수 있다.
셋째,영어 이야기는 학습자들의 정서와 사회성 발달을 돕는다.Ellis와

Brewster(1991)는 문학이 정서적인 감정을 풍부하게 만들고 인성 교육을
통해 사회성을 발달시킨다고 한다.이야기는 정서적인 감정을 공유하게 하



- 13 -

여 정서 발달에 기여하고,현실과 환상 등 다양한 세계가 그 속에 있기 때
문에 폭넓은 세계를 간접적으로 경험하게 한다.이러한 과정 속에서 학습
자는 타인에 대한 이해와 사회에 대한 지식을 쌓으면서 사회성이 강화될
것이다.
넷째,영어 이야기는 언어 능력을 향상시켜 준다.Ellis와 Brewster(1991)

는 영어 이야기는 양질의 풍부한 언어를 제공해주고,이로 인해 단어 인식
효과를 가져다준다고 한다.영어 이야기는 의미 있는 상황에서 언어 행위
가 이루어지므로 자연스럽게 언어 구조를 익히게 하고 다양한 구문과 문체
를 제공하기 때문에 학습자의 언어 능력을 향상시킬 수 있다.
다섯째,영어 이야기는 언어를 통한 자연스런 문화 습득에 적절한 교육

자료가 된다.Brooks(1968)는 언어의 문화적 이해는 학습자들에게 언어 교
육의 내적 동기를 일으키고 언어에 대한 흥미를 높여 학습에 대해 긍정적
인 태도를 갖게 한다고 한다.영어 이야기 속에는 영미문화권의 문화가 자
연스럽게 나타나 있어 이야기를 읽는 동안 영미 문화에 대한 이해를 가능
하게 해 준다.영어 이야기는 실제적으로 쓰이고 있는 다양한 어휘와 표현
뿐만 아니라 등장인물들을 통해서 삶의 모습과 가치관,정서 등을 총체적
으로 보여주고 있어 학습자들은 영미 문화를 간접적으로 체험해 볼 수 있
다.
지금까지 살펴 본 것처럼 영어 이야기는 다양한 측면에서 교육적 가치를

지니고 있고,좋은 작품을 선정하여 영어 수업에 활용한다면 학습자의 언
어 능력 향상 측면에서도 큰 도움이 될 것이다.
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ⅢⅢⅢ...읽읽읽기기기 지지지도도도 방방방안안안

아무리 좋은 이야기와 학습 환경이 갖춰져 있다 하더라도 학습자들이 이
야기를 받아들일 준비가 되어 있지 않고,그들의 읽고자 하는 동기를 유발
시키지 못한다면 성공적인 읽기 학습으로 이끌기 어렵다.이야기를 읽기
전에 학습자들의 배경지식을 이끌어 내고 지적 욕구를 불러일으키는 것은
이야기를 통한 읽기 수업에 있어 필수적이다.또한 이야기를 읽는 동안이
나 읽기가 끝난 다음에도 이해를 위한 여러 가지 활동이 필요하다.
Ellis와 Brewster(1991)는 동화를 활용한 읽기 지도의 단계별 활동을 크

게 세 단계로 나누는데,글의 내용과 관련된 정보를 제공하여 독자의 스키
마를 활성화시키는 읽기 전 활동,자연스러운 읽기 과정이 이루어지도록
유도하는 읽기 중 활동,글에 대한 이해를 확인하거나 강화시키는 읽기 후
활동이 있다.본 연구에서는 Collie와 Slater(1987),김영미(1997)가 제시한
학습활동들을 토대로 하여 이를 세 단계별 학습활동들로 나누어 보고 이러
한 활동들을 「옹고집전」에 적용해 보았다.「옹고집전」은 우리 나라의
대표적 전래 동화 중의 하나라서 학습자들은 이 이야기에 대한 배경지식을
가지고 있고,판타지적 요소로 학습자들의 흥미를 자극하고 또한 교훈적인
주제를 담고 있어 중학생들에게 적합하다고 본다.중 3수준에 비해 어려
운 단어나 표현이 있지만,이는 배경지식의 도움과 함께 다양한 학습활동
을 통해 해결해 나갈 수 있을 것이다.읽기 지도의 세 단계별 학습활동들
은 다음과 같다.
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333...111읽읽읽기기기 전전전 활활활동동동

이 단계에서는 읽을 자료에 대한 학습자들의 흥미와 관심을 불러일으켜
읽고 싶은 동기를 부여하고 학습자들이 가지고 있는 배경지식을 활성화시
키며 학습 내용의 이해에 필요한 언어적 준비를 시키는 것이 주된 목적이
다.다음은 읽기 전 단계에서 할 수 있는 학습활동들이다.

333...111...111이이이야야야기기기의의의 내내내용용용 예예예측측측을을을 위위위한한한 활활활동동동

(1)그림 보며 이야기하기
읽기에 앞서 그림을 통해 대략적인 내용을 이야기해봄으로써 배경지식을

활성화시켜 학습자들이 이야기에 친숙해지고 이야기의 내용을 예측하게 할
수 있다.교사와의 상호작용을 통해 듣기와 말하기 활동을 동시에 할 수
있는 이점이 있다.책의 표지나 안쪽에 있는 그림들을 보여 주고 이야기의
내용이나 주제에 관해 이야기하도록 한다.그 주제나 소재는 어떤 것이든
지 될 수 있다.다음 <그림 1>은 「옹고집전」의 한 장면이며 그에 따른
그림 보며 이야기하기의 진행 예시이다.

<그림 1>「옹고집전」의 한 장면
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T :Lookatthepicture.Whatcanyouseeinthepicture?
Ss:Ongojip,hismotherandservants.
T :Whydoeshefeelunhappy?
Ss:Becausehehastospendmoneyforhissickmother.
T :Good.DoesOngojiplookhappy?
Ss:No,helooksunhappy.
T :Dopeopleseem tolikehim?
Ss:No,theydon’t.

(2)그림 순서 바로 잡기
이 활동을 통해 학습자들은 이야기의 줄거리를 파악할 수 있다.단순한

순서 배열을 넘어서 각 그림을 묘사하게 해보면 말하기에 도움이 될 것이
다.이야기의 주요 대목을 나타낸 일련의 그림들을 뒤섞어 학습자들로 하
여금 올바른 순서로 놓아보도록 한다.이야기를 읽으며 예상한 순서가 맞
는지 확인해 볼 수 있다.다음 <워크시트 1>은 「옹고집전」을 이용한 그
림 순서 바로 잡기의 예시이다.

<워크시트 1>그림 순서 바로 잡기

≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈
※ Sequencethepicturesinthecorrectorder.

a. b. c.
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333...111...222단단단어어어 학학학습습습을을을 위위위한한한 활활활동동동

앞서 1장의 연구의 제한점에서 밝힌 대로 「옹고집전」의 영역본에는 일
부 중학생 수준을 상회하는 표현이나 어휘가 다수 있지만,이는 읽기 전
여러 활동을 통해 미리 학습하거나 그 의미를 알려 줌으로써 내용 이해에
방해가 되지 않도록 할 것이다.그리고 그림 보며 이야기하기 등의 활동을
통해 학습자들은 이야기에 대해 가지고 있는 배경지식을 활성화시켜 읽기
중 낯선 단어를 접하더라도 문맥을 통해 그 의미를 쉽게 유추할 것이다.
우선 「옹고집전」의 학습할 단어들을 Collins COBUILD Advanced

Learner’sEnglishDictionary(2003)에서 일상생활에 사용되는 빈도를 나타
내는 3단계 중요도 표시(◆◆◆,◆◆,◆ :◆◆◆ 가 일상생활에서 사용되는 빈

d. e. f.

g. h. i.

j. k.

b- [   ]- [   ]- [   ]- [   ]- [   ]- [   ]- [   ]- [   ]- [   ]- [   ] 
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도가 가장 높음을 나타냄)에 의거하여 분류해 보았다.COBUILD 사전에서
는 중요도 표시가 있지만 교육부 지정 기본어휘목록에 포함되어 있지 않은
단어는 세 개였고,반대로 COBUILD사전에서는 중요도 표시가 없지만 교
육부 지정 기본어휘목록에 포함되는 단어는 한 개로 COBUILD 사전상의
중요 단어와 교육부 지정 기본어휘목록의 단어가 대부분 일치하였다.이
기준에 따라 나눈 단어목록은 <표 1>,<표 2>와 같다.

<표 1>단어목록 1

<표 2>단어목록 2

COBUILD사전
중요도 표시 교육부 기본어휘목록 포함

◆◆◆ appear,beat,cause,claim,expect,past,provide,real,
receive,remain

◆◆ feed,lie,master,prepare,prevent,realize,threaten,treat,
waste,wound

◆ burden,detailed,exactly,loud,numerous,regret,rush,
solve,tap,temple,whisper

COBUILD사전 중요도 표시
교육부 기본어휘목록 포함 fiercely,guilty,servant(모두 ◆◆ 단계)

COBUILD사전 중요도 미표시
교육부 기본어휘목록 포함 rude

COBUILD사전 중요도 미표시
교육부 기본어휘목록 미포함

blessings, donate, fake, furious, greedy,
imposter, kneel, magnificent, misfortune,
monk, officialdom, phrenology, punishment,
repent, ridiculous, ruthlessly, scarecrow,
sprinkle,storage,straw,stubborn,talisman,
unfaithful,yell
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위 <표 1>에는 학습자들이 교과서를 통해 이미 접했거나 중 3수준에서
알고 있을 만한 단어들이 많다.하지만 <표 2>의 단어들은 학습자들의 수
준을 상회하는 어려운 단어라고 볼 수 있는데 읽기 전 활동이나 배경지식
의 도움,문맥을 통한 유추 등을 통해 이러한 단어들까지 학습 가능하리라
본다.
<표 3>에서 <표 1>,<표2>의 단어들을 학습활동별로 분류해 보았다.

한 단어가 둘 이상의 활동을 통해 여러 번 제시될 수 있지만,가장 적합하
다고 생각되는 활동으로 우선 분류했다.포함되지 않은 그 외의 단어나 표
현들은 읽기 전 의미를 알려주고자 한다.

<표 3>학습활동별 단어 분류

※ 읽기 전 의미를 알려줄 단어와 표현들
∙ phrenology관상
∙ imposter사기꾼

의미적 지도 그리기 greedy,monk,punishment,regret,stubborn,talisman

그림을 활용 beat,lie,master,rush,scarecrow,servant,storage,
straw,temple,wound

단어 설명하기 appear,blessings,donate,guilty,misfortune,prevent,
rude,waste,whisper

워크시트 1
(동의어,반의어) exactly,fiercely,loud,numerous,past,real,unfaithful

워크시트 2
(예문과 단어의 정의)

cause,claim,expect,feed,kneel,prepare,provide,
realize,receive,remain,solve,tap,threaten,treat,yell

문맥을 통해 의미 유
추하기

blessings,burden,detailed,furious,magnificent,repent,
ridiculous,ruthlessly,sprinkle
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∙ officialdom 관아
∙ Taoistmagicalpowers도술
∙ templeblock목탁
∙ nyang냥(화폐 단위)
∙ MercifulBuddha!MercifulGoddess!나무아미타불 관세음보살
∙ chantaprayertoAmitabha염불을 외다
∙ Oh,myrottenfate!아이고,내 팔자야!
∙ claspone'shandsinveneration합장을 하다
∙ runerrands심부름을 하다
∙ bestartledtodeath까무러치게 놀라다
∙ holdofficialpost벼슬을 지내다

(1)의미적 지도 그리기
의미적 지도 그리기를 통해 학습자들은 이야기의 줄거리를 파악하고 이

야기에 나오게 될 주요 단어들을 접할 수 있다.의미적 지도를 그려나가면
서 학습자들은 교사의 질문을 이해해야 하므로 듣기 활동,질문에 대답해
야 하므로 말하기 활동,그리고 교사가 칠판에 쓴 단어를 읽게 되므로 읽
기 활동을 겸할 수 있다.
학습자들에게 우선 이야기의 제목이 적힌 표지만 보여주고 어떤 내용의

이야기이며 어떤 단어들이 등장할지 등에 관한 질의응답을 통해서 의미적
지도를 완성해 간다.의미적 지도 그리기는 대체적으로 교사와 함께 진행
하는 것이 좋지만 학습자들이 의미적 지도 그리기에 익숙해져 있는 상태라
면 모둠별로 의미적 지도를 그려볼 수 있다.다음 <그림 2>는 「옹고집
전」의 의미적 지도이며 그 아래는 이를 위한 질문의 예시이다.이 단계에
서는 학습자들이 이야기의 단어들을 처음 접하므로 영어로 질문한 후에 우
리말로 한 번 더 질문하기로 한다.
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<그림 2>의미적 지도

∙ HowwasOngojip?(옹고집의 성격은 어떠했나요?)
∙ WhovisitedOngojip’shouse?(옹고집의 집으로 누가 찾아왔나요?)
∙ Whatdidthemonkaskfor?(스님은 무엇을 요청했나요?)
∙ Towhom didOngojipgiveorderstothrowoutthemonk?(옹고집은 누
구를 시켜 스님을 내쫓았나요?)

∙ WhatdidthegreatmonkmadetopunishOngojip?(주지스님은 옹고집
을 벌주기 위해 무엇을 만들었나요?)

∙ WhathappenedtotherealOngojip?(진짜 옹고집은 어떻게 되었나요?)
∙ WhatdidthegreatmonkgivetotherealOngojip?(주지스님은 진짜 옹
고집에게 무엇을 주었나요?)

∙ DidtherealOngojipregrethispast?(진짜 옹고집은 그의 과거를 반성
했나요?)

O ng o jip

g o o d  m a n

m o nk
sc a re c ro w

g re ed y

se rv an t r ic e

ta lism an

reg re t

k ic k  o u t
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(2)그림을 활용한 단어 학습
그림을 통해 단어를 제시하면 시각적 효과로 인해 단어에 대한 기억력을

높일 수 있다.교사는 이야기에 나오는 단어 중 새롭게 소개되거나 중요한
단어들을 골라 그에 맞는 그림 자료들을 수집한다.이야기책에 들어 있는
삽화나 그림들을 복사하여 그림카드를 만들거나 다른 잡지나 책 등의 그림
들을 복사하여 사용할 수 있다.학습용 자료로 시중에 나와 있는 그림카드
를 손쉽게 사용할 수도 있다.그리고 준비할 수 있는 간단한 것이라면 실
물을 이용하는 것도 좋겠다.
학습자들에게 그림을 보여 주고 그에 해당되는 표현이나 단어를 영어로

말해 보게 한다.학습자들이 이미 알고 있는 단어와 잘 모르는 단어로 분
류해 두었다가 다음 차시에 잘 모르는 단어만 한 번 더 복습할 수도 있다.
적절한 주제에 따라 그림을 분류해 놓으면 나중에 사용하기가 편리하다.
다음 <그림 3>은 「옹고집전」의 단어 중 그 그림 자료의 예시이다.

<그림 3>단어 그림 자료

(3)단어 설명하기
학습자들은 교사가 설명하는 단어의 뜻을 잘 들어야 하므로 단어를 학습

하면서 동시에 듣기를 연습할 수 있다.우리말이나 영어로 단어를 설명하
는 것은 단어의 의미를 빠르게 파악시킬 수 있는 방법이며,학습자들은 모

monk                    servant                 scarecrow       talisman
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국어의 도움으로 새로운 단어를 빠르게 이해하고 암기할 수 있게 된다.
교사가 설명하는 영어 단어를 우리말로 말하거나,우리말로 표현하면 영

어로 말해보게 한다.다음은 「옹고집전」의 단어 중 설명을 통한 학습의
진행 예시이다.

T :Let’slearnanewword.What’stheKoreanwordfor‘greedy’?
Ss:(noresponse)
T :HowisOngojip?
Ss:욕심이 많다,탐욕스럽다...
T :Right.Ifyousaysomeoneisgreedy,youmeanthattheywantto

havemoreofsomethingsuchasfoodormoneythanisnecessaryor
fair.‘Greedy’is‘욕심 많은,탐욕스러운’inKorean.Repeat,‘greedy’.

Ss:Greedy.
T :Verygood.

(4)문맥을 통해 의미 유추하기
학습자들로 하여금 이야기 문맥으로부터 단어의 뜻을 유추해 보게 할 수

있다.문맥을 통한 의미 유추는 읽기에 있어 아주 중요한 것이라 이 활동
은 학습자들이 좋은 습관을 길러 나가도록 할 것이다.자신이 추측한 뜻이
맞았을 때 학습자들은 성취감을 느껴 읽기에 자신감을 높일 수 있게 된다.
또한 교사와의 질의응답을 통해 말하기와 듣기 연습도 할 수 있다.
읽기 전 학습할 단어가 들어 있는 문장이나 문단을 주고 뜻을 유추하게

한다.다음은 「옹고집전」의 단어 중 문맥을 통해 의미 유추하기를 통한
학습의 진행 예시이다.
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T :Wecancatchthemeaningofawordwithinacontext.It’sagood
waytolearnEnglish.
Forexample,<Ongojipwastherichestmaninthevillage.Helivedin
amagnificenthouseandhadmanyservants.>From thesesentences,
whatdoyouthink‘amagnificenthouse’means?

S1:Ongojipwasrich,sohishousewasbigandgood.
S2:Thehousewasbeautifulandexpensive.
T :Good!Ifyousaysomethingismagnificent,itmeansthatyouthinkit

isverygoodorwonderful.
Next,<MercifulBuddha!MercifulGoddess!ProvideBuddhawithrice
andreceiveblessings.> From thesesentences,canyouguessthe
meaningof‘receiveblessings’?

S3:Somepeoplegivemoneytotemplesorchurchesforabetterlife.I
thinkitmeanstogetsomethinggood.

T :Excellent!Itmeansthatyougainsomethinggoodorhelpful.

(5)워크시트를 통한 단어 학습
단어의 정의나 동의어,반의어,예문 등을 이용해 워크시트를 만들어 내

주고 학습자 스스로 단어의 의미를 파악하게 할 수 있다.워크시트를 통해
단어의 의미를 어느 정도 파악한 후 이야기 텍스트 상에서 다시 접한다면
뜻을 완전히 이해하는 것을 도울 것이다.다음 <워크시트 2>는 「옹고집
전」의 단어들을 학습하기 위한 예시이다.
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<워크시트 2>단어와 뜻 연결하기

(6)판토마임
판토마임은 표정이나 행동으로 단어를 설명하므로 학습자들의 호기심을

불러일으키고 단어에 대한 인식과 기억력을 증진시킬 수 있다.따라서 그
림 자료를 구하기 힘들 때나 새로운 단어를 인상 깊게 소개하고자 할 때

≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈
※ Examples
∙ Thehotelprovidesashoe-cleaningserviceforguests.
∙ Ireceivedmanybirthdaygiftsfrom myfriends.
∙ Itwasnoisyoutside.Somebodywasbeatingatthedoor.
∙ Heremainedsilent.Nobodysaidaword.
∙ Iexpectedyoutovisitmeyesterday,butyoudidn’t.
∙ Abusappearedaroundthecorner.
∙ Weshouldn’twasteenergy.

※ From theaboveexamples,matchaverbwithitsdefinition.
provide
receive
beat

remain
expect
appear
waste

∙
∙
∙
∙
∙
∙
∙

∙
∙
∙
∙
∙
∙
∙

tohitsomethingorsomeone
tousetoomuchofsomethingthanisneeded
tobestillinthesamecondition
tostarttobeseen
tothinkthatsomethingwillhappen
togivesomething
togetsomethingthatissentorgiventoyou
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판토마임을 이용할 수 있다.교사가 판토마임을 직접 할 수도 있고,학습자
들 중 한 명이 나와서 교사가 보여 주는 단어를 판토마임으로 설명하는 것
도 학습자들의 관심과 흥미를 더할 수 있는 좋은 방법이 될 것이다.다음
은 「옹고집전」의 단어 중 판토마임을 통한 학습의 진행 예시이다.

T :We’regoingtoplayamimegamenow.
Ihavesomewordcards.Oneofyouwillcomeoutandactouta
word.Youcan’tuseyourvoice.Youcanonlyusefacialexpressions
orgestures.Therestwillguesswhatthewordis.Whowantstobe
avolunteer?

S1:(raiseshis/herhand)
T :OK,comeout.(showsthecardfor‘monk’tohim/her)

Lookatthecardandexplainittotheclassmates.
S1:(pretendstobeamonk)
S2:It’sascarecrow.
S1:No.Tryagain.
S3:It’samonk.
S1:Right.

(7)빙고 게임
빙고 게임은 단어를 써야 하므로 쓰기 활동,단어를 듣고 표시해야 하므

로 듣기 활동이 된다.빙고 게임은 단어 학습에 유용하게 이용될 수 있으
며 학습자들의 수준에 따라서 단어의 난이도를 조정할 수 있는 이점이 있
다.그리고 이야기가 끝난 후 단어를 복습하는 차원에서 이용할 수도 있다.
빙고 게임을 위해서 우선 단어들을 칠판에 쓰고 학습자들에게 빙고판을
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만들어 그 중 일부 단어들을 써넣게 한다.이야기가 끝나 이야기에 나오는
단어들을 학습자들이 잘 알고 있다면 스스로 기억하여 써 넣게 할 수 있
다.교사는 단어를 하나씩 불러 주고 학습자들은 자신의 빙고판에서 그 단
어를 찾아 표시한다.단어들이 가로,세로,대각선으로 연결되었을 때 빙고
를 외친다.일자나 사선 뿐 아니라 기역자,십자 등 다양한 모양의 빙고를
해 볼 수 있다.다음 <표 4>는「옹고집전」의 단어 중 일부이며 빙고 게
임의 진행 예시이다.

<표 4>빙고 게임을 위한 단어목록

T :Let'splayabingogame.Makeabingoboardandwrite16words
from theblackboard.I’llsaywords.Then,crossoutthewordyou
hear.Ifyouhave4linescrossedout,pleasesay‘bingo’.

333...222읽읽읽기기기 중중중 활활활동동동

읽기 단계에서는 자연스러운 읽기 과정이 이루어지도록 유도하고 학습자
들이 배경지식과 언어능력을 활용하여 내용을 쉽게 이해하도록 교사는 도
와주어야 한다.중간 중간 학습자들의 참여를 유도하여 학습의 주체가 되
도록 해야 한다.

appear,burden,claim,expect,greedy,loud,master,monk,past,
provide,punish,real,regret,scarecrow,solve,talisman,temple,
waste,whisper,wound



- 28 -

(1)질의응답
교사의 질문을 듣고 답해야 하므로 듣기 활동,말하기 활동에 해당된다.

읽기 중 질의응답을 통해 학습자들이 이야기를 잘 이해하고 있는지 알아볼
수 있다.이때 학습자들의 이야기에 대한 이해도가 낮으면 교사는 지금까
지의 이야기를 다시 요약 정리해 주고 그 다음으로 넘어가도록 한다.다음
은 「옹고집전」의 부분 텍스트와 그에 따른 질의응답의 진행 예시이다.

Ongojipeventhoughtthatthefoodhisoldmotheratewasawaste
ofmoney.
�Mother,you’reaburden.You’reeightyyearsoldandlivetowaste
moneyonrice.WhatshouldIdoaboutthat?�

Ongojiptreatedhismotherbadlywhowassickinbed.
�Igaveyouniceclothesandfedyouwell,butyou’vebecomean
unfaithfulson.Oh,myrottenfate!Allright.I’lldieforyou.�

Themothercriedinbed.
Oneday,ayoungmonkknockedonOngojip’sdoor.
�MercifulBuddha!MercifulGoddess!ProvideBuddhawithriceand
receiveblessings.�

Ongojipbecamefuriousafterseeingthemonk.
�What? How dare you knock on my door? Donation? That’s
ridiculous!I’drathergivefoodtomydoginsteadofyou!Gethim
andbeathim Underhisorder,servantsbeatthemonkruthlessly
withsticks.sohedoesn’tdarereturnhereagain!�
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T :HowwasOngojip?
Ss:Hewasstubbornandmean.
T :Didhetakecareofhismotherwell?
Ss:No,hedidn’t.
T :Howdidhismotherfeel?
Ss:Shewasverysad.
T :WhocametoOngojip’shouse?
Ss:Amonk.
T :Whatdidthemonkdo?
Ss:Heaskedforsomerice.
T :DidOngojipgiveanyricetothemonk?
Ss:No,hedidn’t.
T :Whobeatthemonk?
Ss:Theservantsbeathim.

(2)이야기 잇기
이야기를 이어서 말해야 하므로 말하기 활동,다른 학습자들이 발표하는

내용을 들어야 하므로 듣기 활동이 될 것이다.학습자들은 기존의 정보나
학습한 내용들을 가지고 이야기를 이어 나갈 수 있어 그 부담이 적고 이렇
게 발표한 것을 나중에 이야기 속에서 확인함으로써 학습에 대한 자신감을
가질 수 있을 것이다.
이야기 각 장면에 대한 그림을 보여 주면서 다음에는 어떤 내용이 이어

질 것인지 말해 보게 한다.이때 우리말로 표현하는 학습자들이 있으면 교
사는 그것을 영어로 표현해 주어 자신이 표현하고자 했던 것이 영어로는
이렇게 표현될 수 있다는 것을 알게 해 준다.다음 <그림 4>는 「옹고집
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전」의 한 장면이며 그에 따른 이야기 잇기의 진행 예시이다.

<그림 4>「옹고집전」의 한 장면

T :Whatdoyouthinkwillhappennext?
S1:ThefakeOngojipwillgototherealOngojip’shouse.
S2:PeoplewillbesurprisedtoseetwoOngojips.
T :Howdopeopletelltherealfrom thefake?
S3:Theywilltakethem toSaddo.

(3)빈칸 채우기
빈칸 채우기는 단어들을 문맥을 보고 써 넣어야 하므로 단어를 익히는데

유용하며 동사,형용사 등 항목별로 빈칸을 만들어 단어를 체계적으로 연
습하게 할 수 있다.학습자들이 고를 수 있는 단어의 목록을 제시함으로써
과제를 보다 쉽게 만들 수도 있다.
단어 군데군데 빈칸을 낸 워크시트를 만들어 나눠 주고 학습자들 스스

로,혹은 교사의 도움을 받아 빈칸을 채우게 한다.이때 난이도는 학습자들
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수준에 맞게 결정한다.이야기를 읽은 후 빈칸을 채우거나,읽기 전 빈칸에
들어갈 수 있는 단어를 추측해 보게 할 수도 있다.다음 <워크시트 3>은
「옹고집전」을 이용한 동사 빈칸 채우기의 예시이다.

<워크시트 3>빈칸 채우기

(4)분류표 작성하기
이 활동은 표를 작성해야 하므로 쓰기 활동에 해당된다.교사는 이야기

의 배경,등장인물,주인공의 성격,주요 사건,주제 등을 적을 수 있는 분
류표를 작성하여 학습자들에게 나누어 주고 각자 완성하게 한다.이야기

≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈
※ Afteryoureadthestory,fillintheblankswithcorrectverbs.

Atthatmoment,thewindblewandtherewasaflashoflightning.
Averyloudvoicesaid,
�Listentome,Ongojip!Nowyouknowthatwhatyoudidwaswrong?�
�Yes,ofcourse.(Forgive)me.From nowon,I’llbeagoodperson.�
Ongojip(kneeled)andbeggedshaking.ThenthegreatmonkofChuiam
Temple(appeared)andsaid,
�It’sgoodforyouto(repent)wholeheartedly.Nowtakethetalismanto
yourhouse.�

ThegreatmonkgaveOngojipatalismanand(disappeared)intheair.
Withthetalisman,Ongojip(rushed)tohishouseand(knocked)onthe
door.
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내용이 어려운 경우 작성한 것을 짝과 비교해 빠진 부분을 적어 넣도록 한
다.다음 <표 5>는「옹고집전」을 이용한 분류표의 예시이다.

<표 5>분류표

333...333읽읽읽기기기 후후후 활활활동동동

읽기 후 단계에서는 다양한 학습활동을 통해 읽은 내용을 강화시키거나
내용을 완전히 이해하도록 돕고,학습자들의 창의력을 신장시켜 줄 수 있
는 활동들을 할 수 있다.이 단계에서 할 수 있는 활동들은 다음과 같다.

(1)이야기 순서 찾기
문장을 읽고 순서를 맞춰야 하므로 읽기 활동에 해당한다.이야기의 순

서를 확인해 보는 것은 이야기의 흐름을 파악하여 나중에 이야기를 다시
말하는 데 많은 도움이 된다.주요 사건들을 섞어서 제시하여 순서를 매기
거나 줄을 잇게 할 수 있다.이야기의 빠진 한두 개의 사건을 학습자들이

배경 OngdangVillage
등장인물 Ongojip,monks,servants,Saddo
주인공의 성격 bad,greedy,mean,stubborn

주요 사건
Ongojipthrewoutamonkwhovisitedhishouse.
AgreatmonkmadeafakeOngojip.
TherealOngijipwaskickedoutofthevillage.

주제 Wehavetohelpothers.
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적어 넣게 하거나 모둠별로 이야기가 어떻게 전개되는지 차트로 그려보도
록 응용할 수도 있다.다음 <워크시트 4>는「옹고집전」을 이용한 이야기
순서 찾기의 예시이다.

<워크시트 4>이야기 순서 찾기

(2)참/거짓 확인
문장을 읽고 참/거짓을 구분해야 하므로 읽기 활동에 해당된다.내용의

몇 부분에 변화를 주어 참/거짓 문장이 적힌 워크시트를 만든다.학습자들
은 문장을 읽고 참이나 거짓에 체크한다.이야기를 읽으면서 틀린 부분을
찾는 것으로 응용할 수 있다.다음 <워크시트 5>는 「옹고집전」을 이용
한 참/거짓 확인의 예시이다.

≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈
※ Writethenumbersinorder.

(4) a.ThefakeOngojipwenttothehouseoftherealOngojip.
(8) b.Ongojipbecameanewman.
(3) c.Thegreatmonkmadeascarecrow.
(2) d.Ongojip’sservantsbeatthegreatmonk.
(6) e.TherealOngojipwaskickedoutofthevillage.
(7) f.AgreatmonkappearedandgaveatalismantoOngojip.
(1) g.AmonkcametoOngojip’shouseandaskedforsomerice.
(5) h.PeopleweresurprisedtoseetwoOngojips.
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<워크시트 5>참/거짓 확인

(3)대화체 작성하기
말하기와 함께 학습자들이 가장 어려워하는 부분이 쓰기인데 학습자들이

좋아하는 대화체를 이야기에 나온 것을 바탕으로 해서 써보게 한다면 작문
에 대한 부담감이 적어 학습자들이 성취감을 느낄 수 있을 것이다.빈 칸
부분을 직접 작성해 넣어야 하므로 쓰기 활동에 해당된다.내용을 상상해
서 쓸 수 있으므로 학습자들의 상상력을 키우고 창의력을 높일 수 있다.
본문의 대화체 부분을 비워 두고 읽은 내용을 바탕으로 해서 써보게 한

다.학습 수준이 좀 더 높은 학습자들은 그 상황에서 일어날 수 있는 대화
를 상상해서 쓰도록 지도할 수도 있다.나중에 자신이 쓴 것과 이야기 본
문을 비교해 볼 수 있다.다음 <그림 5>는 「옹고집전」의 한 장면이며

≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈
※ CheckTorF.
1.Ongojipwasagoodman.(T/F)
2.Ongojip’smotherwassick.(T/F)
3.PeoplelikedOngojip.(T/F)
4.ThemonkswereangryatOngojip.(T/F)
5.Ongojipgavesomericetothegreatmonk.(T/F)
6.Thegreatmonkmadeascarecrow.(T/F)
7.Thescarecrowturnedintoamonk.(T/F)
8.Thegreatmonkwillpunishaservant.(T/F)
9.Ongojipregrettedhispastandbecameaniceperson.(T/F)
10.Ongojip’swifedidnotknowwhichonewastherealOngojip(T/F)
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<워크시트 6>은 대화체 작성하기의 예시이다

<그림 5>「옹고집전」의 한 장면

<워크시트 6>대화체 작성하기

≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈≈
※ Fillinthesentences,usingthegivenwordsandphrases.

Soon,therealOngojiparrivedhomeandbecamefuriousafterseeing
thescarecrowOngojip.
�You!Howdareyoucomeintomyroom?�
TherealOngojipwasstartledtodeathtoseethescarecrowwholooked
justlikehim.ThescarecrowOngojipdidn’tstepbackandyelled,
�Whoareyoutocomeintomyhouseandmakeascene?�
�Samdol,Madangsoi!Getthisimposteroutofhereandbeathim!�

beat,Howdare,imposter,makeascene,nonsense
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(4)주인공 되어보기
자신의 생각을 발표하므로 말하기 활동,그리고 학습자들이 발표하는 것

을 들으므로 듣기 활동에 해당된다.학습자들의 사고력과 상상력을 높일
수 있는 학습활동이다.학습자 자신이 이야기의 주인공이라고 가정하고 여
러 상황에 따른 자신의 행동을 발표해 본다.주인공과의 비슷한 경험이나,
그 상황에서 나라면 이렇게 했을 것이라는 의견들을 발표해 보게 한다.다
음은 「옹고집전」을 이용한 주인공 되어보기의 진행 예시이다.

T :Let’ssupposeyouwereinasituationlikeOngojip.
Ifsomeonewholookslikeyouappearsandclaimsthathe/sheis
you,whatwouldyoudo?

S1:Myfeatureisveryunique.SoIthinkthere’snoonelikeme.
S2:There’sasecretbetweenmymotherandme.SoIfItellittoher,

shewillnoticeme.

TherealOngojipandthescarecrow foughtfiercelyandgaveordersto
servants.Theservantsdidn’tknow whattodoseeingthetwomasters
wholookedjustlikeeachother.
�Twomasters?That’snonsense!
Oh,my!It’strue.Therearetwomasters.
Whatshouldwedo?�

Ongojip’swifefelltothegroundwhenshesawthetwoOngojips.
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(5)이야기 다시 말하기
이야기 다시 말하기는 이야기의 전반적인 내용을 기억하는 것을 돕고 이

렇게 만들고 발표해 본 문장들은 학습자 자신만의 훌륭한 언어적 요소가
될 수 있다.이야기의 주요 사건들을 중심으로 학습자가 이야기를 재구성
하여 발표해 보게 한다.이야기가 길거나 어려운 경우에는 여러 학습자들
이 하나의 이야기를 완성할 수 있다.다음은 「옹고집전」을 이용한 이야
기 다시 말하기의 진행 예시이다.

T :Let’smakeastorytogether.Onemakesoneline,thenthenextwill
continueitbyaddinganotherline.Whowantstodofirst?

S1:Longtimeago,Ongojiplivedinavillage.
S2:Hewasverygreedyandbad.
S3:Hismotherwassick,buthedidn’ttakecareofher.
S4:Sopeopledidn’tlikehim.
S5:Oneday,amonkcametoOngojip’shouse.
S6:Heaskedforsomerice.

(6)이야기 예고편 만들기
예고편을 준비하면서 말하기,듣기 연습을 할 수 있다.모둠별로 이를 준

비하는 과정에서 협동심을 기르게 하고 학습자들의 창의력을 신장시킬 수
있는 활동이다.예고편은 2분 정도의 길이이기 때문에 짧은 시간 내에 모
든 모둠이 발표해 볼 수 있어 학습자 모두의 참여도를 높일 수 있다.학습
자들은 모둠별로 영화의 예고편처럼 이야기의 주요 장면이나 새로운 아이
디어를 가지고 예고편을 만들어 볼 수 있다.한 명은 준비한 문구를 읽고,
다른 학습자들은 그에 맞춰 각 장면들을 연출한다.다음은 「옹고집전」의
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예고편 만들기 진행과 예고편을 위한 문구들의 예시이다.

T :Let’smakeagroupofsix.Eachgroupwillmakeapreviewfor
「Ongojip」andpresentitlater.Choosesomescenesfrom thestory
andmakelinesforthescenes.Youcanreconstructthestoryor
makesomethingneworfun.Therunningtimewillbeabout2
minutes.

※ Student’slinesforapreview
∙ Thegreediestmanisrebornasagoodman!
∙ Thegreatmonkvs.Ongojip,whobecomesawinner?
∙ Ascarecrowturnsintoahuman!
∙ Whatifanotheryouappearsinfrontofyou?

(7)소연극
예고편과 마찬가지로 연극을 준비하는 과정에서 말하기,듣기 연습을 할

수 있다.이야기의 주요 장면들을 중심으로 이야기를 나눈 후,모둠별로 한
장면씩 맡는다.모둠별로 맡은 장면을 연극으로 꾸며 알고 있는 영어를 최
대한 활용하여 발표해 보게 한다.나중에 순서에 맞춰 진행하여 하나의 연
극으로 완성시킬 수 있다.

(8)평가하기
평가의 결과는 단순히 학습자들의 이해도를 파악하기 위한 것뿐 아니라

이번 시간에 학습한 이야기가 흥미로웠는지,수업이 어려웠는지,혹은 쉬웠
는지 알아볼 수 있기 때문에 다음 수업의 난이도를 조정하는 데에도 유용
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하게 사용될 수 있다.다음은 평가 질문의 예시이다.

∙ Wasthestoryfun?
∙ Whatpartwasmostinteresting?
∙ Whatwordsdidyoulearnfrom thestory?
∙ Isthereanythingthatyoudon’tunderstand?
∙ Whatactivitydidyouenjoymost?
∙ Isthereanyactivityyouwanttodonextclass?

이상과 같이 전래 동화를 활용한 읽기 수업을 세 단계로 나누어 각 단계
별 학습활동들을 알아보았다.읽기 전 단계에서는 그림 보며 이야기하기,
그림 순서 바로잡기 활동을 통해 배경지식을 활성화시켜 학습자들이 이야
기에 익숙해지게 하고 내용을 예측하도록 도와 이야기를 쉽게 읽어 나가도
록 할 수 있다.그리고 의미적 지도 그리기,그림 활용,판토마임,단어 설
명,문맥을 통한 의미 유추,워크시트 등을 통해 이야기의 새로운 단어들을
학습하고 익혀 텍스트를 읽기 전 언어적 준비를 시킬 수 있다.
읽기 중 단계에서는 질의응답을 통해 학습자의 이해 정도를 파악하고 이

야기 잇기,빈칸 채우기,분류표 작성하기 등의 활동을 통해 읽기 중 학습
자의 참여를 높일 수 있다.읽기 후 단계에서는 이야기 순서 찾기,참/거짓
확인,대화체 작성하기,이야기 다시 말하기 등의 활동을 통해 이해를 보다
강화하고 내용을 정리할 수 있다.또한 주인공 되어보기,이야기 예고편 만
들기,소연극을 통해 학습자들의 창의력을 신장시키고 보다 활동적이고 의
사소통 중심의 영어 수업시간이 되게 할 수 있다.
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Ⅳ...읽읽읽기기기 수수수업업업 지지지도도도 모모모형형형 구구구안안안

전래 동화인 「옹고집전」의 영역본을 이용하여 중학교 3학년을 대상으
로 한 읽기 수업 지도 모형을 구안해 보았다.본 수업안은 앞서 제시한 읽
기 전,중,후 단계에서 할 수 있는 활동들을 포함하였으며 총 4차시로 계
획되었다.

LLLeeessssssooonnnPPPlllaaannnfffooorrr「「「OOOnnngggooojjjiiippp」」」

MMMaaasssttteeerrrppplllaaannn

∙ Gradelevel:Middleschool3rdgrade

∙ Goals
1.ThestorywillmotivatestudentsinlearningEnglish.
2.Studentswillimprovefourlinguisticskillsthroughvariedactivities.

∙ Objectives
1.Studentscanunderstandastorywithinacontexteasily.
2.Studentscanlearnnew wordsandexpressions.

∙Materialsandequipment
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PPTfiles,worksheets,pictures,wordcards,readingtext

∙Teaching-learningplan

SSSuuubbbppplllaaannn(((세세세부부부 수수수업업업 계계계획획획안안안)))

1.1차시
1차시에서는 앞으로 배우게 될 이야기를 소개하고 학습자들이 「옹고집

전」에 대해 가지고 있는 배경지식을 활성화시켜 이야기의 줄거리를 파악
하고 등장하는 많은 새로운 단어들을 학습하는데 도움이 되도록 할 것이

Readingstages Contents&Activities

Pre-reading

∙그림 보며 이야기하기,그림 순서 바로 잡기를 통해
이야기의 줄거리를 파악한다.

∙그림 활용,단어 설명,빙고 게임,의미적 지도 그리기,
판토마임,워크시트 등을 통해 새 단어들을 학습하고
익힌다.

While-reading

∙텍스트를 읽는다.
∙질의응답을 통해 이야기에 대한 이해도를 확인한다.
∙분류표 작성하기,이야기 잇기,빈칸 채우기 등의 학습
활동들을 한다.

Post-reading

∙대화체 작성하기,참/거짓 확인,이야기 다시 말하기,
이야기 순서 찾기 등의 학습활동들을 한다.

∙주인공 되어보기를 통해 자신의 의견을 발표해 본다.
∙모둠별로 이야기의 예고편을 만들고 발표해 본다.
∙수업을 평가하고 다음 수업에 참고하기 위해 설문지를
작성한다.
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다.1차시에서는 「옹고집전」의 영역본 1페이지에서 10페이지까지 학습하
도록 계획하였다.읽기 전 활동으로 그림 보며 이야기하기를 통해 어떤 내
용의 이야기인지 파악하고 의미적 지도 그리기를 통해 이야기에 나올 단어
들을 추측해 보도록 했다.단어 설명,그림 활용을 통해 단어들을 학습할
것이다.이야기를 읽는 중 질의응답을 통해 학습자들의 이해를 확인하고
분류표 작성하기를 통해 이야기의 배경,사건,주제 등을 알아볼 것이다.
그리고 읽기 후 활동으로 주인공 되어보기를 통해 학습자들이 자신의 의견
을 발표해 보도록 계획하였다.

(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
(Introduction)
Greetings

Presentation
ofthetoday's
lesson

∙Goodafternoon,everyone.
Howareyou?

I’m fine,thanks.
How’stheweather,today?

∙Thisweek,wewilllearn
Englishthroughaninteresting
story.Thetitleofthestory
is「Ongojip」.Haveyouheard
ofthisstory?

∙Goodafternoon.
Fine,thankyou.
Andyou?

It’ssunny.

∙Mostofthe
studentsknow
thestoryandtalk
aboutit.

2"

(Development)
Pre-reading
activities

▶▶▶ GGGuuueeessssssiiinnngggttthhheeessstttooorrryyy
(Showingpictures)
∙Lookatthepictures.
-Whatcanyouseeinthe
picture?

-DoesOngojiplookhappy?
-Whydoeshefeelunhappy?

∙ Students
answerthe
questions.

pic-
tures

work-
sheets

5"
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(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
▶▶▶ WWWooorrrdddTTTrrraaannnssslllaaatttiiiooonnn
∙Now,let’slearnnewwords.
-What’stheKoreanwordfor
‘greedy’?
-HowisOngjojip?
Right.Ifyousaysomeoneis
greedy,youmeanthatthey
wanttohavemoreofsomething
suchasfoodormoneythanis
necessaryorfair.‘Greedy’is
‘욕심 많은,탐욕스러운’in
Korean.Repeat,‘greedy’.

∙Studentslearn
newwords.

5"

▶▶▶ UUUsssiiinnngggwwwooorrrdddpppiiiccctttuuurrreeesss
(pointingtoapicturecard)
∙Doyouknowwhatthisis?
What’stheEnglishwordforit?

∙Students say
anEnglishword
foreachcard.

word
cards

5"

▶▶▶ DDDrrraaawwwiiinnngggaaammmeeeaaannniiinnngggmmmaaappp
∙Let’smakeameaningmap
forthestory.
-Whoisthemaincharacter
inthestory?

-Howishe?
-WhovisitsOngojip?
-Whatdoesheaskfor?
-Whatdoesthegreatmonk
make?

-Whatdoesthegreatmonk
givetotherealOngojip?

∙Students
participateinthe
activitywiththeir
background
knowledge.

5"
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(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
While-reading
activities

▶▶▶ RRReeeaaadddiiinnnggg
(Givingouttheworksheets)
∙Whileyouread,thinkabout
thesetting,characters,events,
andthethemeofthestory.

▶▶▶ SSStttoooppppppiiinnngggaaannndddaaassskkkiiinnnggg
∙Didyouenjoythestory?
-HowwasOngojip?
-WhocametoOngojip’s
house?

-Whatdidheaskfor?

∙Studentsread
thestory.

∙Studentsanswer
thequestions.

reading
text,
work-
sheets

10"

▶▶▶ MMMaaakkkiiinnngggaaaccchhhaaarrrttt
∙Let’slookattheworksheet.
-Whoisthemaincharacter?
-Howishispersonality?
-Whathappenedinthestory?
-What’sthethemeofthe
story?

∙Studentsanswer
thequestion.

work-
sheets

5"

Post-reading
activities

▶▶▶ WWWhhhaaatttwwwooouuullldddyyyooouuudddooo???
∙Let’ssupposeyou'reOngojip
oragreatmonk.
-Wouldyougivericetoa
monkifyouwereOngojip?
-Howwouldyouprovethat
you’retherealOngojip?

-Howwouldyoupunish
Ongojipifyouwereagreat
monk?

∙Studentspresent
theiropinions.

5"
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2.2차시
읽기 전 활동으로 이야기 순서 찾기를 통해 이야기의 줄거리를 파악하고

워크시트를 통해 새로운 단어들의 뜻을 학습하도록 한다.읽는 중 질의응
답을 통해 학습자들의 이해를 확인하고 이야기 잇기를 통해 학습자들의 참
여를 이끌도록 한다.읽기 후 참/거짓 확인,대화체 작성하기 등의 학습활
동을 하였다.2차시에서는 「옹고집전」의 영역본 11페이지에서 20페이지
까지 학습하도록 계획하였다.

(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
(Consolidation)∙Tomorrow,we’llgoon

readingthestory.
∙Foryourhomework,review
thewordsyouhavelearned
today.
∙Youdidagoodjobtoday.
That’sallfortoday.Goodbye.

∙Thankyou.
Goodbye.

3"

(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
(Introduction)
Greetings

Presentationof
thetoday's
lesson

∙Hello,class.
Howareyoufeeling?

Good,thanks.
It’salovelyday,isn’tit?

∙Today,we’llreadthestory
anddosomeactivities.

∙Goodafternoon.
I’m feelinggood.
Howaboutyou?

Yes,itis.

2"
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(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
(Development)
Pre-reading
activities

▶▶▶ OOOrrrdddeeerrriiinnngggmmmuuuddddddllleeedddpppiiiccctttuuurrreeesss
(ShowingaPPTfile)
∙Thesearepicturesfrom the
story.Let’sputthem inthe
rightorder.Whichonecomes
first?

∙∙∙Studentstellthe
answers.

PPT
file

5"

▶▶▶ WWWooorrrdddwwwooorrrkkkssshhheeeeeetttsss
(Givingouttheworksheets)
∙From theexamples,matcha
wordwithitsdefinition.

∙Studentsdothe
worksheets

work-
sheets

10"

While-reading
activities

▶▶▶ RRReeeaaadddiiinnnggg
∙Let'sreadthestorycarefully.

▶▶▶ SSStttoooppppppiiinnngggaaannndddaaassskkkiiinnnggg
∙Wasitdifficulttounderstand?
Let’scheckwhatyouheard.
-WhocametoOngojip’s
houseagain?

-HowdidOngojiptreathim?
-Whatdidthegreatmonk
make?

-Whyweretheservants
surprised?

-Wheredidpeopletaketwo
Ongojips?

∙Studentsread
thestory.

∙Studentsanswer
thequestions.

reading
text

10"

▶▶▶ CCCooonnntttiiinnnuuuiiinnngggttthhheeessstttooorrryyy
∙Whatdoyouthinkwill
happennext?

∙Students
expresstheir
opinions.

pic-
tures

5"
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(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmm

eeeTTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
Post-reading
activities

▶▶▶ TTTrrruuueeeooorrrfffaaalllssseeeqqquuueeessstttiiiooonnn
∙Thesentencescanbetrue
orfalse.Marktheanswerson
yourworksheet.

∙Studentsdothe
worksheets.

work-
sheets

5"

▶▶▶ FFFiiilllllliiinnngggiiinnnssseeennnttteeennnccceeesss
(Givingouttheworksheets)
∙Fillinthesentences.You
canreconstructwhatyouread
orexcerciseyourimagination.

∙Studentsdothe
worksheets.

work-
sheets

5"

(Consolidation)∙Tomorrow,we’llreadthe
restofthestory.
∙Thehomeworkistothink
abouthowthestorywillend
∙Youdidagoodjobtoday.
That’sallfortoday.Seeyou
nexttime.

∙Thankyou.
Seeyou.

3"

3.3차시
읽기 전 단계에서 워크시트를 통해 이야기의 단어들을 학습하도록 한다.

읽는 중 질의응답을 통해 학습자들의 이해를 확인하고 빈칸 채우기 활동을
하고,읽기 후 단계에서 이야기 순서 찾기,이야기 다시 말하기 활동 등을
할 것이다.3차시에서는 「옹고집전」의 영역본 21페이지에서 30페이지까
지 학습하도록 계획하였다.
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(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
(Introduction)
Greetings

Presentationof
thetoday's
lesson

∙Goodmorning,everyone.
Howareyou?

I’m fine,thanks.
How’stheweather,today?

∙Today,we’llreadtherestof
thestory.

∙Goodmorning.
Fine,thankyou.
Andyou?

It’ssunny.

2"

(Development)
Pre-reading
activities

▶ WWWooorrrdddwwwooorrrkkkssshhheeeeeettt
(Givingouttheworksheets)
∙Matchawordwithits
antonym.

∙Studentsdothe
worksheets.

work-
sheets

10"

▶▶▶ PPPaaannntttooommmiiimmmeee
∙We’regoingtoplayamime
gamenow.Ihavesomeword
cards.Oneofyouwillactout
them,usingvariousgestures,
facialexpressionswithout
speaking.Therestwillguess
thewordfrom his/her
explanation.Whowantstobe
avolunteer?

∙Onestudent
actsoutsome
words.

5"

While-reading
activities

▶▶▶ RRReeeaaadddiiinnnggg
∙Let'sreadthestorycarefully.

▶▶▶ SSStttoooppppppiiinnngggaaannndddaaassskkkiiinnnggg
∙Didyouenjoythestory?
Didthestoryendupasyou
expected?

∙Studentsread
thestory.

reading
text

10"
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(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
-WhatdidSaddoaskabout?
-Whowaskickedoutofthe
village?

-DidOngojipregrethispast?
-Whatdidthegreatmonk
givetotherealOngojip?

∙Studentsanswer
thequestions.

▶▶▶ GGGaaapppfffiiilllllliiinnnggg
∙Let’sfillintheblankswith
correctverbs.

∙Studentsdothe
worksheets.

work-
sheets

5"

Post-reading
activities

▶▶▶ MMMuuuddddddllleeedddssseeennnttteeennnccceeesss
∙Thesearesentencesfrom
thestory.Let’sputthem in
therightorder.Whichone
comesfirst?

∙∙∙Studentstellthe
answers.

PPT
file

5"

▶▶▶ RRReeettteeelllllliiinnnggg
∙Let’smakethewholestory
together.Onemakesoneline,
thenthenextwillcontinueit
byaddinganotherline.Who
wantstodofirst?

∙Studentsmake
astorytogether.

5"

(Consolidation)∙Nextclass,we’llmakea
previewforthisstory.For
tomorrow,youcancomeup
withgoodideasorlinesat
home.
∙Youdidagoodjobtoday.
That’sallfortoday.Takecare,
everyone.

∙Thankyou.
I’llseeyou
tomorrow.

3"



- 50 -

4.4차시
지난 3차시에 걸쳐 「옹고집전」의 영역본을 다 읽었기 때문에 4차시에

서는 빙고 게임을 통해 앞서 배운 단어들을 정리해 보는 시간을 가지고 여
섯 명씩 모둠을 지어 이야기 예고편 작성하기 활동을 계획하였다.예고편
준비가 끝난 후 각 조별 발표시간을 가졌다.수업에 대한 평가지를 작성하
게 하여 수업에 대한 평가와 다음 수업에 참고가 되도록 할 것이다.

(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
(Introduction)
Greetings

Presentationof
thetoday's
lesson

∙Hello,everyone.
Howareyou?

I’m fine,thanks.
What’stheweatherlike,today?

Today,we'llmakeapreview
forthestoryinagroup.

∙Hello,Ms.Kwak.
Good.Howare
you?

It’srainy.

2"

(Development)
Post-reading
activities

▶▶▶ BBBiiinnngggooogggaaammmeee
∙Let’splayabingogame.
Makeabingoboardandwrite
16wordsfrom thestory.I’ll
saywords.Then,crossout
thewordyouhear.Ifyou
have4linescrossedout,
pleasesay‘bingo’.

∙Studentsplaya
bingogame.

5"

▶▶▶ MMMaaakkkiiinnngggaaappprrreeevvviiieeewww
∙Let’smakeagroupofsix.
Eachgroupwillmakea
previewforthestoryand

∙Studentsmakea
previewinagroup.

20"



- 51 -

위와 같이 전래 동화인 「옹고집전」의 영역본을 활용하여 중학교 3학년
을 대상으로 한 읽기 수업 지도 모형을 총 4차시로 구안해 보았다.각 차
시에서는 먼저 학습자들의 배경지식을 활성화시키고 새로운 단어들을 학습
하게 하여 이야기를 읽어 나가는데 도움이 되도록 했으며,읽기 단계에서
는 교사와 학습자간의 질의응답과 같은 상호작용을 통해 학습자들의 이해
를 확인하고 동시에 말하기,듣기 연습이 되도록 하였다.텍스트를 읽은 후
다양한 활동으로 내용에 대한 이해를 높이고 이를 강화하고자 하였다.

(((SSSttteeeppp)))
PPPrrroooccceeeddduuurrreeesss

AAAccctttiiivvviiitttiiieeesss
AAAiiidddsss TTTiiimmmeee

TTTeeeaaaccchhheeerrr SSStttuuudddeeennntttsss
presentitlater.Choosesome
scenesfrom thestoryand
makelinesforthescenes.
Youcanreconstructthestory
ormakesomethingnewor
fun.Therunningtimewillbe
about2minutes.

▶▶▶ PPPrrreeessseeennntttaaatttiiiooonnn
∙Haveyoufinished?
Now,everygroupwillpresent
whattheyprepared.

∙Eachgroup
presentsa
preview.

15"

(Consolidation)▶▶▶ EEEvvvaaallluuuaaatttiiiooonnn
(Givingouttheevaluationsheets)
∙Here’sthequestionnaire.
Filloutthisform aboutthis
classathome.
∙Wow,wefinishedonestory.
That’sitfortoday.Seeyou
tomorrow.

∙Thankyou.
Goodbye.

evalu-
ation
sheets

3"
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ⅤⅤⅤ...결결결론론론 및및및 제제제언언언

본 연구는 읽기에 있어 배경지식의 중요성을 인식하고 학습자들에게 이
해 가능한 입력을 많이 줄 수 있는 학습 자료로서 전래 동화를 활용한 영
어 읽기 수업 지도 방안에 대해 논하였다.
스키마 이론,입력 가설의 이론적 바탕 위에서 전래 동화 활용의 유용성

을 고찰하였고,전래 동화를 활용한 영어 읽기 수업에 이용할 수 있는 단
계별 학습활동들을 알아보고「옹고집전」을 통해 이를 적용해 보았다.학
습자들은 전래 동화에 대한 배경지식이 풍부하므로 읽기 전 활동을 통해
이러한 배경지식을 활성화시켜 학습자들은 언어적 어려움을 극복하고 이야
기를 읽어나갈 수 있을 것이다.즉,배경지식은 어려운 단어나 표현에 대한
이해를 도와 언어 습득을 용이하게 해 줄 것이다.또한 읽기 중,읽기 후
다양한 활동들을 통해 학습자들은 이해를 보다 강화하고 의사소통 능력을
향상시켜 나갈 수 있을 것이다.
본 연구를 통해 전래 동화를 활용한 읽기 수업 지도에 대한 제언은 다음

과 같다.
첫째,교사는 읽기에 있어 배경지식의 중요성을 인식하고 읽기 전 단계

에서 학습자들이 이를 적극적으로 활성화시킬 수 있도록 하여 학습에 도움
이 되도록 해야 할 것이다.
둘째,전래 동화는 학습자들에게 이해 가능한 입력을 충분히 줄 수 있는

학습 자료이며,따라서 다양한 학습활동을 계획하여 학습자들이 이야기 속
의 풍부한 언어적 표현들을 최대한 흡수할 수 있도록 해야 할 것이다.
셋째,학습자들에게 참여 할 수 있는 기회를 많이 주어 학습자 중심의
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활동적인 수업이 되도록 이끌어야 하며,최대한 영어를 사용하도록 학습자
들을 격려하여 의사소통 능력을 키워나갈 수 있도록 해야 할 것이다.
지속적인 전래 동화를 활용한 읽기 수업을 통해 학습자들은 보다 쉽게

영어를 학습할 수 있을 것이고,영어를 어렵고 힘든 과제로 여기기보다 재
미있는 문학작품을 감상하는 수단으로 받아들일 수 있을 것이다.나아가
전래 동화 속에 나타난 우리 나라의 문화를 외국인에게 소개할 수 있는 능
력을 쌓는데도 도움이 될 것이다.
앞으로 전래 동화를 활용한 영어 수업에 대한 연구가 더욱 활성화되기를

바라며 많은 전래 동화가 영문으로 번역되고 그에 따른 학습 자료도 제작
되어 교사가 이를 손쉽게 영어 수업에 활용할 수 있게 되기를 바란다.
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부부부 록록록

텍텍텍스스스트트트 전전전문문문 ---송송송경경경진진진...(((111999999999)))...OOOnnngggooojjjiiippp...서서서울울울:::한한한국국국 아아아이이이윌윌윌...

PPP...111---222
Alongtimeago,therelivedastubbornandgreedymannamedOngojip

wholivedinOngjin-golofOngdangVillage.Ongojipwastherichestmanin
the village.He lived in a magnificenthouse and had many servants.
Ongojiphadbeenfamousforbeingstubbornandmeansincechildhood.
Whenabeggarvisitedhim,Ongojipbrokehisfoodbowlandsprinkleddirty
wateronhim insteadofgivingfood.
PPP...333---444
Ongojipeventhoughtthatthefoodhisoldmotheratewasawasteof

money.
�Mother,you’reaburden.You’reeightyyearsoldandlivetowaste
moneyonrice.WhatshouldIdoaboutthat?�
Ongojiptreatedhismotherbadlywhowassickinbed.
PPP...555---666

�Igaveyouniceclothesandfedyouwell,butyou’vebecomean
unfaithfulson.Oh,myrottenfate!Allright.I’lldieforyou.�
Themothercriedinbed.
Oneday,ayoungmonkknockedonOngojip’sdoor.
�MercifulBuddha!MercifulGoddess!ProvideBuddhawithriceandreceive
blessings.�
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Ongojipbecamefuriousafterseeingthemonk.
�What?Howdareyouknockonmydoor?Donation?That’sridiculous!I’d
rathergivefoodtomydoginsteadofyou!Gethim andbeathim sohe
doesn’tdarereturnhereagain!�
Underhisorder,servantsbeatthemonkruthlesslywithsticks.
PPP...777---888
The greatmonk in Chuiam Temple ofWueolchul-bong heard about

Ongojip.ThismonkhadTaoistmagicalpowers.
�Icanforgivehim forwhathedidtotheneedyandthemonks,butI
can’tforgivehim forwhathedidtohismother.I’m goingtoteachhim a
lesson.�
ThegreatmonkwenttoOngojip’shouseandchantedaprayertoAmitabha
whiletappingatempleblock.
�Maybethatmonkhasn’theardaboutme!I’llteachyoualesson!�
Ongojipwhowassleepinggotupandrantowardthedoor.
PPP...999---111000

�Yourudefool!What’sallthisnoisewhenI’m sleeping?Getout!�
Ongojipyelledbutthegreatmonkdidn’tmove.
�Iseethatbadluckiscomingsoon.Mercifulbuddha!�
�What?Badluckiscomingtome?Doyouknowhowtoreadphrenology
andsaythat?�

�Ifyoudonate1,000nyang,youcanpreventthemisfortune.Merciful
Buddha!MercifulGoddess!�

�What?1,000nyang?Youbad,cheapmonk!Don’tspeaksuchnonsense!�
Ongojiplethisservantsbeatthegreatmonk,andtheysprinkleddirtywater
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alloverhim.
PPP...111111---111222
AllthemonksinChuiam Templeweremadwhentheysaw thegreat

monkwithwoundsalloverhisbody.Andtheysaidoneaftertheother,
�Greatmonk,whydidn’tyouteachhim alessonwithyourTaoism magic?�
�Whydidn’tyoubecomeawildhawkandpullOngojip’sbeard?�
�OrbecomenumerousratsandeatallthericeinOngojip’sstorage?�
Butthegreatmonkremainedsilentandcalledayoungmonkwhoran
errandsinthetemple.
�Bringsomestrawandmakeascarecrowthatlooksjustlikeahuman
being.�
PPP...111333---111444
Whentheyoungmonkfinishedmakingascarecrow,thegreatmonkput

atalismanonitschest.Then,thescarecrowturnedintoOngojip.
�Wow,Ican’tbelievethescarecrowturnedintoahumanbeing!�
�Nowhe’lllearnalessonthehardway.�
The monks were filled with admiration and clasped their hands in
veneration.
PPP...111555---111666
ThescarecrowOngojipwenttoOngojip’shousewithanangrylook.The

scarecrowOngojipwhowalkedintoOngojip’syardgatheredtheservants.
�Whatareyoualldoing?There’sabeggarinfrontofthedoor,sogive
him abowlofriceandbepreparedtogreetguests.Andyou,Eon-nyon,
won’tyouservemymother?�

�Yes,Master.I’m doingthatrightnow.�



- 60 -

Servantswhisperedfeelingstrangeabouttheirchangedmaster.
�Thisisthelastthingweeverexpectedtosee.�
�Hemusthaveeatensomethingbad.�
PPP...111777---111888
Thescarecrow Ongojiplaughedandwentintotheroom toliedown.

Soon,therealOngojiparrivedhomeandbecamefuriousafterseeingthe
scarecrowOngojip.
�You!Howdareyoucomeintomyroom?�
TherealOngojipwasstartledtodeathtoseethescarecrow wholooked
justlikehim.ThescarecrowOngojipdidn’tstepbackandyelled,
�Whoareyoutocomeintomyhouseandmakeascene?�
PPP...111999---222000

�Samdol,Madangsoi!Getthisimposteroutofhereandbeathim!�
TherealOngojipandthescarecrow foughtfiercelyandgaveordersto

servants.Theservantsdidn’tknowwhattodoseeingthetwomasterswho
lookedjustlikeeachother.
�Twomasters?That’snonsense!Oh,my!It’strue.Therearetwomasters.
Whatshouldwedo?�
Ongojip’swifefelltothegroundwhenshesawthetwoOngojips.
PPP...222111---222222
ThetwoOngojipswenttotheofficialdom,bothclaimingtobethereal

Ongojip.
�Oh,my!Thetwoareexactlythesame.HowcanItelltherealonefrom
thefake?�
Thelordthoughtdeeplyabouthow tosolvethisproblem whilelookingat
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them.
�Youtwotellmeaboutyourfamily.Youontheright,startfirst!�
TheOngojipontherightwastherealOngojip.
�MyfatherisOngYu-song,andmygrandfatherisOngMan-song.�
�That’sallyouknowaboutyourfamily?Thenyouontheleft,tellme.�
PPP...222333---222444
ThescarecrowOngojipexplainedcalmly.

�MyfatherisOngYu-song,andmygrandfatherisOngMan-songand
mygreatgrandfatherisOngDal-song.Myfatherandmygrandfather
heldofficialposts.AndIhavefivesetsofsilverdishesandtensetsof
silverspoons.�
The lord thoughtthatthe scarecrow wasthe realperson because his
explanationwasmoredetailed.
�Oh,Isee.TheOngontherightmustbetheimposter.He’sguiltyof
causingtroubleinanotherperson’shouse.Beathim 30timeswithaclub
andkickhim out!�
PPP...222555---222666
TherealOngojipwasbeatenandkickedoutofthevillage.

�Ican’tbelievethis!I’m notgoingtoleavetheimposteralone.�
Hebithislipsandwalkedaroundtheforest.Hegothungryandmissedhis
homeasitbecamedark.Hemissedhiswife,childrenandoldmother.
�Right.EverythingIdidwaswrong.Ididn’tservemymotherwell,andI
didbadthingstobeggarsandmonks.Sothisismypunishment.Now
I’m goingtobeagoodperson.�
Ongojipshedtearsregrettingwhathedidinthepast.
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PPP...222777---222888
Atthatmoment,thewindblewandtherewasaflashoflightning.Avery

loudvoicesaid,
�Listentome,Ongojip!Nowyouknowthatwhatyoudidwaswrong?�
�Yes,ofcourse.Forgiveme.From nowon,I’llbeagoodperson.�
Ongojip kneeled and begged shaking.Then the greatmonkofChuiam
Templeappearedandsaid,
�It’sgoodforyoutorepentwholeheartedly.Nowtakethetalismantoyour
house.�
ThegreatmonkgaveOngojipatalismananddisappearedintothinair.
PPP...222999---333000
Withthetalisman,Ongojiprushedtohishouseandknockedonthedoor.

TheservantsthreatenedOngojip,
�Thismanhasn’tlearnedhislesson.Heneedsaharsherone.�
�Goaway!I’m therealOngojip.You,thefakepersonintheroom,come
out!�,yelledOngojip.
Then he openedthe door,and found thescarecrow.The realOngojip
laughedrealizingagainwhatthegreatmonk’sgoodintentionswere.Ongojip
became a nice person serving his motherwelland helping his poor
neighbors.
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