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The function of textbooks is to provide students with learning

contents, to make students explore learning contents, and to give rise to

the motivation of learning through the various problems. The mathematics

textbooks in middle schools deals with materials related to everyday life,

and the materials cause students to induce the motivation of learning.

In this thesis, based on the 2007 revised curriculum, we compare and

analyze the mathematical problems related to the real-life in four kinds of

second grade textbooks in middle schools. Our comparative analysis is

mainly focused on: in which parts of textbooks real-life problems are

used, how many real-life problems are contained, and what kinds of items

are used in real-life problems. Our results will contribute to development

effective textbooks.
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표 출판사별 교과서 및 익힘책< -1>Ⅲ

출판사 저자

두산동아
우정호 박교식 박경미 이경화 김남희 임재훈 박인, , , , , , ,

이영란 고현주 김은경, ,

미래엔 컬처그룹
유희찬 류성림 한혜정 강순모 제수연 김명수 천태선, , , , , , ,

김민정

비상교육 김원경 조민식 김영주 김윤희 방환선 윤기원 이춘신, , , , , ,

천재문화 최용준 한대희 박진교 김강은 신태양 배명주, , , , ,
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표< Ⅲ 두산 교과서의 구성 내용-2>

구성 구성 내용 및 특징

시작

부분

대단원 도입

흥미를 유발할 수 있는 재미있는 삽화와 함께 학습할∙

내용과 관련된 역사적 사실이나 우리 주변의 생활 소

재에 대한 글을 볼 수 있다.

중 단원 도입
학습 내용을 안내하는 친근한 편지글과 흥미를 유발∙

하는 재치 있는 만화를 제공한다.

본문

부분

생각해 봅시다

실험해 봅시다

활동해 봅시다

탐구형 질문을 통해 앞으로 학습할 내용을 스스로 발∙

견하여 탐구할 수 있다 준비물을 안내하거나 활동지.

를 제공한다.

예제와 문제
예제에서 문제의 해결 과정을 배우고 예제와 유사한,∙

형식의 문제에서 학습한 내용을 익힌다.

예와 참고

예에서 학습내용을 구체적으로 적용해 보고 참고에,∙

서 학습 내용에 대한 보충 설명이나 주의해야 할 내

용을 확인한다.

토론하기
친구들과 함께 학습 내용을 되돌아 보거나 실생활에∙

적용해 보면서 학습 내용에 대한 이해를 높인다.

확인해 봅시다 학습한 내용을 스스로 점검하고 확인하다.∙

마무리

부분

문제 해결력

기르기
단계별 질문에 답해가면서 문제 해결력을 기른다.∙

학습 내용

확인하기

퍼즐 미로 찾기 등 다양한 형식의 게임형 문제를 통,∙

해 중 단원의 학습 내용을 정리한다.

말로 글로,

수학 나누기

학습한 내용과 관련된 문제 상황에서 생각을 나눌 주∙

제를 찾고 이를 익히고 기사 등의 형식으로 표현해,

본다.

교실 밖 수학
우리 주변의 흥미로운 소재들을 학습 내용과 관련지∙

어 생각해본다.

익힘책

과의

연계

탐구하기
교과서에 소개한 학습 내용과 관련된 탐구 자료를 익∙

힘책에 소개하였다.

연습하기
교과서에서 배운 문제를 다시 한 번 확인하고 다양,∙

한 수준의 문제를 해결해 본다.

컴퓨터로

수학하기

컴퓨터 프로그램을 사용하여 배운 학습 내용을 탐구∙

한다.
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표< Ⅲ 두산 익힘책의 구성 내용-3>

구성 구성 내용 및 특징

중 단원 읽을거리
실생활 소재 역사적 사실 동화 속 이야기 등에서 학습할, ,∙

내용을 생각하게 하여 학습 동기를 유발한다.

준비하기
중 단원을 학습하는 데 필요한 선수 학습 내용을 정리하고∙

이에 대한 이해를 점검해 본다.

탐구코너

탐구하기 선생님과 학생의 대화 장면 속에서 학습 내용을:∙

심화하여 이해하고 교과서 학습 내용과 연계되는 탐구형,

문제를 해결해 본다.

배운 내용 넓게 보기 교과서에서 학습한 내용을 다양한 상:∙

황에 관련지어 보면서 내용에 대한 이해의 폭을 넓힌다.

배운 내용 깊게 보기 교과서에서 학습한 개념이나 원리: ,∙

법칙 등을 보다 깊게 탐구해 본다.

수학과 함께 여행하기 우리 주변의 여러 가지 상황에서 학:∙

습한 내용의 뜻을 해석해보거나 적용하고 수학에 대한 관,

심과 흥미를 높인다.

연습하기
교과서에서 학습한 내용을 다시 확인하고 기본 학습 내용,∙

과 관련된 다양한 수준의 문제들을 해결해 본다.

창의력 키우기

잘못 이해할 수 있는 학습 내용을 다시 점검하고 다양한,∙

형태의 문제를 해결함으로써 문제 해결력과 사고력을 키운

다.

중간 평가

다양한 수준의 문제로 중 단원 학습 내용에 대한 이해를∙

평가한다 단답형 서술형 문제를 제공하고 문제에 점수를. ,

표시 하였다.

논리적으로 쓰기
수학이나 주변 소재에서 학습 내용과 관련된 주제를 찾아,∙

그 주제에 대한 자신의 생각을 논리적으로 표현한다.

마무리 평가

다양한 수준의 문제로 대단원 학습 내용에 대한 이해를 종∙

합적으로 평가한다 단답형 서술형 문제를 제공하고 문제. ,

에 점수를 표시하였다.

수학으로 세상보기

우리 주변의 문제 상황을 수학적으로 표현하고 해결해 보,∙

면서 실생활 문제를 교과서의 학습 내용과 연결하여 이해

한다.

사고력 쑥쑥
다양한 사고 실험을 통해 수학 문제 해결에 필요한 사고력∙

을 키운다.

컴퓨터로 수학하기
컴퓨터 프로그램을 사용하여 이 단원에서 배운 학습 내용∙

을 탐구한다.

수학과 직업세계
우리 주변의 다양한 직업에서 이 단원의 학습 내용을 활용∙

하고 있음을 확인한다.
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표< Ⅲ 미래 교과서의 구성 내용-4>

구성 구성 내용 및 특징

중 단원 탐구 활동

문제 해결력 쑥 쑥 추론 능력 척 척 의사소통‘ ~ ~, ~ ~,∙

술 술 로 구성하여 수학적 사고력을 높일 수 있게~ ~’

하였다.

주제별 탐구 활동
단원과 관련된 놀이나 활동을 제시하여 수학에 대한∙

흥미를 가질 수 있도록 하였다.

예제 및 문제
단원과 관련된 다양한 실생활 이야기를 통해 수학 내∙

용에 대한 호기심을 높일 수 있게 하였다.

호기심 실험실
배운 내용을 계산기와 컴퓨터 프로그램을 활용하여∙

활동해 볼 수 있도록 하였다.

스스로 익히는 연습문제

개념 확인 문제 익히기 창의적 문제 해결력 기르기‘ - - ’∙

로 구성하여 다양한 문제를 풀면서 중 단원 내용을

스스로 확인 평가해 볼 수 있도록 하였다. .

단원 내용 정리
대단원의 개념을 한눈에 볼 수 있도록 정리하여 배운∙

내용을 확인할 수 있게 하였다.
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표< Ⅲ 미래 익힘책의 구성 내용-5>

구성 구성 내용 및 특징

무엇을 배웠나?
교과서의 중 단원을 학습하기 전에 필요한 선수 학습∙

을 할 수 있도록 하였다.

함께 활동해요,

함께 탐구해요

활동을 통해 교과서에서 배우는 내용을 스스로 깨우∙

치도록 하였다.

보충 플러스,

심화 플러스

교과서에서 배운 내용에 대한 자세한 설명이나 심화∙

설명 자료를 실었다.

중 단원 실력 쌓기
유형별로 단계 난이도의 수준별 문제를 풀어 보면서5∙

내용을 익힐 수 있도록 하였다.

기초력 기르기
기초력 문제를 풀어 보면서 계산 능력을 키울 수 있∙

게 하였다.

단원 마무리하기
기본 문제와 실력 문제를 풀어 보면서 통합적 사고력∙

을 기를 수 있도록 하였다.

수학 고수 도전
최상위 난이도 문제와 수리 논술 문제로 고난이도 문∙

제를 풀어 볼 수 있는 기회를 제공 하였다.

실전 평가 문제
학교 시험 형태의 문제를 풀어 보면서 자신의 실력을∙

확인해보고 그 결과에 따라 복습하도록 하였다.

수행 평가

과제를 해결하면서 관찰 토론 발표 등의 다양한 활, ,∙

동을 통하여 배운 내용을 깊이 이해하고 사고의 폭을

더 넓힐 수 있도록 하였다.
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표< Ⅲ 비상 교과서의 구성 내용-6>

구성 구성 내용 및 특징

중 단원 도입
중 단원 내용과 관련된 실생활의 소재를 통하여 학습에 대∙

한 흥미와 동기를 유발하도록 하였다.

연구 과제와 연구

과제 해결하기

중 단원 도입 내용과 관련된 문제를 연구 과제로 제시하∙

고 단원을 학습한 후에 이 연구 과제를 해결할 수 있도록,

구성하였다.

개념탐구

단원을 시작하기 전에 개념과 관련된 간단한 물음 또는 선∙

수 학습 요소 등을 제시하여 수업의 도입에 활용하고 자기

주도적 학습이 용이하도록 구성하였다.

내 생각 네 생각
모둠 활동을 통하여 의사소통 능력을 향상할 수 있도록 구∙

성하였다.

내가 만드는 문제
문제를 만들어 보는 활동을 통하여 배운 내용을 확인하고∙

확산적 사고를 기르게 하였다.

중 단원 학습 점검

개념도를 완성하여 보자 학생 스스로 개념도를 완성하는:∙

활동을 통하여 각 개념 간의 연관성을 구조화하는 데 도움

이 되도록 하였다.

학습 내용을 확인하여 보자 학습 내용을 점검하고 확인하:∙

는 문제로 구성하였다.

수학적 사고력을 키워보자 추론 능력 문제 해결력 의사: , ,∙

소통 능력을 신장시킬 수 있는 문제로 구성하였다.

대단원 마무리 평가
지필 평가 수행 평가 자기 평가의 단계의 평가를 통하여, , 3∙

학습 내용을 다양한 방법으로 평가할 수 있도록 하였다.

논리를 키우는

수학 컴퓨터로 푸는/

수학

수학적 문장을 읽고 해석하는 경험을 통하여 논리적 사고∙

력을 기르게 하였다 또 계산기와 컴퓨터 소프트웨어를 활.

용할 수 있는 능력을 기르게 하였다.
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표< Ⅲ 비상 익힘책의 구성 내용-7>

구성 구성 내용 및 특징

이 단원을

공부하기 전에

∙ 단원을 학습하는 데 필요한 선수 학습 내용을 문제와 학년별

주제로 제시함으로써 혼자서도 학습이 용이하도록 구성하였다.

교과서에서

배웠어요

교과서에서 학습한 내용을 정의 또는 예를 들어 친근하게∙

보여 주고 교과서와 연계된 쪽수를 제시함으로써 학습한 내,

용을 간단히 되짚어 볼 수 있도록 하였다.

개념 활동
+

익힘 문제

교과서에서 학습한 개념 원리 법칙 등을 이해하기 쉽도록, ,∙

활동으로 구성하였고 활동으로 알게된 내용들을 간단히 확,

인해 볼 수 있는 익힘 문제를 제시하였다.

문제 풀이 연습
교과서에서 학습한 문제를 충분히 연습할 수 있도록 구∙

성하였다.

문제 해결 안내

교과서보다 약간 난이도 있는 문제의 해결과정을 설명해 주∙

고 그와 연관된 문제를 같은 꼴 문제 닮은 꼴 문제로 제시, ,

함으로써 다양한 수준과 유형의 문제를 해결할 수 있도록

구성하였다.

심화문제 도전하기
각 중 단원마다 이해력 추론 능력 문제 해결력 의사소통, , ,∙

능력을 신장 시킬 수 있는 문제들로 구성하였다.

중 단원 정리문제

학습한 내용을 확인해 볼 수 있는 문제로 구성하였고 문제,∙

의 난이도와 관련 문제 관련 쪽수 등의 문항에 대한 정보들,

을 제공함으로써 혼자서도 학습이 용이하도록 구성하였다.

대단원 평가문제
선다형 단답형 서술형 문제를 모두 다루어 줌으로써 학습, ,∙

내용을 다양한 유형으로 평가할 수 있도록 하였다.

개념 콕콕 Q&A
오 개념을 갖기 쉬운 부분을 만화로 친근하게 설명해 주어,∙

개념을 확실히 이해할 수 있도록 하였다.

흥미 있는

수학 이야기

단원과 관련된 흥미 있는 실생활에서의 수학 이야기나 단원∙

의 역사적 배경을 읽기 자료로 제시하였다.

활동토의 과제·

토론 학습이나 개별 학습을 통해 해결할 수 있는 프로젝트∙

형 과제 또는 단원의 내용을 교육용 소프트웨어를 통해 학

습할 수 있는 과제를 제시함으로써 학생들에게 수학에 대한

관심을 더해 주었다.
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표< Ⅲ 천재 교과서의 구성 내용-8>

구성 구성 내용 및 특징

이 단원을

배우면

중 단원의 내용을 만화로 제시하여 학습할 내용에 대한 흥미와∙

관심을 유도하였다.

되짚어 보기
이전에 배운 내용 중 중 단원을 학습하는 데 필요한 내용과 관∙

련 문제를 함께 제시하였다.

생각 열기

새로운 학습 주제가 시작될 때 자기 주도적 학습이 가능하도,∙

록 생활 주변의 소재를 통하여 학습할 개념과 지식 등을 생각

하고 탐구할 수 있도록 하였다.

확인 문제
소단원이 끝날 때마다 학습한 내용을 스스로 평가해 볼 수 있∙

는 문제를 제시하였다.

문제 해결

소단원에서 기본적인 개념의 이해와 기능의 습득을 바탕으로∙

한 수학적 사고력과 문제해결력 능력을 요구하는 문제를 제시

하였다.

확인하기 본문 내용을 쉽게 이해할 수 있도록 구체적인 예를 제시하였다.∙

함께 풀기 본문과 관련하여 대표적인 문제를 풀이와 함께 제시하였다.∙

문제
기본적인 학습 내용을 바르게 이해하였는지를 확인할 수 있도∙

록 하였다.

토의하기
토의 과제를 통하여 학습 내용을 좀 더 깊게 이해하고 수학적∙

의사소통을 능력을 기를 수 있도록 하였다.

배운 용어 이전에 배운 용어를 학년과 함께 표시하였다.∙

배운 내용 정리
중 단원에서 학습한 내용을 간략하게 정리하여 한눈에 볼 수∙

있도록 하였다.

수학 실험실

중 단원의 학습 내용 중 공학적 도구나 수학 교구가 의미 있게∙

활용될 수 있는 학습 주제를 골라 이를 소개하고 주로 공학적,

도구나 수학 교구를 활용한 예를 보여 주었다.

수학 산책
수학을 좀 더 재미있게 느끼고 수학의 가치를 이해할 수 있도∙

록 하는 다양한 읽기 자료를 제공하였다.

수학 놀이터
대단원에서 학습한 내용을 재미있고 다양한 방법으로 자연스럽∙

게 정리할 수 있도록 하였다.

동화에서

찾은 수학

잘 알려진 동화를 수학적으로 해석하는 내용을 소개하여 학생∙

들이 수학을 재미있고 친근하게 느낄 수 있도록 하였다.
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표< Ⅲ 천재 익힘책의 구성 내용-9>

구성 구성 내용 및 특징

이 단원을

배우면

중 단원의 내용을 만화로 제시하여 학습할 내용에 대한 흥미와 관∙

심을 유도하였다.

되짚어 보기
이전에 배운 내용 중 중 단원을 학습하는 데 필요한 내용과 관련∙

문제를 함께 제시하였다.

교과서

다시 보기

소단원별로 교과서에서 배운 내용 중 핵심적인 내용을 점검할 수∙

있도록 하였다.

확인 문제
소단원이 끝날 때마다 학습한 내용을 스스로 평가해 볼 수 있는∙

문제를 제시하였다.

적용해

봅시다

교과서와 다른 접근 방법 좀 더 심화된 설명 실생활에의 활용, , ,∙

배운 내용을 적용하는 게임 등의 학습한 소단원과 관련된 다양한

유형의 탐구 과제를 제시하였다.

열린 학습

내 생각에는 자신의 생각과 의견을 말하게 함으로써 학습한 내용:∙

을 학생 스스로 생각할 수 있도록 하였다.

아차 많은 학생들이 범하기 쉬운 오류나 틀린 개념을 점검할 수!:∙

있도록 하였다.

나도 한번 개념에 대한 간단한 예를 직접 만들어 봄으로써 학습:∙

한 내용을 학생들이 구체적으로 이해할 수 있도록 하였다.

익힘문제

중 단원에서 학습한 내용을 학생의 능력과 수준에 따라 학습할 수∙

있도록 난이도에 따라 단계 단계 단계로 나누어 문제를 제시1 , 2 , 3

하였다 문항별로 관련 주제 난이도 및 관련 내용의 교과서 페이. ,

지의 문항 정보를 제시하였다.

평가 문제

중 단원의 학습 결과를 서술형 문항 선택형 문항 등의 다양한 유,∙

형과 난이도의 문제로 평가하게 하였다 또한 문항별로 배점을 표.

시하여 평가 결과를 구체적인 수치로 확인해 볼 수 있게 하였다.

자신감

키우기

계산 능력의 훈련이 필요한 단원에서는 반복 연습을 통해 자신감∙

을 키울 수 있도록 하는 문항들을 제공하였다.

종합문제
대단원 별로 습득한 지식과 기능을 적절하게 활용하고 학습한 내∙

용을 통합적으로 사고할 수 있도록 하는 문항을 제시하였다.

수학 실험실

중 단원의 학습 내용 중 공학적 도구나 수학 교구가 활용될 수 있∙

는 학습 주제를 골라 학생들이 스스로 활용할 수 있도록 하는 예

제와 연습 과제를 제시하였다.

수학 산책

교과 내용과 관련한 수학사 여러 가지 사회 현상 및 자연 현상등,∙

에 관한 읽기 자료를 제시하여 자기 주도적 학습이 되도록 과제를

함께 제시하였다.

수행 과제
단원에서 학습한 내용을 실생활에 활용하거나 응용하는 프로젝트∙

형 과제를 개별학습이나 협력 학습으로 해결하도록 하였다.

쉼터 대단원이 끝날 때마다 수학에 대한 흥미와 관심을 가지게 하고 수∙
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학에 대한 이해를 높이기 위한 재미있는 읽기 자료를 제시하였다.
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표< Ⅲ 단원별 내용 분류-10>

두산 동아 미래 비상 천재

유리수와 근삿값.Ι

유리수와 순환소수1.

근삿값2.

유리수와 근삿값.Ι

유리수와 순환소수1.

근삿값2.

유리수와 근삿값.Ι

유리수와 순환소수1.

근삿값2.

수와 연산.Ι

유리수와 순환소수1.

근삿값2.

식의 계산.Ⅱ

단항식의 계산1.

다항식의 계산2.

식의 계산.Ⅱ

단항식의 계산1.

다항식의 계산2.

식의 계산.Ⅱ

단항식의 계산1.

다항식의 계산2.
문자와 식.Ⅱ

식의계산1.

연립방정식과 그 활용2.

일차부등식과 연립일차3.

부등식

연립방정식.Ⅲ

연립방정식1.

연립방정식의 풀이2.

와 활용

방정식과부등식.Ⅲ

연립방정식1.

연립방정식의 풀이2.

부등식3.

일차부등식4.

방정식과 부등식.Ⅲ

연립방정식1.

부등식2.부등식.Ⅳ

일차부등식1.

연립부등식2.

일차함수.Ⅴ

일차함수와 그래프1.

일차함수의 활용2.

일차함수.Ⅳ

일차함수와 그래프1.

일차함수의 활용2.

일차함수.Ⅳ

일차함수와 그래프1.

일차함수의 활용2.

함수.Ⅲ

일차함수와 그래프1.

일차함수의 활용2.

확률.Ⅵ

경우의 수와 확률1.

확률의 계산2.

확률.Ⅴ

확률의 뜻1.

확률의 계산2.

확률.Ⅴ

경우의 수와 확률1.

확률의 계산2.

확률.Ⅳ

확률과 그 기본 성질1.

도형의 성질.Ⅶ

삼각형의 성질1.

사각형의 성질2.

도형의 성질.Ⅵ

삼각형의 성질1.

사각형의 성질2.

도형의 성질.Ⅵ

삼각형의 성질1.

사각형의 성질2.

도형.Ⅴ

삼각형과 사각형의1.

성질

도형의 닮음2.

닮음의 활용3.

도형의 닮음.Ⅷ

도형의 닮음1.

닮음의 활용2.

도형의 닮음.Ⅶ

도형의 닮음1.

닮음의 활용2.

도형의 닮음.Ⅶ

도형의 닮음1.

닮음의 활용2.
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표< Ⅲ 두산 교과서의 구성별 실생활 문제 비율-11>

구성

단원

생각해보기 문제해결력

기르기

학습내용

확인
합계 비율

확인해보기

유리수와

근삿값

유리수와 순환소수 0/10 0/1 0/7 0/18 0

근삿값 3/14 1/1 5/5 9/20 0.45

식의 계산
단항식의 계산 0/12 0/1 0/4 0/17 0

다항식의 계산 1/26 0/1 10/10 11/37 0.3

연립방정식
연립방정식 0/6 1/1 0/5 1/12 0.08

연립방정식의 풀이 3/8 1/1 0/4 4/13 0.31

부등식
일차부등식 3/17 1/1 8/8 12/26 0.46

연립부등식 2/9 1/1 0/8 3/18 0.17

일차함수
일차함수와 그래프 1/29 0/1 0/5 1/35 0.03

일차함수의 활용 4/12 0/1 1/5 5/18 0.28

확률
경우의 수와 확률 10/13 1/1 6/6 17/20 0.85

확률의 계산 12/14 1/1 4/7 17/22 0.77

도형의 성질
삼각형의 성질 0/25 1/1 0/9 1/35 0.03

사각형의 성질 0/23 0/1 0/7 0/31 0

도형의 닮음
도형의 닮음 0/19 1/1 1/1 2/21 0.1

닮음의 활용 3/22 0/1 0/9 3/32 0.09

합계
실생활 문제 문항 42 9 35 86

총 문항 259 16 100 375
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표< Ⅲ 두산 익힘책의 구성별 실생활 문제 비율-12>

비율 0.16 0.56 0.35 0.23

구성

단원
읽을거리

탐구

코너
연습하기

창의력

키우기
중간평가

마무리

평가
총합계 비율

유리수와

근삿값

유리수와

순환소수
3/11 0/2 0/19 0/3 0/13

4/19
3/48 0.06

근삿값 3/8 5/5 6/23 1/3 2/13 17/52 0.33

식의 계산

단항식의

계산
0/11 3/3 1/20 0/3 0/13

3/19

4/50 0.08

다항식의

계산
2/11 0/2 2/32 0/3 1/13 5/61 0.08

연립

방정식

연립방정식 3/7 2/2 2/15 2/3 1/13

5/19

10/40 0.25

연립방정식의

풀이
3/11 2/2 7/18 1/3 2/13 15/47 0.32

부등식
일차부등식 3/11 4/4 6/28 1/3 2/14

5/19
16/60 0.27

연립부등식 4/11 4/5 5/20 13 3/14 17/53 0.32

일차함수

일차함수와

그래프
0/10 0/2 0/25 0/3 0/12

2/18

0/52 0

일차함수의

활용
5/9 1/2 4/16 0/3 2/12 12/42 0.29

확률

경우의 수와

확률
7/7 3/3 9/15 2/3 10/13

10/18
31/41 0.76

확률의 계산 3/5 2/2 12/14 2/3 8/12 27/36 0.75

도형의

성질

삼각형의

성질
1/9 0/2 1/31 0/3 0/11

0/18

2/56 0.04

사각형의

성질
0/9 0/2 0/20 0/3 0/12 0/46 0

도형의

닮음

도형의 닮음 2/10 2/2 2/23 0/3 0/11
3/17

6/49 0.12

닮음의 활용 1/9 0/2 4/25 0/3 2/10 7/49 0.14

합계
실생활 문제

문항
40 28 61 10 33 32 204
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표< Ⅲ 미래 교과서의 구성별 실생활 문제 비율-13>

총 문항 149 42 344 48 199 147 929

비율 0.27 0.67 0.18 0.21 0.17 0.22 0.22

구성

단원
탐구활동 예제문제· 스스로 연습 총 합계 비율

유리수와

근삿값

유리수와

순환소수
3/3 0/9 0/5 3/17 0.18

근삿값 3/3 1/7 0/4 4/14 0.29

식의

계산

단항식의

계산
0/3 1/13 0/5 1/21 0.05

다항식의

계산
2/2 0/22 0/6 2/30 0.07

방정식과

부등식

연립방정식 3/3 0/3 0/5 3/11 0.27

연립방정식의

풀이
3/3 3/9 0/4 6/16 0.38

일차부등식 2/2 0/6 0/5 2/13 0.15

연립부등식 0/3 5/15 0/5 5/23 0.22

일차함수

일차함수와

그래프
2/2 0/18 0/5 2/25 0.08

일차함수의

활용
2/2 2/6 1/5 5/13 0.38

확률

경우의 수와

확률
3/3 9/11 2/4 14/18 0.78

확률의 계산 3/3 12/12 4/5 19/20 0.95

도형의

성질

삼각형의

성질
3/3 0/22 0/4 3/29 0.1

사각형의

성질
3/3 0/21 0/5 3/29 0.1

도형의

닮음

도형의 닮음 2/2 0/8 0/4 2/14 0.14

닮음의 활용 2/2 4/20 0/5 6/27 0.22

합계
실생활 문제

문항
36 37 7 80
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표 미래 익힘책의 구성별 실생활 문제 비율< -14>Ⅲ

총 문항 42 202 76 320

비율 0.86 0.18 0.09 0.25

구성

단원
무엇을 탐구 플러스

스스로

익히기

기초력

기르기
중단원

단원

마무리

총

합계
비율

유리수와

근삿값

유리수와

순환소수
0/4 1/2 0/1 0/10 0/4 0/18

4/10
1/39 0.03

근삿값 0/3 2/2 1/2 3/12 0/0 4/18 10/37 0.27

식의 계산

단항식의

계산
0/4 2/2 0/2 0/9 0/4 1/24

1/10
3/45 0.07

다항식의

계산
0/4 3/5 0/3 0/22 0/4 1/30 4/68 0.06

방정식과

부등식

연립방정식 0/4 1/2 0/2 0/7 0/0 0/13

2/11

1/28 0.04

연립방정식의

풀이
0/3 2/2 1/1 2/12 0/3 7/18 12/39 0.31

일차부등식 0/3 1/2 0/2 0/7 0/0 0/12 1/26 0.04

연립부등식 0/3 0/3 1/1 2/10 0/2 5/18 8/37 0.22

일차함수

일차함수와

그래프
0/4 0/3 0/3 1/19 0/0 0/21

2/9
1/50 0.02

일차함수의

활용
0/3 1/3 0/2 3/9 0/3 2/18 6/38 0.16

확률

경우의 수와

확률
2/3 3/4 1/1 11/11 0/0 19/24

8/10
36/43 0.84

확률의 계산 1/4 3/4 1/1 7/9 4/5 15/19 31/42 0.74

도형의

성질

삼각형의

성질
0/3 2/4 0/3 0/16 0/2 0/17

1/10

2/45 0.04

사각형의

성질
0/3 0/2 0/2 0/15 0/2 0/18 0/42 0

도형의

닮음

도형의 닮음 0/3 0/2 0/2 0/6 0/2 0/18
2/10

0/33 0

닮음의 활용 0/4 2/3 0/2 1/12 0/2 0/19 3/42 0.07

합계
실생활 문제

문항
3 23 5 30 4 54 20 139
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표< Ⅲ 비상 교과서의 구성별 실생활 문제 비율-15>

총 문항 55 45 30 186 33 305 70 724

비율 0.05 0.51 0.17 0.16 0.12 0.18 0.29 0.19

구성

단원

연구

과제
문제 중단원 사고력 대단원

총

합계
비율

유리수와

근삿값

유리수와

순환소수
0/2 0/7 0/4 0/2

0/10
0/15 0

근삿값 0/3 1/6 0/3 2/2 3/14 0.21

식의

계산

단항식의

계산
2/2 2/14 0/3 2/2

1/11

6/21 0.29

다항식의

계산
2/2 0/20 0/5 0/2 2/29 0.07

방정식과

부등식

연립방정식 2/2 4/14 1/3 1/2
2/10

8/21 0.38

부등식 1/1 3/16 0/4 2/2 6/23 0.26

일차함수

일차함수와

그래프
2/2 0/17 0/3 0/2

0/9

2/24 0.08

일차함수의

활용
3/3 2/6 1/3 0/2 6/14 0.43

확률

경우의

수와 확률
0/2 5/8 4/4 1/2

4/9

10/16 0.63

확률의

계산
2/2 7/7 4/4 1/2 14/15 0.93

도형의

성질

삼각형의

성질
0/2 1/16 0/3 22

0/8

3/23 0.13

사각형의

성질
2/2 0/14 0/3 0/2 2/21 0.1

도형의

닮음

도형의

닮음
0/2 4/14 0/3 0/2

2/8

4/21 0.19

닮음의

활용
2/2 3/15 0/3 1/2 6/22 0.27
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표< Ⅲ 비상 익힘책의 구성별 실생활 문제 비율-16>

합계

실생활 문제

문항
18 32 10 12 9 81

총 문항 29 174 48 28 65 344

비율 0.62 0.18 0.21 0.43 0.14 0.24

구성

단원

이단

원을

기초

개념

기본

문제

심화

문제
중단원 대단원 총합계 비율

유리수와

근삿값

유리수와

순환소수
0/4 0/9 0/5 0/5 0/8

0/14
0/31 0

근삿값 0/4 0/6 0/5 0/4 0/8 0/27 0

식의 계산
단항식의 계산 0/4 0/10 0/11 0/5 0/9

1/17
0/39 0

다항식의 계산 0/5 0/20 0/19 1/5 0/10 1/59 0.02

방정식과

부등식

연립방정식 1/4 1/12 5/23 2/4 4/9
3/16

13/52 0.25

부등식 0/4 4/16 4/21 1/4 2/9 11/54 0.2

일차함수

일차함수와

그래프
0/4 2/16 0/12 0/5 0/10

1/14

2/47 0.04

일차함수의

활용
0/4 0/6 1/6 2/5 1/8 4/29 0.14

확률

경우의 수와

확률
4/4 6/6 4/6 2/5 6/10

7/14
22/31 0.71

확률의 계산 3/5 8/8 6/7 1/5 5/8 23/33 0.7

도형의 성질
삼각형의 성질 0/3 0/17 0/13 0/5 0/8

0/13
0/46 0

사각형의 성질 0/4 0/10 0/13 0/5 0/8 0/40 0

도형의 닮음 도형의 닮음 0/3 0/8 0/9 0/4 0/8 2/12 0/32 0
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표< Ⅲ 천재 교과서의 구성별 실생활 문제 비율-17>

닮음의 활용 0/3 2/14 4/18 1/8 1/8 8/51 0.16

합계

실생활 문제

문항
8 23 24 10 19 14 98

총 문항 55 158 168 69 121 100 671

비율 0.15 0.15 0.14 0.14 0.16 0.14 0.15

구성

단원
되짚어보기 문제 확인문제 총합계 비율

수와 연산

유리수와

순환소수
0/6 0/6 0/5 0/17 0

근삿값 0/4 2/8 1/5 3/17 0.18

문자와식

식의계산 0/6 1/25 0/17 1/48 0.02

연립방정식 0/6 5/12 3/9 8/27 0.3

일차부등식 0/4 4/23 2/17 6/44 0.14

함수

일차함수와

그래프
0/4 1/17 0/6 1/27 0.04

일차함수의 활용 1/4 3/8 2/4 6/16 0.38

확률 확률과 기본 3/7 12/15 9/10 24/32 0.75

도형

삼각형의 성질 0/4 0/33 1/14 1/51 0.02

사각형의 성질 1/4 0/13 0/6 1/23 0.04

도형의 닮음 0/4 1/18 0/6 1/28 0.04

합계

실생활 문제 문항 5 29 18 52

총 문항 53 178 99 330

비율 0.09 0.16 0.18 0.16
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표< Ⅲ 천재 익힘책의 구성별 실생활 문제 비율-18>

구성

단원

되짚어

보기

확인

문제
적용

익힘

문제

자신감

키우기

평가

문제

총

합계
비율

수와

연산

유리수와

순환소수
0/4 0/5 0/4 0/24 0/13

1/10
0/50 0

근삿값 0/4 0/5 3/4 9/24 3/12 15/49 0.31

문자

와식

식의계산 0/4 0/15 4/12 3/32 0/13

5/16

7/76 0.09

연립방정식 1/4 1/6 3/6 6/23 4/13 15/52 0.29

일차부등식 0/4 1/10 4/10 6/33 2/13 13/70 0.19

함수

일차함수와

그래프
0/2 0/5 1/4 0/29 0/13

1/8
1/53 0.02

일차함수의 활용 1/3 1/3 2/4 6/19 3/11 13/40 0.33

확률 확률과 기본 4/5 10/10 6/6 13/16 10/13 6/8 43/50 0.86

도형

삼각형의 성질 0/3 0/12 3/10 1/37 0/10

2/15

4/72 0.06

사각형의 성질 0/4 0/4 1/4 2/22 1/10 4/44 0.09

도형의 닮음 0/3 0/7 1/6 3/22 0/10 4/48 0.08

합계

실생활 문제 문항 6 13 28 49 23 15 134

총 문항 40 82 70 281 131 57 661

비율 0.15 0.16 0.4 0.17 0.18 0.26 0.2
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표< Ⅲ 두산 교과서의 실생활 문제-19>

소재
단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와 측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

유리수와 근삿값 1 2 2 2 0 1 1 9

식의 계산 2 0 1 8 0 0 0 11

연립방정식 1 1 0 1 0 2 0 5

부등식 1 0 0 12 1 0 1 15

일차함수 2 0 2 2 0 0 0 6

확률 2 1 0 31 0 0 0 34
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표< Ⅲ 두산 익힘책의 실생활 문제-20 >

도형의 성질 0 0 0 1 0 0 0 1

도형의 닮음 1 0 1 3 0 0 0 5

합계 10 4 6 60 1 3 2 86

소재
단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와 측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

유리수와 근삿값 2 1 9 4 4 4 0 24

식의 계산 4 0 1 5 1 1 0 12

연립방정식 4 3 6 14 1 1 1 30

부등식 5 6 8 12 3 4 0 38

일차함수 3 0 2 8 0 1 0 14

확률 2 1 12 45 2 5 1 68

도형의 성질 0 0 0 2 0 0 0 2

도형의 닮음 1 0 1 13 0 1 0 16

합계 21 11 39 103 11 17 2 204
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표< Ⅲ 미래 교과서의 실생활 문제-21>

표< Ⅲ 미래 익힘책의 실생활 문제-22>

소재

단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와 측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

유리수와 근삿값 1 0 0 6 0 0 0 7

식의 계산 0 0 2 0 1 0 0 3

방정식과 부등식 3 0 2 5 1 1 4 16

일차함수 1 0 0 5 0 1 0 7

확률 0 2 4 24 0 3 0 33

도형의 성질 0 1 0 5 0 0 0 6

도형의 닮음 1 0 1 4 2 0 0 8

합계 6 3 9 49 4 5 4 80

소재

단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

유리수와 근삿값 1 0 5 7 0 2 0 15

식의 계산 1 0 0 3 2 2 0 8

방정식과 부등식 3 3 4 6 4 4 0 24

일차함수 2 0 0 4 1 2 0 9
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표< Ⅲ 비상 교과서의 실생활 문제-23>

확률 1 5 7 59 0 2 1 75

도형의 성질 1 0 1 0 1 0 0 3

도형의 닮음 1 0 1 2 1 0 0 5

합계 10 8 18 81 9 12 1 139

소재
단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

유리수와 근삿값 1 0 0 1 0 1 0 3

식의 계산 2 0 1 5 0 1 1 10

방정식과 부등식 1 1 5 5 1 4 0 17

일차함수 0 0 0 7 1 0 0 8

확률 0 1 4 21 1 2 0 29

도형의 성질 2 0 0 2 0 1 1 6
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표< Ⅲ 비상 익힘책의 실생활 문제-24>

소재

단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

유리수와 근삿값 0 0 0 0 0 0 0 0

식의 계산 1 0 0 1 0 0 0 2

방정식과 부등식 3 2 4 8 3 7 0 27

일차함수 1 0 1 2 2 1 0 7

확률 2 1 11 36 1 1 0 52

도형의 성질 0 0 0 0 0 0 0 0

도형의 닮음 2 0 0 6 0 2 0 10

합계 9 3 16 53 6 11 0 98

도형의 닮음 2 0 3 6 0 2 0 13

합계 8 2 13 47 3 11 2 86
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표< Ⅲ 천재 교과서의 실생활 문제-25>

표< Ⅲ 천재 익힘책의 실생활 문제-26>

소재
단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와 측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

수와 연산 0 1 0 0 0 2 0 3

문자와 식 5 2 3 2 1 2 0 15

함수 1 0 0 6 0 0 0 7

확률 0 2 2 17 0 3 0 24

도형 1 0 1 0 1 0 0 3

합계 7 5 6 25 2 7 0 52

소재

단원

환경

동식물·
학교

문화 경제∙

스포츠∙

물건∙

수와 측정
인간

과학 컴퓨터∙ ∙

기계
역사 합계

수와 연산 3 0 4 4 2 3 0 16

문자와 식 8 3 5 15 4 4 1 40

함수 1 0 3 6 0 4 1 15

확률 0 1 4 30 1 6 1 43

도형 2 1 1 8 0 1 1 14

합계 14 5 17 63 7 18 4 128
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표< Ⅲ 종 교과서의 단원별 실생활 문제의 비율-27> 3. 4

출판사 분류 수와 연산 문자와 식 함수 확률 도형

두산동아
교과서 24% 25% 11% 81% 5%

익힘책 20% 22% 13% 72% 8%

미래
교과서 23% 17% 18% 87% 14%

익힘책 17% 11% 9% 79% 4%

비상
교과서 8% 22% 17% 70% 17%

익힘책 0% 12% 8% 67% 5%

천재
교과서 9% 13% 16% 75% 3%

익힘책 15% 19% 15% 84% 8%
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