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New PerspectivesontheHistoryEducation
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Abstract

Although‘history’isoneoftheindispensabledisciplinesthatthey

havetolearn,itissomewhatdifficulttoaccesseasilybecauseofits

complex characteristics. So children's museums could play an

importantroleinlearningandeducatingchildrenhistorytochildren

moreeasierandeffective.First,children'smuseum isaidealspacefor

children to feelmore free abouthistory and many programs of

children's museum(ex. hands-on programs, play, and exciting

exhibitions)couldmakeitmorepositivetoeducatehistoryinvarious

ways.

Toevaluatechildren'smuseum inthestructureofnationalmuseum
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ofKorea,author suggests thataims and functions ofchildren's

museum could bemoreeffectively realized in NationalMuseum of

Koreaasbelows,

In chapterⅡ,authorreviewsthehistory ofchildren'smuseum,

specificallytheconceptofhistory,education,nationalcurriculum for

childreninhistory education.Asaresult,authorfiguresoutthatthe

foundationofchildrenmuseum wasstartedfrom thepubliceducation

and needs foreducating children from beginning ofcontemporary

democraticnationsinwesterneuropeandAmerica.Actually,thatkind

ofcircumstance could be applied to Korea,In chapterⅢ,author

review thefundamentalconceptsandcontemporarysituationsaround

thechildren'sMuseum.First,thedefinitionofchildren'smuseum have

formedfrom theformation ofamodern civilstate,andeven now

continuestobedevelopedthatexaminestheeducationalinstitutions.

Manyexamplesofcontemporarymuseumsaroundtheworldhavebees

suggested to prove the status of children's museum in many

developed nations are reinforced by various programs and social

supports.

Subsequently,authorconcentratethepeculiarfeaturesofchildren

museum inKorea.Thechildren'smuseum oftheNationalMuseum

hasspecialcharacterstobe foundedtopromotethethemeofKorean

history,andtobemadetoshow upthemainexhibitionsmoreeasily

understood.Inotherwords,themuseum installschildren'smuseum as

aaffiliatespaceinthemuseum sothatchildrencouldunderstandthe

contentsofmainexhibitionbyusingeffectivemethods.Therefore,the
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aim of children's museum is different from Western Europe or

America,wherevarioustopicsandprogramsarechosenanddeveloped

forvariouschildren'slevels.

In chapterⅣ,authormake itclearthatchildren's museum in

NationalMuseum in Korea hasmany superioritiesin education of

children in two aspects.With a view to leaners(children),itis

importanttoevaluatelearningexperiencesandtoexploreinteractive

programs in museums.As forthe educationalcircumstance,itis

noticeablethatzoneofproximaldevelopmentandscaffoldingcouldbe

usedeffectively.

Inconclusion,thechildren'smuseum inNationalMuseum inKorea

should be set up basically based on the curiosity,exploration,

self-initiative and creativity as like in anotherchildren museums,

besides,children's museum in NationalMuseum should follow the

mainsubjectandgoals.
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Ⅰ.서론

1.연구의 필요성 및 목적

역사는 객관적 의미로 과거 ‘인간의 행위’이며,주관적 의미로는 과거

‘사건의 기록’으로 과거의 이해를 바탕으로 알 수 없는 미래에 대한 이해

를 도와준다.역사의 객관적 사실과 그 속에 담긴 진정한 가치를 제대로

인식할 수 있는 바람직한 역사적 사고력과 역사의식 함양은 어느 한 순간

의 교육으로 가능한 것이 아니므로 어릴 때부터 지속적인 역사교육이 필

요하다.

근대 한국은 열강의 각축장이었고 일본에 의한 강제병합으로 오랜 시간

동안 일제의 통치를 겪었다.이러한 특수한 역사적 배경으로 인해 우리

사회는 국가와 민족의 정체성․역사에 대한 의식이 강하다.오늘날에도

중국은 동북공정의 하나로 고구려를 중국의 역사에 포함시키려 하고 있

고,일본은 한일강제병합에 대한 합리화 및 역사 왜곡,독도 영주권을 주

장하는 등 한국을 둘러싼 동아시아 사회는 역사를 현실 사회의 대의명분

으로 삼아 자국의 이익을 도모하려 한다.이러한 동아시아적 특수성으로

인해 한국에서는 국가적․사회적으로 어릴 때부터의 지속적인 역사교육의

필요성이 강조되고 있다.

중국의 동북공정에 대처하기 위하여 고구려와 발해 역사연구에 정부 지

원이 확대되고,독도 수호와 일본의 역사왜곡에 대항하며 국민들의 관심

을 환기하기 위한 여러 가지 국가적․사회적 활동이 실시되고 있는 것이

우리의 실정이다.교육 분야에서도 이러한 사회적 분위기와 마찬가지로
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2007년 유치원 및 초중등 교육과정 개정에 ‘역사교육 강화’라는 사회적 요

구를 반영하여 교육의 분량과 대상이 확대되었다.즉 역사의식 함양을 위

한 역사교육의 요구는 사회전반에 걸친 현상이며 그 영향이 넓게 미치고

있는 것이 우리의 현재다.

현재와 같이 다변화되고 다원화된 국제사회에서 자국의 역사를 강조하

는 것이 자칫 국수주의나 세계화에 역행하는 것으로 오인될 수 있다.그

러나 복잡다단한 동아시아의 상황에서 자국의 역사 인식은 보수와 국수를

넘어선 국가의 정체성을 규명하는 문제와 직결된다.한국이 겪어온 역사

적 배경과 현재 우리를 둘러싼 동북아시아 상황을 고려한 한국의 현실에

서는 역사적 사고력과 역사의식 함양을 위한 역사교육이 중요하지 않을

수 없다.

아동 학습자를 대상으로 이루어지는 역사교육은 점차 성인으로 성장하

면서 시간에 따른 변화와 관계성에 대한 이해를 바탕으로 사회적 정체성

및 민족적 유대감을 형성하고 자신의 존재를 인식하는 것 즉,역사의식을

함양하는 것이 궁극적인 목적이다.역사의식이란 타고나는 것이 아니라

장시간에 걸쳐 점차 형성되는 것(성숙자,배지희,권경숙,곽승주,2005)이

기 때문에 어릴 때부터 과거에 대해 관심과 흥미를 가질 수 있는 기회를

제공하는 것이 중요하다.그러나 역사교육에 대한 사회적 요구와 필요성

에도 불구하고 어린이를 대상으로 하는 역사교육은 현실적으로 많은 어려

움이 존재한다.어린이의 역사교육은 주로 학교의 교실에서 제한적으로

배울 뿐만 아니라 학습 내용과 현재와의 시간적 괴뢰감이 커서 구체적으

로 이해하기 어렵기 때문에 설명이나 읽기자료를 통한 학습으로는 근본적

인 한계가 있다.

이러한 역사교육의 어려움을 해결하는 교육장소로서 실물자료 이용이

가능한 박물관의 학습이 하나의 대안이 될 수 있을 것이다.박물관은 인
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류의 유산과 과거의 삶의 기록들이 잘 보존되어 있어 어린이에게 역사를

경험하고 느끼게 해주기에 적합한 학습 공간(Melendez,Beck,Fletcher,

2000)라는 점에서 그 활용도 계속 증가하고 있다.

실제 학교 현장의 역사관련 수업에서는 교사가 역사교육에 대한 폭넓은

지식과 정보를 가진 경우가 많지 않고,아동에게 적합한 역사교육 교재나

교구가 많지 않아 아동의 역사교육에 어려움이 많다.박물관의 역사교육

은 구체적인 역사 자료에 근거해서 교과서 위주의 공교육을 보완한다는

측면에서도 긍정적인 작용을 하고 있어 그 역할이 증대되어 가고 있다.

특히 아동의 발달수준을 고려한 어린이박물관은 역사교육의 실제적 어려

움을 해결할 수 있는 공간이 될 수 있을 것이다.

어린이박물관은 소장품과 전시의 주제로 박물관의 성격을 보여주는 것

이 아니라 이용자를 중심으로 개념화된 박물관으로,아동의 발달에 적합

한 방식으로 교육이 이루어질 수 있는 공간으로 인식되어 전 세계적으로

빠르게 성장하고 있는 박물관의 한 형태이다.어린이박물관은 19세기말

미국에서 처음 등장한 이후 아동의 권리를 존중하고 건전한 발달과 학습

을 위한 의지와 부모들의 유익한 여가시간활용 욕구가 맞물려 급증하였

고,1980년대 이후 세계 각국으로 급속히 확산되어 양적인 면과 질적인

면에서 급성장해 가고 있는 박물관이다(이보아,2006).

한국에서도 1995년 삼성어린이박물관의 개관한 이후 국립청주박물관을

비롯하여 국립민속박물관에 어린이박물관이 설립되었고,2005년 새 국립

중앙박물관 개관과 함께 어린이박물관이 문을 열었다.현재 국내에서는

여러 국공립기관을 비롯하여 사립의 박물관․미술관 등에서 체험적 학습

을 강조하는 어린이박물관이 계속 설립되고 있지만 아직은 국립박물관을

중심으로 어린이박물관이 성장하고 있다.

국립박물관은 한국 최초의 근대적 박물관인 ‘제실박물관(帝室博物館)’에
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서 출발하여 ‘이왕가박물관(李王家博物館)’,‘덕수궁미술관’등으로 그 명칭

과 성격이 계속 변해 오다 광복 이후 국립박물관으로 재편되어 오늘에 이

르기까지 역사교육의 장소로서 기능하며 한국 박물관의 성장과 발전을 주

도해 왔다(국립중앙박물관,2010).최근에는 박물관의 교육 기능의 확대와

강화라는 세계적 패러다임이 박물관의 운영 전반에 영향을 미쳐 비형식적

교육기관의 역할을 수행하는데 많은 노력이 모아지고 있다.이러한 경향

의 한 사례인 국립박물관 내 어린이박물관은 한국의 어린이박물관을 대표

하며 성장해 가고 있다.

국립박물관은 전시를 통하여 역사의 흐름을 입체적으로 이해할 수 있도

록 하는 역사교육의 공간이므로 이곳에 속해 있는 어린이박물관의 전시와

프로그램도 모 박물관의 성격과 맥을 같이 한다.따라서 국립박물관 내

어린이박물관은 모든 것의 중심을 어린이에 두고 이들에게 새로운 정보와

지식을 제공하여 문화적 욕구와 흥미를 충족시킬 수 있는 비형식적 교육

기관이자 과거에 대한 관심과 흥미에서 출발하여 우리의 역사에 대한 이

해와 정서를 함양시킬 수 있는 공간으로 정착되어 가고 있다.

그러나 어린이박물관에 대한 사회의 긍정적 반응과 급격한 성장세와 달

리 국립박물관 내 어린이박물관의 전시와 운영의 기본적인 인식에 박물관

학,교육학,역사학,심리학 등 어린이박물관과 밀접한 제반학문의 연구

성과가 반영되었다고 보기 힘든 부분이 많다.그 대표적인 예로 서양 어

린이박물관의 특성만을 쫓아서 모든 어린이박물관을 체험식(hands-on)

박물관과 동일한 개념으로 받아들여 국립박물관 내 어린이박물관을 ‘체험

의 공간’으로만 인식하는 경향이 있다.

국립박물관 내 어린이박물관의 성격과 달리 서양의 일반적인 어린이박

물관은 과학적 원리의 탐구,수리의 개념,주변 사물과 지역에 대한 이해

를 주제로 삼는 경우가 많아 그 접근 방법으로써 직접적인 체험을 중요시
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한다.목표에 도달하기 위한 방법으로서 직접 체험을 가장 기본적인 방법

이자 중요한 요소로 보기에 서양의 어린이박물관은 ‘체험식(hands-on)박

물관’으로 인식되고 있으나,역사를 주제로 다루는 한국 국립박물관의 어

린이박물관은 서양의 어린이박물관과는 다른 시각에서 접근할 필요가 있

다.

국내 어린이박물관을 대표하고 있는 국립박물관 내 어린이박물관은 세

계 어린이박물관의 보편적인 특성과 한국 국립박물관의 특수성이라는 두

가지 측면에서 접근할 필요가 있다.역사는 과학이나 수학적 개념과 원리

의 이해와는 달리 오감을 이용한 체험만으로 그 이해가 쉽지 않다.그러

므로 단순히 체험 그 자체를 강조하게 느껴지는 전시와 교육만으로는 우

리의 역사이해라는 국립박물관 내 어린이박물관 본연의 목적을 이루기 힘

들다.

체험이 어린이의 학습에 미치는 영향과 의미는 매우 크며 어린이박물관

운영의 근간이 되고 있는 것은 주지의 사실이다.이러한 체험이 교육의

목적 및 목표와 부합하여 교육의 효율성을 증진시킬 수 있도록 교육의 방

향성을 재고할 필요가 있다.즉 국립박물관 내 어린이박물관이 역사계 박

물관이라는 특성을 고려한 차별화된 교육의 방향성을 가지고 체험식 교육

을 실시한다면 교육의 효용성과 가치를 더 할 수 있을 것이다.

한편,국립박물관 내 어린이박물관을 대상으로 한 선행연구로는 전시

와 교육프로그램 현황을 분석하여 활성화 방안과 효과적인 학습 방안에

대한 연구,어린이박물관의 공간 분석 등을 찾아볼 수 있다.대부분의 선

행연구가 어린이박물관의 전시와 교육프로그램의 운영 실태 및 특성을 검

토하여 현 문제점을 분석하고 개선방안을 제안하는데 초점을 맞추고 있다

(김소현,2010;김화목,2008;박경미,2007;윤혜숙 2009).좀 더 세부적으

로 보면 어린이박물관의 체험적 요소에 초점을 두어 효과적인 체험전시
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또는 체험학습 개발,개선 방안 등이 주된 내용이다(이미현,2008;고유정,

2010;김난희,송재일,2007).그 외 박물관에서 아동의 역사교육에 대한

연구는 교육의 내용과 방법 등 현황을 분석하여 외국 사례와 비교하여 교

육프로그램의 활성화 또는 개선방향을 제시하는 등 방법적인 측면이 대부

분이다(김미겸,2003).즉 국립박물관 내 어린이박물관의 성격에 대한 심

도 있는 논의 없이 운영 형태와 방안에 대한 연구가 지배적인 상황으로,

역사교육의 공간으로서 어린이박물관이 지향해야 할 기본적인 방향성에

대한 탐색이 절실히 요구된다.

따라서 본 연구에서는 국립박물관 내 어린이박물관이 가지고 있는 다양

한 기능과 역할,특징 중 역사계 박물관이라는 특성에 초점을 두고 어린

이박물관의 교육 방향성을 모색해 보고자 한다.어린이박물관의 경험이

역사적 지식의 습득뿐만 아니라 그것이 담고 있는 진정한 가치와 의미,

사회적 정서까지도 포괄할 수 있는 아동의 역사교육의 공간이 될 수 있도

록 국립박물관 내 어린이박물관의 교육의 목적 및 목표,교육과 내용과

방법적 측면에서 지향해야 할 기본방향을 제시하는데 본 연구의 목적이

있다.

2.연구 내용

본 연구는 국립박물관 내 어린이박물관이 어린이를 위한 역사 학습의

공간으로서 기능할 수 있는 가능성과 방향성에 초점을 두어 역사교육과

어린이박물관에 관련된 여러 분야의 문헌자료 분석을 기반으로 진행하였

다.역사교육과 어린이박물관이라는 두 가지 주된 요소의 개념과 특징 분

석을 통해 ‘역사교육의 공간으로 국립박물관 내 어린이박물관’이라는 방향
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성을 정립하기 위해 다음의 내용을 고찰하였다(<그림 1>참조).

첫째,역사를 주제로 전시와 교육이 이루어지는 국립박물관 내 어린이

박물관이 어린이의 역사교육공간으로 기능하고 적극 활용될 수 있는 방향

을 모색하기 위하여 역사의 의미와 역사교육의 필요성 그리고 교육의 내

용 등 역사교육에 대한 전반적인 내용을 개관하였다.그리고 국가수준 교

육과정에서 표방하는 유치원과 초등학교의 역사교육 목표,내용과 방법을

알아보고 실제 학교 현장에서 실시되는 어린이 역사교육 현황과 방향성을

검토하였다.

둘째,어린이박물관이 일반적인 박물관과 어떤 점에서 차별화되는지 어

린이박물관의 역사,특징 및 기능을 고찰해 봄으로써 어린이박물관을 정

의하였다.그리고 국내외의 주요 어린이박물관의 전시 및 교육의 주제,방

법 등을 살펴보고 국외 어린이박물관과 다른 한국 국립박물관 내 어린이

박물관의 성격과 특징을 살펴보았다.

셋째,역사를 주된 내용으로 다루고 있는 국립박물관 내 어린이박물관

이 아동의 역사학습에 효율적인 공간임을 어린이박물관과 관련된 여러 이

론과 국립박물관이 가지고 있는 제반 여건을 근거로 학습자와 물리적 환

경이라는 두 가지 측면에서 고찰하였다.

넷째,앞에서 살펴본 분석을 토대로 하여 국립박물관 내 어린이박물관

이 어린이를 위한 역사교육의 공간으로 기능할 수 있는 교육의 목적 및

목표를 설정하고,다른 교육적 환경과 차별화되며 보다 중점적으로 다루

어야 하는 역사교육 내용 구성과 교육방법 등 역사교육 방향성을 제안하

였다.
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어린이역사교육의 기저

•역사의의미와역사교육의필요성

•국가수준교육과정의역사교육내용

역사교육의 공간으로서 국립박물관

내 어린이박물관의 방향성• 어린이역사교육의 방법

• 교육의 목적 및 목표

-체험을 통한 역사의식 함양

-실체적역사지식구성

연구

필요성

및

목적

어린이박물관의 개념과

현황
• 교육 내용 구성의 방향

-교육과정과 연계된 체험학습

-맥락적 학습내용 구성

제

언
• 어린이박물관의 정의와특징

• 국내외 어린이박물관 현황과

국내 어린이박물관 특징 • 교육의 방법적 측면

-체험과 Scaffolding의 조화

-연령별 교육방법의 차별화

국립박물관 내

어린이박물관에서

역사교육의 수월성

• 학습자의 측면

• 학습환경의 측면

<그림 1> 연구 내용 개요
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3.용어의 정의

가.역사교육

  일반적으로 ‘역사교육’은 역사를 소재로 하여 인간을 교육하는 활동으

로,인간의 과거에 대한 지식을 가르치고 이를 기초로 역사적 사고력과

통찰력을 신장시키며 바람직한 역사적 가치관과 태도를 함양하는데 목적

이 있다(정선영,김한종,양호환,이영효,2001).초등학교 이상의 교육과정

에서는 ‘역사’과목을 과거에 있었던 다양한 인류의 삶을 이해하고 현재

우리의 모습을 과거와 관련지어 살펴봄으로써 인간과 인간의 삶에 관한

폭넓은 이해와 안목을 키우는 과목으로 정의하고 있다.교육의 방향은 과

거와 현재,우리나라와 세계를 연관시켜 체계적이고 전반적으로 이해할

수 있도록 하며,우리나라와 세계를 서로 고립된 별개의 주체로 파악하는

시각을 지양하고 평면적이고 단선적인 역사 인식에서 벗어나 입체적이고

역동적인 역사 이해를 지향하고 있다(교육부,1997).

일반적으로 역사교육에서 정의하는 ‘역사’의 개념적 범위는 한국사를 넘

어서 동양사,서양사 또는 포괄적으로 세계사를 포함한다.그러나 어린이

를 교육의 대상으로 설정하여 접근한 본 연구에서는 역사의 범위를 ‘한국

사’로 제한하여 한국의 역사에 대한 교육을 ‘역사교육’으로 개념을 규정하

여 사용하였다.
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나.어린이

‘어린이’의 사전적 의미는 ‘어린아이’를 대접하거나 격식을 갖추어 이르

는 말로 대개 4,5세부터 초등학생까지의 아이를 의미한다.국내에서 현행

사용되고 있는 어린이를 가리키는 기준과 연령은 그것이 사용되는 곳에

따라서 조금씩 다르게 적용되고 있다.

본 연구에서는 어린이박물관을 즐겁게 이용할 수 있는 대상으로서,초

등학교와 연계 수업이 이루어지며 학령기 진입을 앞둔 만 5세부터 정규교

육과정이 실시되는 초등학생까지로 ‘어린이’의 범위를 규정하였다.그리고

본문의 내용 전개에서는 ‘어린이’와 ‘아동’을 혼용하여 기술하였다.특정

박물관을 지칭하거나 일반적인 상황에서는 ‘어린이’를 주로 사용하였고,

학문적 연구의 결과나 해석 등에서는 ‘아동’이라는 용어를 주로 사용하는

등 문맥 속에서 적당한 표현을 사용하였다.
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Ⅱ.어린이 역사교육의 기저

1.역사교육의 개념

가.역사의 의미

역사는 현재나 미래가 아닌 과거 인간의 행위를 대상으로 한다.하지만

‘역사란 무엇인가’에 대해서는 많은 철학자와 역사가들이 각자의 가치관과

기준에 따라 그 의미를 달리 정의한다.헤겔(Hegel)은 역사의 개념을 객

관적 의미와 주관적 의미로 구분하여 전자는 과거 인간의 모든 행위 즉

‘사건’,후자는 그것을 현재 우리가 재구성하고 있는 설명 즉 ‘사건의 기

술’이라고 정의하였다(이윤경,2003).역사학의 확립자인 랑케(Ranke)는

사실을 있는 그대로 객관적으로 기술할 것을 강조하며 역사란 많은 사상

(事象)이 상호 관련되어 발전된 그대로를 기술해야 하는 것으로 규정하며

역사적 사실들 그 자체에 큰 비중을 두었다.이와는 반대로 크로체(Croce)

나 콜링우드(Collingwood)와 같은 학자는 모든 역사적 판단의 기초를 이

루는 것은 서술되는 사건이 아무리 먼 시대의 것이라고 해도 실제로 반영

하는 것은 현재의 요구와 상황이라고 보았다.따라서 역사는 본질적으로

현재의 눈을 통해서 현재 문제의 관점으로 과거를 본다는 것으로 현재의

해석 즉 역사가에 비중을 두었다(정선영 외,2001).

카(Carr)는 과거와 현재 모두를 중요시하는 역사관을 취하며 역사는 현
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재나 미래의 변화가 아닌 과거에 사회적으로 지대한 영향을 끼친 인간의

행위를 대상하였다.하지만 역사는 과거 사실의 단순한 재현이 아니라 과

거에 일어난 어떤 사건이 가지는 중요성을 인지하고 그것을 당대의 가치

관과 관점에 따라 해석․평가하여 재구성할 때 확립되는 것으로 보았다.

즉 역사란 과거의 사건이라는 객관적 사실과 현재 그것을 해석하는 역사

가의 부단한 상호작용의 과정이며 현재와 과거의 끊임없는 대화라고 정의

하였다(김택현 역,1997).

이상과 같이 역사의 개념에 대하여 다양한 정의가 있지만,대부분은 과

거에 일어났던 사건 또는 사실을 현재의 시점에서 탐구하고 비판하는 등

의 인식작용을 거쳐 재구성된 과거 사실을 역사로 보고 있다.즉 역사는

과거의 객관적 사실에 역사가의 해석과 설명이 개입된 것이므로 사실에

담겨 있는 진정한 의미를 이해하려는 노력이 필요하다.

나.역사교육의 목적과 필요성

역사의 궁극적 가치는 인간이 무엇을 해 왔고 또 인간은 무엇인가에 대

한 자기 인식에 있다.인간에게 가장 중요한 것은 자기 자신을 아는 것이

며,자기 자신을 안다는 것은 무엇을 할 수 있는지를 아는 것이다.무엇을

할 수 있는지 아는 것은 직접 해 보지 않고는 알 수 없지만 그 가능성을

알 수 있는 방법이 과거 인간이 무엇을 해 왔는가를 아는 것 즉 역사를

아는 것으로 자신을 알 수 있다.고대 역사학자인 폴리비우스(Polybius)는

‘우리가 더 나은 생활을 하기 위한 방법에는 두 가지가 있다.하나는 직접

실패를 미리 겪어보는 것이고,또 다른 하나는 남의 실패담을 거울삼는

것이다’라고 역사교육의 필요성을 역설했다(김기섭,1998,재인용).

하지만 인간이 거쳐 온 과거 즉 역사는 객관적 사실에 현재 역사가의



- 13 -

주관적 해석이 개입되어 있다.따라서 역사의 객관적 사실과 역사가의 주

관적 해석을 구분하고 그것의 가치를 판단할 수 있는 역사적 사고력과 역

사의식을 갖추어야 한다.역사적 사고력이란 ‘역사적 과제를 해결해 가는

역사학의 특징적 이해방식(송춘영,1999b)’또는 ‘역사적 문제를 해결하여

어떤 결과를 얻기 위한 일련의 활동과정에 내포되는 모든 사고능력(정선

영 외,2001)’이라고 정의된다.즉 역사적 사고력은 역사지식을 이용하여

역사 문제의 가설을 세우거나 해결방안을 모색하면서 새로운 역사 이해에

도달하려는 의도적이고 복합적인 정신 활동을 수행하는 인지적 조작 능력

을 의미한다.역사적 사고력은 역사에서 다루는 각 시대와 사회의 성격을

명확히 파악하는 시간적 감각이며 예리한 의식인 역사의식의 바탕이 된다

(최상훈,2000).

이러한 능력은 어느 한 순간 저절로 또는 갑자기 형성되는 것이 아니므

로 어려서부터의 역사교육이 필요하다.어린 시기 역사교육의 실효성에

대해 부정적인 견해도 많지만,아동의 역사교육은 현재의 행동과 결정에

대한 이유를 이해할 수 있도록 도와주고 자신의 근원과 기원,그리고 옛

날 사람들의 삶의 방식 등을 배울 수 있도록 해주므로 더욱 필요하다

(Melendezetal.,2000).아동은 과거,현재,미래를 구분하고,문제를 제

기하고,증거를 찾고 평가하고,과거로부터의 역사적 이야기,삽화,기록을

비교하고 분석하며,역사적 기록을 해석하고 그들 자신의 역사적 이야기

를 구성해 가면서 역사적 사고력을 형성해 갈 수 있다(NCHS,1994).역

사적 사고력은 역사의식은 물론 역사를 보는 눈과 역사에 대한 이미지를

풍부하게 해 주므로 어린 시기의 교육이 더욱 필요하다(송춘영,1999).

역사교육은 역사적 사고력과 같은 내재적 가치 측면 이외 역사적 사건

이 주는 교훈성,현대를 살아가는데 필요한 교양,국가․민족 공동체 의식

고취,역사의식 함양 등을 목적으로 한다(정선영 외,2001).이중 민족과
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국가의 공동체를 강조하는 것은 국수주의적 경향으로 사회변화의 원동력

이니 사회구조 파악을 어렵게 만드는 등 부정적인 측면이 많으므로 신중

하게 다루어야 할 부분이다.그러나 우리 사회의 동아시아적 특수성에서

는 국가․민족의 공동체의식과 역사의식 함양을 소홀히 다룰 수 없는 부

분이다.

김한종(2001)은 개인의 정체성을 일깨우고 소속감을 인식시켜주는 국가

정체성을 역사교육의 또 다른 가치라고 하였다(정선영 외,2001).국가정

체성이란 한 개인이 특정 국가에 소속되어 있다는 사실에 자부심을 갖고

이 대상에 대해 인지하고 선호하며,그러한 이유에 대한 확고한 신념이

있는 것을 의미한다.개인과 사회정체성을 기반으로 형성된 국가정체성은

세계 시민적 정체성으로 이어질 수 있는 확장성을 가지고 있으므로 이러

한 관점에서도 역사교육은 필요하다(Melendezetal.,2000).

한국은 근대에 들어오면서 제국주의 열강의 각축장이 되었고 이러한 과

정에서 일본에 의해 강제병합 되었고,광복 이후는 6.25전쟁을 경험하는

등 국가의 존립과 관계된 큰 시련을 겪는 과정에서 민족과 국가의 정체성

에 대한 의식이 강하게 자리 잡았다.현재에도 한국을 둘러싼 동아시아의

정세는 복잡다단하여 이에 대응하기 위한 역사교육의 필요성이 계속 대두

되고 있다.동아시아 사회는 과거의 역사를 현재 현실 사회의 대의명분으

로 삼아 자국의 이익을 도모하려는 ‘역사의 정치화’수단으로 이용되고 있

다.이러한 동아시아적 특수성으로 인해 우리 사회는 교육 분야뿐만 아니

라 사회 각 분야에서 역사교육의 중요성이 강조되고 있다.

교육 분야에서는 유치원에서 고등학교에 이르는 전 교육과정에 역사교

육강화를 국가․사회적 요구로 인식하고 교육과정 개정의 배경 요인으로

작용하는 등 역사교육의 중요성과 필요성은 항상 강조되고 있다.2007년

개정 유치원 교육과정에서 개정의 기본 방향 중 하나가 ‘우리 전통문화와
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세계 문화에 대한 이해를 강조’이다.‘전통문화’는 제1차 유치원 교육과정

에서 현재 2007년 개정 교육과정에 이르기까지 항상 강조되어 온 역사교

육에 관한 내용이다(교육과학기술부,2008a).이밖에도 ‘유아 한국문화 정

체성 교육 프로그램’을 개발하여 유치원 교육현장에 보급하는 등 유아들

을 대상으로 한 역사교육은 여러 측면에서 강조되고 있다(교육과학기술

부,2008b).

초등학교 교육과정에서도 ‘우리 영토를 둘러싼 주변국의 역사 왜곡과

세계화 시대에 주체적으로 대응하기 위한 역사교육의 강화 필요’라는 국

가․사회적 요구를 2007년 사회과 교육과정 개정의 이유로 들었다.역사

내용을 6학년에서 5학년 1․2학기에 걸쳐 편제하여 기존의 분량을 확대

구성하여 초등학교에서 우리나라 역사를 배우고 중학교에서는 사회 속에

들어가 있던 세계사를 분리하여 국사와 함께 ‘역사’과목으로 독립시키는

등 역사교육 강화를 도모하였다(교육과학기술부,2008c).2012년에는 고등

학교 교과서에 ‘동아시아사’가 새로 등장하여 중국․일본의 역사 왜곡,영

토 분쟁 문제를 별도 단원에서 비중 있게 다룰 예정인데 일본 독도 영유

권 주장,중국 동북공정 문제에 같은 사회적 문제에 대처하기 위한 대응

방안으로 마련된 것이다(교육인적자원부 고시 제2007-79호).

자국의 역사를 지나치게 강조하는 것은 배타적 국수주의나 세계화에 역

행과 같은 부정적인 결과를 야기할 수도 있다.그러나 한국이 겪어온 역

사적 배경과 현재 우리를 둘러싼 일본의 독도 영유권 주장과 역사교과서

왜곡,일본군 위안부,동해 표기 등의 동북아시아 상황을 고려할 때 한국

의 현실에서는 역사의식 함양을 위한 역사교육이 매우 중요하다.현재와

같은 동아시아의 상황에서 우리의 역사 인식은 국가의 정체성을 규명하는

문제와 직결된다.우리의 역사에 대해 충분히 이해한다면 우리의 정체성

을 기반으로 현실을 헤쳐 나갈 수 있는 힘이 될 것이다.
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2.국가수준 교육과정의 어린이 역사교육

가.유치원 교육과정

국가수준 유치원 교육과정은 국가가 지향하는 교육목적을 성취하기 위

해 제정된 것으로 1969년 제정된 이후 여러 차례 개정되어 현재 제6차 유

치원 교육과정에 이르렀다(김영옥,조부경,홍혜경,김희진,2005).이 중

역사영역은 제5․6차 교육과정부터 사회생활영역에 포함되었고,특히 제6

차 교육과정으로 개정되면서는 민족문화정체감 형성을 부각하는 개념으로

확대되었다.또한 세계화,다문화,평화교육에 대한 동향이 반영되었으며

정보문해능력을 추가하였다.제6차 유치원 교육과정의 사회생활영역에 ‘집

단생활 및 사회 현상과 환경에 대한 관심 가지기’속에 우리나라의 공동

체의 삶과 역사적,문화적 전통을 살려 공동체 의식 및 사회적 정체성 형

성을 돕기 위한 내용을 담고,유아 교육현장에서 역사교육은 사회생활영

역에 통합하여 다루어지도록 하였다(교육부,1998).

제6차 교육과정에 이은 2007년 개정 유치원 교육과정은 21세기 시대적

요구와 유아교육법 제정에 따른 유치원 교육의 사회적 상황 변화,초중등

학교 교육과정과의 연계강화,제6차 교육과정의 문제점 개선을 위해 기존

교육과정의 기본 철학과 체계는 그대로 유지하면서 교육 내용이 개정되었

다.역사영역과 관련된 ‘전통문화’는 제1차 교육과정에서부터 지금까지 표

현은 달리하더라도 모든 교육과정에서 강조되어 온 내용이다.2007년 개

정 교육과정에서는 전통문화를 특수한 것이 아니라 기본적인 내용으로 인

식하였다.따라서 전통문화를 특정 영역에서만 강조하거나 특정 활동에만

독립적으로 적용하지 않고 전 영역에서 융합하여 구성되도록 하는 데 중
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점을 두었다.그러나 전통문화 강조가 자칫 국수주의적 관점을 취하는 것

을 경계하며 다양한 세계 문화의 이해를 포함하여 개방적이고 진취적이어

야 함을 강조하였다(교육인적자원부,2007a).

유아교육에서 접근할 수 있는 역사학적 개념의 범주로 Seefeldt(2005)는

시간,변화,인류의 지속성,과거,역사가의 탐구 방법을,Melendez등

(2000)은 시간,사람,공간과 장소,사건과 변화를 들었다.Ellis(1995)는 원

인과 결과,계속성,관계성,역사성,시간과 연표,변화,리더쉽,문화 창조,

국가주의 및 세계주의 등을 제시한 바 있다.즉 유아에게 적합한 역사학

적 개념은 대체로 ‘시간’,‘변화’,‘지속성’으로 요약된다.

‘시간’의 기본개념은 시간의 순서,시간의 흐름과 그 결과의 이해 등을

담고 있다.‘변화’는 생활 속에서 시간의 흐름에 따라 끊임없이 일어나는

사람과 환경의 변화,생활방식의 변화 등을 의미한다.그리고 ‘지속성’은

과거와 현재의 관계에 대한 이해하는 것으로 시간이 흘러도 지속되는 것

이다.이러한 개념으로 2007년 개정 교육과정에서 포함된 역사학적인 내

용을 살펴보면 사회생활․표현생활․탐구생활에서 찾을 수 있다(<표 1>

참조).사회생활영역의 ‘사회현상에 관심 가지기’,표현생활영역의 ‘감상하

기’,탐구생활영역의 ‘과학적 기초 능력 기르기’의 하위 및 수준별 내용이

역사학적 내용과 관련이 있다(이경화,모지연,2008).

사회생활영역의 ‘사회현상에 관심 가지기’는 시간이 흘러도 지속되고 연

속되는 ‘지속성’의 개념이 포함되어 있다.사회생활영역의 ‘사회현상에 관

심 가지기’는 유아 자신에서 사회로 확장되는 사회문화적 경험을 토대로

우리나라의 상징과 문화,역사에 대한 이해와 관심 고조로 이어질 것을

염두에 두었다.이에 수준별 내용은 ‘전통문화에 관심 가지기’에서 시작하

여 ‘전통문화를 존중하고 친밀감을 가지는 것’으로 확장되도록 구성되었

다.전통문화에 대한 관심은 세계화 시대에 국민으로서 정체성을 형성하
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고 소속감을 기르는데 중요한 역할을 하므로 전통문화를 직접 체험해 봄

으로써 관심이 존중감과 친밀감으로 확장될 수 있다고 보았다.널뛰기․

씨름하기․투호놀이 등 민속놀이를 해 보기도 하고,조상의 생활에 대해

알아보거나 민속화․민속품 등의 예술품을 감상 또는 주요 문화재와 문화

유산을 탐방하는 활동 등으로 전통문화에 대한 자부심과 존중이 생긴다고

하였다.이러한 교육은 특정한 날에 할 것이 아니라 일사에서 주제와 관

련지어 지속적으로 이루어지도록 하였다(교육과학기술부,2008a).

표현생활영역의 개정에 중점을 둔 부분 중에 하나가 ‘전통문화의 친숙

함 강조’이다.사회생활영역과 마찬가지로 전통문화 소중함을 알고 친숙함

을 느낄 수 있는 것이 목적이다.제6차 유치원 교육과정의 ‘전통예술에 친

숙해지기’를 보다 확장하여 ‘우리 전통예술 감상하기’로 수정되었다.‘감상

하기’는 주변에서 친근하게 쉽게 접할 수 있는 예술적 아름다움과 전통예

술에 관심을 가지고 즐기도록 하는데 중점을 둔다.수준별 내용은 전통예

술에 관심을 가지고 친숙해지기에서 전통예술을 즐기는 것으로 ‘지속성’의

개념을 담고 있다.유아가 우리의 고유문화를 친근하게 느끼도록 일상생

활에서 전통적인 물건이나 음악,조형 작품 등을 능동적으로 경험할 수

있도록 하는 것을 강조했다(교육과학기술부,2008a).

탐구생활영역에서는 ‘과학적 기초 능력 기르기’에 ‘시간’,‘변화’,‘지속성’

세 가지 역사학적 범주의 내용이 모두 포함되어 있다.우선 시간의 순서

와 흐름 등 ‘시간’개념이 포함된 하위 내용은 ‘자연현상에 대해 알아보기’

이며,수준별 내용은 ‘낮과 밤,계절의 변화에 관심을 가지고 규칙성을 알

아보기’이다.유아가 일상적으로 접하는 자연현상이 순환적이며 일련의 규

칙성을 가지고 있다는 것을 알고 변화 자체에 지속적으로 관심을 가지도

록 하는 것이다.‘변화’의 범주에 해당되는 수준별 내용으로는 ‘나의 출생

과 성장에 대해 알기’와 시간의 순서 개념도 담고 있는 ‘낮과 밤,계절의
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변화에 관심을 가지고 규칙성을 알기’가 해당된다.그 외 ‘우리 전통사회

에서 발명된 도구와 기계에 관심을 가지기’의 수준별 내용은 ‘변화’의 범

주에 포함되며 동시에 ‘지속성’의 개념도 포함된다.유아들이 생활 속에서

조상들이 사용했던 맷돌,절구,낫,벼루와 같은 도구를 경험하도록 하고

있다.이때 옛 것에 대한 경험이 사회적 지식으로 전달되기 보다는 전통

사회의 도구와 기계가 우리 생활과 밀접한 관련성이 있음을 경험하게 하

는 것이 중요하고 하였다(교육과학기술부,2008a).

유치원 교육과정에 담겨 있는 유아를 대상으로 한 역사교육의 내용은

사회․표현․탐구영역에 고르게 포함되어 있어 특정 영역에서만 강조하거

나 특정 활동에만 독립적으로 적용하지 않고 전체 영역 속에서 조화를 이

루며 ‘시간’,‘변화’,‘지속성’의 개념을 다루고 있음을 알 수 있다.

범 주 기본 개념
2007년 개정 유치원 교육과정

영역 내 용 하위 내용 수준별 내용

시간
․시간의 순서

․시간의 흐름
탐구 과학적기초능력기르기

자연현상에 대해 알아보

기

․낮과밤,계절의변화에관심을가진다.

․ 낮과밤,계절의변화와규칙성을알아본

다.

변화

․시간의 변화에

따른

사람과 환경변화

․생활방식의 변

화

탐구

과학적기초능력기르기
생명체와 자연현상 소중

하게 여기기
․나의출생과성장에대해서 알아본다.

과학적기초능력기르기
자연현상에 대해 알아보

기

․낮과밤,계절의변화에관심을가진다.

․ 낮과밤,계절의변화와규칙성을알아본

다.

과학적기초능력기르기
간단한 도구와 기계 활

용하기

․ 우리 전통사회에서 발명된 도구와 기

계에관심을가진다.

지속성

․시간이흘러도지속되

는

연속적인 관계

사회 사회현상에관심가지기
우리나라와 우리 전통문

화에 관심가지기

․전통문화에관심을가진다.

․전통문화를존중하고 친밀감을가진다.

표현 감상하기 우리 전통예술감상하기
․전통예술에관심을갖고친숙해진다

․전통예술을즐긴다.

탐구 과학적기초능력기르기
간단한 도구와 기계 활

용하기

․ 우리 전통사회에서 발명된 도구와 기

계에관심을가진다.

<표 1>2007년 개정 유치원 교육과정 역사 관련 내용
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나.초등학교 교육과정

초등학교 제7차 교육과정은 전통적인 지식관에 대한 인식의 전환과 이

에 부합하는 교수․학습관의 변화 추구가 기본적인 패러다임이다.21세기

세계화․정보화 시대를 주도할 자율적이고 창의적인 인간을 육성함을 목

표로 하여,교육의 대상자이자 수요자인 학습자의 흥미․욕구․능력․적

성에 적합한 학습자 중심의 교육철학이 반영되어있다.이러한 경향은 경

험주의․인간주의․낭만주의 교육관은 물론 학습자의 능동적 참여를 강조

하는 인지론인 구성주의와도 밀접하다(한면희,1998).

사회과 교육과정에 대해서는 “학습자의 자율성과 창의성을 신장하기 위

한 학생중심의 교육과정으로서 역사 수업방법은 사료․실물․영상물 등

다양한 학습 자료를 활용하여 역사학습의 흥미를 높이고 스스로 역사를

탐구할 수 있는 능력을 함양할 수 있도록 하며,학습내용에 따라 문답학

습․토의학습․탐구학습․사료학습 등 다양한 교수법을 활용하여,변화

있는 학습 환경을 구성하고 능동적인 학습참여를 꾀한다.”라고 설명하였

다(교육부,1997).특히 역사의 내용을 통하여 그 과정과 흐름을 이해하고

사고력을 신장시키는데 목적을 두고 우리나라와 세계의 당면과제에 대한

올바른 인식과 함께 역사적 자료의 탐구 능력과 문제해결능력,의사결정

능력을 강조하였다.

제7차 교육과정 중 역사 영역의 목표는 ‘역사적 사고력’에 두고 있다.

역사를 통하여 현재의 문제를 해결하는 역사적 사고력을 기르고 이를 바

탕으로 민주시민의 자질을 함양하는데 교육의 목표를 두고 있다.사회과

영역을 ‘인간과 공간’,‘인간과 시간’,‘인간과 사회’로 구분하고,역사 관련

내용은 ‘인간과 시간’영역에 포함시켰다(교육인적자원부,2007b).이러한

역사교육의 목표는 각 시대의 특색을 중심으로 우리나라의 역사적 전통과
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문화의 특수성을 파악하여 민족사의 발전상을 체계적으로 이해하며,이를

바탕으로 인류 생활의 발달과정과 각 시대의 문화적 특색을 파악하는 것

이다.그리고 사회과 영역의 중요한 학습 요소로서 우리 삶의 터전인 국

토의 이해를 바탕으로 우리 민족의 역사와 활동에 대한 종합적인 통찰과

체계적인 역사의식을 가지는 것과 한국인으로서의 민족적 정체성과 세계

시민으로서 가치․태도를 갖추는 것이다(교육과학기술부,2008c).

2007년 개정 교육과정은 제7차 교육과정의 기본체제를 그대로 유지하면

서 과학교육 및 역사교육 강화라는 사회적 요구가 반영되었다(교육과학기

술부,2008c).사회과 교육과정은 사회 환경의 변화와 국가․사회적 요구

및 문제점 개선 등의 이유로 개정되었다.특히 국가․사회적 요구로 우리

영토를 둘러싼 주변국의 역사 왜곡과 세계화 시대에 주체적으로 대응하기

위한 역사교육의 강화를 교육과정 개정 필요성의 하나로 들어 중요한 학

습 요소로 삼고 이를 근거로 한 학습목표와 내용을 구성하였다(<표 2>

참조).초등 사회과 교육과정 개정의 가장 큰 특징은 역사교육 강화 방침

에 따라 역사내용을 6학년에서 5학년으로 편제하고 기존의 한 학기 분량

을 두 학기로 확대하여 구성하였다.

구 성 요소 2007년 개정 교육과정 사회과 구성 내용

중요학습요소

․ 국토의 이해를 바탕으로 민족의 역사와 활동에 대한 종합적인 통찰

․ 체계적인 역사의식 함양

․ 한국인으로서의 민족적 정체성과 세계 시민으로서 가치․태도 함양

총괄목표 ․ 개인의 발전 및 사회,국가,인류 발전에 기여하는 민주시민의 자질

하위목표

(역사영역)

․ 각 시대의 특색을 중심으로 우리나라 역사적 전통과 문화의 특수성을 파악

․ 우리 문화와 민족사의 발전상을 체계적으로 이해

․ 인류 생활의 발달 과정과 각 시대의 문화적 특색 파악

내용선정 기준

(역사 영역)
․ 민족 문화의 정체성 함양(국가․사회적 측면)

조직의 원리

․ 학습자의 인지발달,사회적 경험,사회 기능을 고려한 환경 확대법 활용

:3~4학년 고장,5~6학년은 한국 및 세계로 공간 범위 확대

․ 역사교육 내용의 시계열성을 고려하여 한 학년에 집중 배열하여 일관된 학습

․ 나선형 교육과정의 원리에 따라 확대

․ 학년별로 내용의 핵심과 범위를 설정

<표 2>2007년 개정 초등학교 교육과정 사회과 구성
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한편,2007년 개정 교육과정 사회과의 역사영역을 7차 교육과정과 비교

하여 학년별로 살펴보면 다음과 같다(<표 3>참조).

3학년에서는 역사․지리․일반사회 영역의 구분이 명확하지 않고 주로

‘우리 고장의 정체성’과 ‘고장의 생활 문화’에서 역사교육 내용이 다루어진

다.고장은 그 자체로서 고유한 역사,상징,문화 등을 가지고 있어 자연

환경과 인문 환경과의 관련 및 현재 삶과 관련지어 고장의 정체성을 파악

하며 과거의 역사적 인물이나 사건 등으로 변화의 연속성을 이해한다.일

상생활과 관련하여 고장의 대표적인 것을 조사하고,고장을 대표하는 자

연적․인문적 상징을 답사하고 그 의미를 이해하며 문화재를 조사하여 그

것이 고장 사람들의 생활에 끼친 영향을 이해하는 것으로 구성되어 있다.

‘고장의 생활문화’에서는 김치,한복,온돌 및 생활 도구에 담긴 조상의 멋

과 슬기를 알아보고,나아가 고장의 유물과 유적을 통해 조상의 생활과

생각을 추론하여 우리 문화유산을 아끼고 발전시키려는 태도를 갖도록 하

고 있다.

4학년에서는 역사영역이 다루지 않다가 5학년에서 선사부터 근․현대까

지 시대의 흐름대로 2학기에 걸쳐 역사교육이 실시된다.‘하나 된 겨레’에

서는 선사시대부터 신라와 발해의 역사를 생활과 문화를 중심으로 이해하

도록 편성되었다.선사에서 고대까지 역사를 통해 우리 겨레의 터전과 생

활문화 형성과정,특징을 이해하도록 한다.

‘다양한 문화가 발전한 고려’는 조상의 생활 모습과 불교 등의 문화 그

리고 궁예․왕건 등의 인물을 중심으로 한 생활과 문화에 전반적인 내용

을 구성하여 고려 시기의 특징을 이해하도록 구성되었다.조선시대의 내

용은 조선 전기와 후기로 나누어 단원이 구성되었다.전기는 ‘유교 전통이

자리 잡은 조선’이라는 제목으로 민족 문화의 융성기의 생활과 문화를 살

펴보도록 구성되었다.유교,세종대왕,신분적 특징,놀이와 같은 생활 모
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습,임진왜란․병자호란,주요인물 등의 이해가 주요 내용이다.조선 후기

의 내용인 ‘조선 사회의 새로운 움직임’은 인물,문학과 예술,대표적인 문

화재를 중심으로 후기 사회의 변화를 탐구하는 내용으로 구성되었다.

영․정조 시기의 문화 특징,풍속화,도자기 등 생활 모습,실학과 천주교,

여성의 사회적 지위 변화 등 근대 사회로 변모를 살필 수 있도록 하였다.

개항 이후 대한제국까지의 내용을 담은 ‘새로운 문물의 수용과 민족 운

동’은 근대국가 수립을 위한 노력과 민족 독립을 위한 투쟁에 대해 살펴

보고 자발적인 서구화,근대화 노력을 이해하도록 구성되었다.‘대한민국

의 발전과 오늘의 우리’는 8․15광복에서 현재까지 대한민국의 변화와

발전과정을 알 수 있도록 하며,민주화와 경제성장,통일,인류평화 등에

대한 것을 주제로 한다.

학년 7차 교육과정 2007년 개정 교육과정

3학년
․고장 생활의 변화

․고장의 문화적 전통

․우리 고장의 정체성

․고장의 생활문화

4학년

․옛 도읍지와 나라들

․박물관과 문화재

박물관의 기능,문화재의 뜻과중요성

문화재의 가치

5학년

․문화 전통의 계승

생활 문화의 계승

과학문화 유산의 계승

예술,종교,문화의 계승

․하나 된 겨레

․다양한 문화가 발전한 고려

․유교 전통이 자리 잡은 조선

․조선 사회의 새로운 움직임

․새로운 문물의 수용과 민족 운동

․대한민국의 발전과 오늘의 우리

6학년

․민족 국가의 성장

민족의 형성,국가의 성장

․민족 문화의 발달

․근대 사회로 가는 길

․현대의 한국

<표 3>초등학교 교육과정 사회과 역사 관련 내용 비교

제7차 교육과정에서는 6학년까지 역사영역이 이어지나,2007년 개정 교

육과정에서는 사회과 구성의 조직 원리에서도 언급하였듯이 역사 교육 내

용의 시계열성을 고려하여 국사를 한 학년에 집중적으로 배열하여 일관된
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학습할 수 있도록 5학년에 집중적으로 이루어지는 것이 특징이다.

2009년 개정 교육과정은 학교 자율성과 창의성을 강화하는 방향으로 개

정되었다(교육과학기술부 고시 제2009-10호).교육과정 개정의 특징은 학

년 상호 연계와 협력을 통한 학교 교육과정 편성․운영의 유연성을 부여

하기 위해서 학년군을 설정하고,교육 목적상의 근접성과 학문 탐구 대상

또는 방법상의 인접성,생활양식에서의 연관성을 고려하여 교과군으로 묶

어 집중 이수가 가능한 점이다(<표 4>참조).따라서 초등학교에서는 학

교의 여건과 교과(군)별 특성을 고려하여 학년,학기별로 집중이수를 통해

학기당 이수교과수를 감축하여 편성․운영할 수 있다.교과(군)는 국어,

사회/도덕,수학,과학/실과,체육,예술(음악/미술),영어로 한다.역사 내

용과 관련 있는 사회/도덕 교과군은 3~4년군과 5~6년군에 각 272시간이

배당되었다.2007년 개정 교육과정의 사회과 영역이 3~6학년까지 매년

102시간임을 감안할 때,역사 관련 부분이 상당히 축소되었다.역사교육강

화라는 사회적 요구와 다소 상반된 개정의 방향이나 역사 관련 내용이 통

합적으로 넓은 영역에 다루어질 가능성에 개정의 의미를 두었다.

2007년 개정 교육과정 2009년 개정 교육과정

사회과 사회/도덕 교과군

학년 이수 시간 학년군 이수 시간

3 102

3～4 272

4 102

5 102

5～6 272

6 102

 <표 4>역사 관련 영역 교과 영역 및 이수 시간 비교
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3.어린이 역사교육의 방법

어린이의 역사교육 방법은 교육내용 구성 방식에 따른 접근방법과 실제

수업에서 어떠한 방식으로 진행하느냐에 관한 수업의 전략적 측면으로 나

눌 수 있다.역사교육의 접근방법에는 사실학습,개념학습,주제학습,시대

학습,인물학습,비교학습 등이 있으며,실제 교육에서 실시할 수 있는 전

략으로는 강의식,문답식,탐구식,토론식,역할극,제작학습 등이 있다(이

윤경,2003;정선영 외,2001;전국역사교사모임,1991;최상훈,2000).

가.역사교육의 접근방법

(1)사실학습

누가,언제,어디서,무엇을 했나 같은 역사적 사실을 다루는 방식이다.

이 형태는 과거의 사건이나 상황이 왜,어떻게 일어났는가와 같은 역사가

의 사료해석과 판단이 개입된 것보다는 행위의 주체와 사건의 시점,장소

등 매우 구체적인 사료나 증거,기록에 기초한 것이다.이러한 방식에 많

은 문제점이 지적되고 있으나,사실학습은 역사적 사실에 대한 지식을 가

지고 과거를 충실히 재생․인식하는데 기여하여 전체적인 역사의 이해를

돕는다.

역사적 사실을 아는 것에서 그치지 않고 사고과정을 통해 개념을 형성

하고 새로운 일반화에 도달할 수 있도록 사실 간의 인과관계 및 사실의

의미를 추구해야 한다.사실학습의 진정한 의의는 단순히 역사적 사실 자

체를 전달하는데 있는 것이 아니라,이를 바탕으로 역사를 종합적으로 인
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식하고 역사적 사고력을 기르는데 있다.

(2)주제학습

단일한 역사적 사실이나 개념,사건이 아니라 보다 광범위한 역사 영역

이나 문제를 학습내용으로 다루는 것이다.주제학습을 위한 주제선정에는

해당 주제에 대한 논의와 탐구가 필요한 이유 등의 문제의식이 선행되어

야 한다.주제학습은 그 주제에 관련된 개별적이 역사사실뿐만 아니라 주

요 개념에 대한 이해를 필요로 하기 때문에,교사는 주제학습의 대상을

선별하고 결정할 필요가 있다.주제학습에 접근하는 방법은 매우 다양하

여 강의나 토론 이외 주제와 내용에 맞게 효율적인 방식을 모색하는 것이

중요하다.

(3)시대학습

일반적으로 한 국가의 역사 전개과정 중에서 그 이전의 시기와 그 이후

의 시기가 구분될 수 있는 특성을 드러낸 시기를 선정하여,당시의 정

치․경제․사회․문화에 전반적인 이해를 도모하는 수업이다.시대학습을

하기 위해서는 학습자들이 기본적인 역사사실이나 주요 개념․인물․사건

등에 대한 이해 등 상당한 정도의 사전 지식과 배경 지식이 갖추어져야

한다.시대학습이라고 하여 특정 시대에 대한 고정된 해석과 관점을 정해

놓고 그것을 학습자에게 인지시키는 것이 아니라,그 시대에 대한 역사

지식 및 역사가들의 다양한 시각과 인식을 토대로 학습자가 스스로 자신

의 시각을 구성하도록 유도하는 것이다.

(4)인물학습

인물학습은 인간의 과거 행위와 실천에 대한 이해를 추구하는 역사의

한 방법이다.특정한 인물을 선정하고 그의 활동과 신념 및 그 시대적 배

경을 탐구하는 인물학습은 학습자로 하여금 역사를 인간의 역동적인 삶의

여정으로 여기게 한다.역사적 상황과 조건 속에서 역사적 인물이 실천한
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행동의 의의와 의미를 살펴봄으로써 학습자들은 역사를 통한 인간이해 능

력을 함양시킬 수 있다.또한 인물의 사고와 행동이 이루어진 시대적 배

경을 이해하고 인물 행위의 의도,전개과정,결과 등을 분석하는 탐구능력

이 키워지고,학습자가 역사의 주체로서 추체험하여 역사 속에서 인간의

역할에 대한 올바른 가치관을 가지게 한다.

(5)비교학습

역사학습은 개별적인 사실들의 독자성에 대한 이해와 유사하거나 상이

한 사실들과의 비교를 통한 역사이해를 내포하는 것으로 한 지역의 역사

전개과정과 주변과의 관계를 이해하기 위해서는 국가나 지역 또는 문화권

의 역사와 비교하여 이해하는 것이 필요하다.모든 역사적 사실이나 사건

을 비교할 수 있는 것이 아니라 비교가 필요하거나 가능한 대상을 선정하

여 학습의 주제로 삼아야 한다.역사적 사건 인물,시대,종교,문화 등 다

양한 영역에서 비교학습의 대상을 찾을 수 있다.교사는 비교 대상을 잘

선정할 수 있도록 도와주며 이러한 비교는 우열을 가리는 것이 아니라 유

사점과 차이점을 알고 궁극적으로 비교 대상에 대해 보다 넓고 깊게 이해

하는 것이 목적이 되도록 유도해야 한다.

나.역사수업의 전략

(1)강의식 수업

교사가 학생들에게 역사적 개념․인물․제도․사건 등을 말로 설명하는

가장 기본적인 교수-학습활동이다.어떤 특정한 사실적 정보를 체계적으

로 전달할 때 효과적이며,여러 사건과 상황이 복합적으로 연계된 역사지

식의 이해를 높이는데도 유용하다.역사적 지식 이외 특정한 역사적 태도

와 가치를 고취시킬 수도 있다.
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이러한 형태의 수업은 교사의 자질이 승패를 좌우한다.교사는 폭넓은

역사지식과 논리적인 설명 능력을 갖추고 명확하고 간단한 언어,완급의

목소리,적절한 몸짓 등 학습자의 관심과 흥미를 지속으로 유도하면서 진

행해야 한다.또한 학습자의 사고를 자극하는 질문을 던지거나 서로 상반

되는 흥미 있는 주장을 대비하면서 강의 내용 자체를 활용하고 학습자가

내적으로 질적 수용을 하도록 이끌어야 한다.

(2)문답식 수업

교사와 학습자가 질문과 대답을 주고받으면서 전개되는 수업으로 대화

식 수업이라고도 한다.문답과정을 통해 학습자들은 지식이나 현상에 대

해 새로운 의문을 제기하고 개념이나 원리 등에 대해 나름대로 정의를 내

리고 인식을 한다.

이 수업 형태에서 가장 중요한 것은 교사의 발문이다.교사는 학습자의

사고 수준에 적합하고 확산적 사고와 평가적 사고가 가능하도록 질문을

해야 한다.질문의 목적과 의도가 분명하지 않거나,‘왜’라는 질문을 반복

은 오히려 학습에 역효과를 가져올 수 있으므로 학습자의 연령과 능력을

고려한 간결하고 알기 쉬운 단어를 사용한다.질문은 학습자의 지적 능력

보다 약간 높은 수준에서 도전의식을 자극하여 역사적 상상과 문제의식을

키울 수 있는 것이 바람직하다.

(3)탐구식 수업

학습자가 특정 주제나 문제를 해결하기 위해 가설을 세우고,자료를 통

해 검증하는 학습활동을 말한다.학습의 내용과 방법을 교사에게 전적으

로 의존하는 것에서 벗어나 학습자 스스로 학습을 전개하는 발견학습의

형태를 가진다.교사의 개입이 최소한으로 줄어들고 학습자 스스로 사실

의 의미를 해석하고 내면화하는 과정이 문제의 인지,가설의 설정,자료수

립과 분석,가설의 확인이나 수정,일반화의 단계를 거쳐 진행된다.발견
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이나 탐구의 과정은 여러 가지 인지적 능력과 기능 및 태도를 필요로 하

기에 탐구의 수준은 학습자의 발달이나 능력에 따라 달라진다.교사는 탐

구의 전 과정이 효율적으로 진행될 수 있도록 지원하는 동시에,학습자의

자유롭고 주체적이며 창조적인 사고를 유도하고 신장시키는 역할을 해야

한다.

(4)역할극 수업

역사수업에서 많이 활용되는 중요한 수업방식의 하나다.역할극은 다른

사람의 입장이 되어 그 사람이 처한 상황과 조건 속에서 행동결정을 추체

험해 보는 과정이다.이 방식은 학습자에게 역사의식과 역사지식을 함양

하면서 현재의 자신의 위치를 벗어나 먼 옛날,생소한 사람들의 경험을

가져보는 독특한 감정체험의 기회를 제공한다.

학습자의 역사적 태도와 역사의식을 자극하고 점검해 보게 하며 역사의

의미를 느끼면서,역사적 문제 상황을 해결해 가면서 문제해결능력을 기

를 수 있다.교사는 수업주제에 대한 신중한 고려 후 극을 통해서 달성하

려는 수업목표를 분명히 해야 하며,적극적 개입보다는 학습자의 자율적

참여와 준비를 유도하고 지원하는 역할을 하는 것이 좋다.

(5)체험식 학습

체험식 학습은 역사수업에서 교과서의 내용을 읽고,보고 듣는 것으로

끝나지 않고,무엇인가 직접 체험하여 교과서나 문헌자료 등의 평면적인

수업자료가 가지는 한계를 극복하여 학습과 기억을 돕도록 하는 방법이

다.교과서의 학습 내용을 만들기,그리기,스크랩북 제작,독후감 쓰기,

논설문쓰기,답사보고서 작성,이야기 만들기,역사신문 만들기 등 다양한

제작활동을 통해서 체험학습의 기회를 제공하여 학습자의 역사적 상상력

을 높이고 흥미를 고취시키는데 용이하다.교사나 학생들의 사전준비가

필요하고 시간이 많이 소요되기에 정규 학습시간에 적극 활용하기 곤란하
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여 수업시간에 보조적 방법으로 사용된다.역사는 다양한 추체험의 방식

으로 이해될 수 있으므로 과거를 살아 있는 현재로서 경험하기 위한 방법

으로 제작학습이 이용된다.

(6)현장학습

현장학습은 교실 밖에서 이루어지는 학습을 통틀어 말한다.학습자로

하여금 실제 현장에 직면하게 함으로써 생활 경험이나 시야를 넓히고 여

러 사회 요인간의 관계를 이해시킬 수 있는 효과적인 학습법으로 역사 학

습뿐만 아니라 사회과 영역에서 주로 사용된다.

현장학습은 교실의 수업과 실질적이고 구체적인 자료를 연결하고,학습

자가 자신의 학습에 능동적으로 참여하도록 할 때 이루어지는 것이다(우

영숙,2006).현장학습은 넓게 보면 체험학습과 유사하고 개념이고 비슷한

형태이나 학습의 주제에 대한 구체적인 자료를 현장에 직접 찾아가서 보

거나 박물관의 전시물 등의 실제 견학과 같은 현장성을 지니는 학습의 형

태이다.박물관교육에서 해당 주제에 대한 학습을 위해 강의식 수업과 별

도로 진행하는 실제 전시물을 관람하는 등의 형태도 포함된다.

4.소결

역사를 이해하는 것은 자신에 대한 인식이자 미래의 가능성을 알 수 있

는 방법으로서 가치가 있다.그러나 역사는 과거의 객관적 사실과 현재

시점의 가치관이 반영되어 재구성되는 오늘날의 결과물이기도 하므로 역

사의 진정한 가치를 이해할 수 있는 인지적 능력이 필요하다.이러한 능

력은 갑자기 생길 수 있는 것이 아니므로 어릴 때부터 올바른 역사 이해
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를 위한 교육이 필요하다.

특히 한국은 근대기 이후부터 오늘날까지 민족․국가의 정체성을 위협

하는 일련의 시련과 같은 역사적 배경으로 인해 한국의 전통문화,정체성

등과 관련된 역사교육강화에 대한 사회적 요구가 지속되고 있다.유치원

을 비롯하여 초중등 국가수준 교육과정에도 이러한 사회적 요구가 직접적

인 영향을 미쳐 교육과정 개정 시에 ‘전통문화’와 ‘우리 문화와 민족사’에

대한 이해는 항상 강조되고 있다.

유치원 교육과정에서 다루는 역사학적 개념은 대체로 ‘시간’,‘변화’,‘지

속성’으로 사회생활․표현생활․탐구생활영역의 여러 영역에서 통합적으

로 다루어지고 있다.물론 아동의 발달적 측면을 고려할 때 아동의 역사

교육의 내용과 접근방법에는 한계가 많지만,여러 학자들은 유아의 역사

교육 가능성과 중요성에 비중을 두고 적절한 교육방법을 강조하고 있다.

유아는 자신이 과거에 대해 많은 흥미를 느끼고 옛 사람들이 어떤 집을

짓고 살았는지 어떤 옷을 입고 살았는지 등에 많은 관심을 가지고 있고,

타고난 호기심과 흥미가 끝이 없으므로 역사를 가르치는 일은 어렵지 않

다고 한다(Dewey,1966).Sunal(1993)은 전조작기 아동들이 구체적이고

추상적인 시간의 개념을 이해할 수는 없지만 직관적이고 객관적인 시간에

대한 인식을 가지고 있어 시간개념에 대한 수준별 교육이 이루어진다면

유아의 역사교육도 가능하다고 주장하였다(이명희,2006,재인용).

초등학교의 교육과정에서 역사는 통합사회과에 포함되어 있고,3학년은

우리 고장의 생활과 환경,4학년은 지역사회에서의 공동생활,5학년은 우

리나라의 생활과 문화,6학년은 세계와 더불어 살아가는 주제로 확대되는

구성이다.우리의 역사적 전통과 문화의 특수성을 파악하여 민족사의 발

전상을 체계적으로 이해하고 인류의 발달과정과 특색을 파악하는 것을 교

육의 목표로 삼고 있다(교육과학기술부,2008c).그러나 초등학생 5학년이
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되기 전까지 우리 역사의 의미와 흐름을 이해할 수 없는 구조로 되어 있

어 실제 수업은 역사의 전체적인 흐름이나 이해를 접어두고 단지 고장의

문화재나 예술․종교 활동에 대한 단편적인 조사와 학습으로 이루어져 정

해진 교과의 지식체제를 주입하는 방식으로 이루어지는 문제점이 있기도

하다.

역사교육이 가지는 내재적 가치와 역사교육에 대한 사회적 요구 등을

고려할 때 아동에 대한 올바른 역사교육이 중요하나 실제 학교현장 특히

어린 학생들에 대한 역사교육은 쉽지 않은 것이 사실이다.어린 학습자의

발달적 요인 이외 ‘역사’교육의 학문적 특성상의 문제 그리고 이것을 가

르치는 교사의 역량과 자신감의 한계,그리고 학습에 필요한 교재․자료

의 제한성,교육과정 구조의 문제 등이 실제 역사교육 현장에서 어려움이

다(장희경,2007).

역사교육은 역사 자체에 다루어야 할 영역이 많으므로 가르치는 교사의

역량이 특히 중요하다.그러나 다루어야 할 영역이 비해 교사가 대학에서

배우는 역사관련 내용은 많지 않다.교사가 된 이후에도 역사교육의 이론

과 방법에 대해 지속적인 재교육의 기회가 많지 않아 교사의 역량을 강화

하기 어렵고 이런 여건은 역사교육에 대한 교사의 자신감 부족으로 이어

져 역사수업에 영향을 미치고 있다.역사교육에 대한 교사의 인식에 관한

연구에서도 교사들의 대부분이 역사교육의 필요성을 느끼고 있다.하지만

역사라는 과목은 다양한 내용이 복합적으로 구성되어 있어 단편적인 내용

을 강의식으로 전달하기 어려운 부분이 많고,교수방법을 잘 모르기 때문

에 현장에서 많은 어려움을 겪고 있어 역사교육에 대한 교사의 재교육,

적절한 역사교재 등을 희망하는 것으로 나타났다(교육인적자원부,2005;

왕현종,2000;이명희,2006;장희경,2007).

이상과 같이 어린이를 대상으로 하는 역사교육은 역사교육이 가지는 내
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재적 가치 측면에서 뿐만 아니라 역사교육강화를 요구하는 우리 사회의

상황을 고려할 때 소홀히 할 수 없는 부분이다.어린 아동의 역사 교육

실시에 여러 가지 어려움이 있지만 가능성에 비중을 두고 다각도로 접근

하다면 역사교육에 대한 현실적 어려움을 해소하고 우리 사회에 맞는 역

사교육이 가능할 것이다.

어린이의 인지적 발달단계 특성상 어린 아동이 추상적인 시간성에 대하

여 이해하는데 한계가 있다는 것은 당연하지만 시간의 연속성,변화 등

의 국가수준 유치원 교육과정에서 말하는 역사학적 개념은 유아의 특성에

맞는 적절한 학습활동이 이루어지면 역사에 대한 기초적인 이해가 가능하

다는 연구가 많다(NCHS,1994).그러므로 발달론적 입장에서 역사교육에

대한 부정적인 견해는 어린이에게 적합한 역사교육의 접근방법과 수업전

략 및 환경 구성으로 해결할 수 있는 문제점이다.이와 마찬가지로 실제

교육현장에서 겪는 교사의 역량,교재의 부족,아동의 흥미 부족 등 역사

교육의 문제점 또는 어려움도 학교라는 제한된 공간을 벗어나 다양한 물

리적 자원과 인적 자원의 활용이 가능한 국립박물관 내 어린이박물관이

하나의 대안이 될 수 있을 것이다.
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Ⅲ.어린이박물관의 개념과 현황

1899년 브루클린어린이박물관(BrooklynChildren'sMuseum)에서 시작

되어 110여년이 넘는 오랜 역사를 가진 미국 어린이박물관은 세계 각국의

어린이박물관 설립에 영향을 주었다.미국 어린이박물관의 확장 추세는

유럽에 그대로 전이되어 영국,프랑스,벨기에,네덜란드 등에 어린이박물

관이 개관하면서 빠르게 발전하고 있다.

이러한 세계적 확산 분위기 속에 1995년 서울에 삼성어린이박물관이 개

관한 이후 한국에 많은 어린이박물관이 설립되었고 지금도 여러 국공립기

관과 민간에서 개관을 준비 중에 있지만 아직은 국립박물관을 중심으로

어린이박물관이 급속도로 성장해 가고 있다.어린이박물관이 한국에 도입

된 지 15년 정도 밖에 되지 않았지만 전국적 확산과 발전 속도는 매우 빠

르다고 볼 수 있다.

본 연구에서는 어린이박물관의 성장 원동력을 어린이박물관의 개념과

거쳐 온 역사,특징 및 기능을 통해 살펴보고자 한다.그리고 어린이박물

관 세계적인 경향을 알기 위해 국내외의 대표적인 어린이박물관의 현황을

살펴보고,국외 어린이박물관과 차별화되는 한국 국립박물관 내 어린이박

물관의 성격과 특징을 정리해 보고자 한다.
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1.어린이박물관의 개념

가.어린이박물관의 정의

1899년 미국의 브루클린어린이박물관(BrooklynChildren'sMuseum)이

등장한 이후 현재 세계 각국에 어린이 위한 박물관 즉 ‘어린이박물관’이

계속 증가하고 있다.‘어린이박물관’의 정의에 대해서는 합의된 명확한 정

의는 없으나 영어로 ‘Children'sMuseum’또는 ‘YouthMuseum’으로 불

리고 있으며 일부에서는 ‘DiscoveryMuseum’이라고도 한다.어린이박물

관이 다양한 개념과 명칭으로 통용되고 있는 것과 마찬가지로 국제박물관

협회에서도 어린이를 대상으로 서비스를 제공하는 곳이라고 광범위하게

해석하고 있다(정선영,2002;이경희,2006).

어린이박물관이 일반적인 박물관과 어떠한 차별성이 있어 기존 박물관

과는 구별되는 명칭을 사용하고 있고,또 전 세계적으로 급속히 증가하고

있는지 그 개념의 정리를 통해서 살펴보도록 하겠다.

미국박물관협회(AmericanAssociationofMuseum)는 어린이박물관을

‘유형의 3차원적 자료를 이용하여 호기심을 자극하고 학습 동기를 고취시

키는 전시와 프로그램을 제공함으로써 어린이들이 요구와 흥미를 충족시

키는 기관’이라고 정의했다(이보아 역,2001).즉 어린이박물관은 소장품의

종류나 전시 주제에 따른 분류가 아니라 주된 이용 대상인 어린이를 기준

으로 하여 개념화된 어린이를 위한 공간이다.

어린이를 위한 공간이므로 어린이박물관의 전시물,공간 구조,학습 프

로그램 등 모든 것은 아동의 발달 단계에 적합하도록 설계․운영되는 것

이 특징이다.나아가서 ‘어린이들을 위해 설립된 어린이박물관은 모든 것

이 아동의 신체 크기와 정신 연령에 맞게 축소되거나 조정되는 곳으로 보
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통 초등학교 교사들과 유아교육 전문가들이 주축이 되어 운영하며 어린이

들의 흥미를 유발하는 종합적인 활동을 제공하는 곳’이라고 공간적 특성

이외 운영의 방법적 측면에서도 어린이박물관을 규정짓기도 한다(양지연

역,2004).

이경희(2005)는 어린이박물관이 추구하고자 하는 본질적 측면인 교육을

강조하며 ‘사물(object)'을 이용하고 전문성을 지닌 직원을 고용하여 정규

적인 스케줄에 따라 대중에게 개방되는 교육적 기관’으로 설명하고 있다.

그리고 아동의 흥미와 관심에 충실하게 접근하기 위한 ‘직접 체험’을 중요

한 학습 방법으로 보고 어린이를 위한 체험식(hands-on)전시가 가능한

박물관의 대명사가 바로 ‘어린이박물관’이라고 하였다.요즘 어린이박물관

의 체험은 단순한 조작을 넘어서 새로운 사고를 열어주는 것을 의미하는

것 즉 핸즈 온(hands-on)을 넘어서 마인즈 온(minds-on)을 지향하고 있

다.어린이들은 직접적인 체험을 통해서 스스로 문제해결과정을 거쳐 가

면서 주체성을 확립할 수 있고,자발적인 활동으로 자기향상과 자기성장

의 만족을 경험할 수 있는 기회를 가질 수 있기 때문이다(장화정,2006).

어린이박물관협회(AssociationofChildren’sMuseums)에 의하면,2007

년 현재 22개 국가에 341개의 어린이박물관이 회원으로 등록되어 있으며,

이중 23%가 개관을 준비하는 단계이며,매년 3000만 명의 어린이와 부모

가 어린이박물관을 방문한 것으로 조사되었다.어린이박물관의 이러한

양․질적 성장은 경제 발전과 더불어 삶의 질이 향상됨에 따라 문화 예술

에 대한 관심이 높아졌고 가족이 함께 참여할 수 있는 문화 체험 프로그

램에 대한 욕구가 높아졌기 때문이다.그러나 그보다 더 큰 요인은 박물

관에 대해서 가졌던 가치관의 변화와 관련이 있다고 보기도 한다.박물관

이 단순히 전시된 소장품을 감상하는 기관이 아니라 비형식적 교육기관으

로서 아동에게 실험적이고 혁신적인 교육 방법으로 다가가는 공간으로 인
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식이 변모되었기 때문이다(이보아,2006).

브루클린어린이박물관이 듀이(Dewey)의 교육이념인 ‘체험학습(learning

bydoing)’을 행동으로 실천하면서 세계 최초로 어린이 박물관 시대의 선

구자로서 문을 연 이후 보스턴어린이박물관(BostonChildren’sMuseum,

1913)은 ‘참여(participatory)’,‘상호작용(interactive)’,‘직접 체험(hands-on)’

등으로 개념을 재정립하였고 이 개념을 바탕으로 오늘날 어린이박물관은

전 세계적으로 약 400여 개로 증가했다(이보아,2006).

어린이박물관의 등장에는 듀이의 경험주의적 교육 철학 이외에도 아동

은 내적인 에너지에 의해서 스스로 학습하는 내면적인 존재라고 주장한

몬테소리(Montessori)의 자기주도 학습이론이 학문적 바탕이 되었다.그

리고 아동은 성인 또는 유능한 또래와 학습할 때 학습이 더 촉진된다는

비고츠키(Vygotsky)의 사회문화발달이론,박물관과 같은 비형식적 학습기

관에서 어린이의 다양한 지능의 개발이 가능하다고 주장한 가드너

(Gardner)의 다중지능이론 등 다양한 교육 이론들이 어린이박물관의 개념

을 규정짓는데 중요한 학문적 근거가 되고 있다(이경희,2006).

이상의 내용을 바탕으로 어린이박물관을 정리하면,이용대상,공간적 특

성,학습방법과 학습의 조력자로서 동반 성인이라는 네 가지 측면에서 어

린이박물관의 개념을 정의할 수 있다.

첫째,어린이박물관은 전시의 주제나 소장품의 성격으로 구분되는 박물

관이 아니며,또한 모든 연령층을 대상으로 하는 것이 아니라 이용하는

참여자 즉 어린이라는 이용대상자 유형에 따른 개념이다.그 서비스의 대

상을 아동에 두고 모든 것이 운영되는 박물관이 어린이박물관이다.

둘째,공간적 특성 측면에서 볼 때,어린이는 성인과는 다른 방식으로

사고하기 때문에 성인의 축소판 형태의 공간은 아동에게 적합하지 않다.

따라서 어린이가 자유롭게 직접 활동하며 즐기고 배울 수 있는 공간으로
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구성되어 한다.아동의 호기심을 불러일으키고 흥미를 충족시킬 수 있는

공간 구성은 어린이박물관의 중요한 특징이다.

셋째,어린이를 위한 박물관은 아동의 발달에 적합한 형태로 이루어져

야 하므로 체험이 중요한 요소가 된다.그러나 여기서의 직접 체험은 반

복되는 단순한 조작을 의미하는 것이 아니라 조작을 통해서 얻어진 사고

가 좀 더 확장되고 발달되는 정신적 작용으로 이어짐을 의미한다.즉 단

순한 반복적 조작을 통한 체험이 아니라 의식의 확장을 염두에 둔 체험이

가능해야 본질적인 어린이박물관이라 할 수 있다.

넷째,체험의 효과를 극대화하고 체험이 가지는 의미를 제대로 인지하

기 위해서는 때로는 체험보다 조력자의 역할이 더 중요할 수도 있다.어

린이박물관은 체험식 박물관이라고 단순히 정의하는 사람이 있을 정도로

어린이 박물관에서 체험이 가지는 의미는 매우 크다.그러나 과학적 사고

와 원리에 대해서는 체험식 전시가 아동의 이해를 돕는데 매우 유용하나,

사회․문화에 대한 교육에서는 체험만으로는 어려움이 많다.그래서 전시

물과 소통하고 상호작용하는데 전문성을 지닌 교사의 도움 또는 부모와

같은 성인이 함께 할 때 학습이 보다 더 촉진된다.전통적인 박물관에서

도 성인의 역할은 매우 중요하지만 어린이박물관은 혼자서 학습하기 어려

운 아동을 이끌어 줄 수 있는 교육자의 존재를 통해서 교육의 효과와 질

이 크게 달라진다.

이상과 같이 어린이박물관은 어린이에게 적합한 형태의 공간 속에서 다

양한 체험을 통한 학습이 가능한 곳으로 지식의 습득과 사회적 정서 등

아동의 전반적인 발달을 이끌 수 있는 비형식적 교육기관이라 할 수 있

다.
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나.어린이박물관의 역사

어린이박물관은 미국에서 시작되어 1960년대 이후 개념의 재정립 과정

을 거치면서 어린이를 위한 공간으로 자리를 잡았다.박물관의 교육적 기

능 강화와 아동의 발달에 적합한 비형식적 교육,가족단위의 여가 선용

등 다양한 사회적 요구가 맞물려 어린이박물관은 박물관의 형태 중 가장

급속히 성장하였고 전 세계로 확산되었다.따라서 미국을 중심으로 어린

이박물관의 변화과정을 살펴보면 어린이박물관이 거쳐 온 전체적인 흐름을

이해할 수 있다.Weihsin(1998)은 어린이박물관의 역사를 당시 교육 사조와

사회적 환경 변화에 따라 4단계로 구분하였다(정선영,2002,재인용).

(1)등장과 도약(DerivationandInnovation:1899～1928)

어린이박물관의 시작은 1899년에 개관한 미국 뉴욕의 브루클린어린이박

물관(BrooklynChildren'sMuseum)이다.아동은 무엇이든 직접 경험을 통

해 배운다는 듀이의 경험주의 교육이론과 자유로운 활동이 가능한 환경제

공이 중요하다는 몬테소리 교육이론이 어린이박물관 설립에 가장 많은 영

향을 주었다.

처음 브루클린어린이박물관이 개관할 때는 브루클린 인문과학연구소의

일부였고 1977년 독립된 건물로 옮겨 새롭게 개관하였다.당시 5만여 점

의 문화사․자연사 자료들이 전시물과 함께 교육용으로 전시되었다.이

당시 교육학자들은 어린이의 학습이 지식의 전달로 이루어지는 것이 아니

라 직접 참여하는 경험활동으로 가능하다는 인식을 가지기 시작했고,이

런 교육 사조는 초기 어린이박물관에 영향을 미쳐 발전의 촉매제가 되었

다.

1913년 보스턴어린이박물관(BostonChildren'sMuseum),1917년 디트
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로이트어린이박물관(DetroitChildren'sMuseum),1925년 인디애나폴리스

어린이박물관(IndianapolisChildren'sMuseum)은 당시의 교육 사조가 그

대로 녹아 있어 경험을 통한 학습의 중요성을 강조하고 사물과의 직접적

인 상호작용을 추구하였다.또 박물관의 교육은 학교 교육과 연계하여 개

발하는 등 박물관 자원을 활용하여 학교 교육 자료를 보완하는 형태로 이

루어졌다.

(2)어린이박물관에 대한 사회적 관심증대(DevelopmentofChildren'sMuseum:

1929～1957)

직접적인 체험을 통한 학습에 대한 인식의 확산과 더불어 어린이박물관

도 빠르게 성장하였다.이때 미국은 ‘중등교육 대원칙(CardinalPrinciples

ofSecondaryEducation)’을 통해서 학교 이외의 교육기관에서 아동의 여

가활동을 강조하였다.이러한 사회적 분위기로 팔로 알토주니어박물관

(ThePaloAltoJuniorMuseum),샌프란시스코 조세핀 랜달 주니어 박물

관(TheJosephineD,RandallJuniorMuseum inSanFrancisco)등이 어

린이의 여가시간 활용에 초점을 두고 개관하였다.이때 박물관들은 사회

주요 단체와 기관들의 후원 하에 설립되었고,지역사회에서 어린이들의

학습 경험에 관심을 가지게 되었고 어린이박물관도 지역사회의 결합을 강

조하였고 학교와 지속적으로 연계되는 등 지역사회와 결합이라는 특징을

지닌다.어린이박물관이 등장 이후 60년대까지 많은 발전을 이루었으나,

어린이에게 적합한 공간과 같은 부분에 대한 관심까지는 아직 발전되지

않았다.

(3)어린이박물관에대한철학의재정립(RedefiningthePhilosophyofChildren'sMuseum:

1958～1980)

현재와 같은 어린이박물관의 모습이 갖추어지기 시작한 것은 60년대 들

어서면서이다.이전에 시기까지 어린이박물관의 핵심 요소였던 체험에 대
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한 개념의 변화가 생겼다.스톡(Spock)은 기존의 개념인 ‘직접 체험’에 ‘참

여(participatory)’와 ‘상호작용(interactive)’의 개념을 추가하여 어린이박물

관의 철학을 새롭게 정리하였다.이때부터 전통적인 전시에서 항상 해왔

던 ‘만지지 마시요’라는 전시안내 문구가 ‘만져보세요’라는 형태로 변화되

었다.모든 전시물을 만져보고 앉아보고 눌러보는 등 오감을 통해서 전시

물을 이해할 수 있도록 하였다.

이러한 변화는 아동은 대상물을 직접 만지고 살펴보는 등 아동의 방식

대로 사물과 상호작용하여 기존에 가졌던 사고와 새로운 지식이 내면에서

재조직되어 스스로의 지적 성장을 이루어간다는 심리학자인 피아제

(Piaget)의 이론에 근거한 것이다.이후 어린이박물관이 곧 체험식 박물관

이라고 규정될 정도 많은 박물관이 체험을 강조하기 시작하였다.이와 동

시에 어린이박물관의 개념적 발전과 더불어 공간 구성에 대한 개념도 생

겨났다.어린이박물관은 전시목적에 맞는 내부 공간 마련과 어린이의 시

각적 호기심을 자극할 수 있는 환경으로 바뀌어 갔다.

(4)어린이박물관의 확산(BlossomingDevelopmentNationwide:1981～)

브루클린어린이박물관이 개관한지 100년이 되어가던 80년대 들어 어린

이박물관이 급속도로 증가한다.이는 박물관이 소장품 관리와 보존,전시,

연구라는 전통적인 개념에서 벗어나 ‘교육’에 많은 의미를 두고 박물관이

변모하는 것과 마찬가지로 어린이박물관의 역할도 단순히 여가활용이나

체험을 통한 학습기관이라는 것 이외 학교와는 다른 교육기관으로 하나로

인식되었기 때문이다.

1980년대 이후 어린이박물관은 비형식적인 새로운 교육기관으로서 어린

이와 가족을 위한 공간이 되어가고 있다.즉 호기심과 상상을 자극하여

학습에 대한 의욕을 고취시키고,직접적인 체험을 통해 전시품과 상호작

용하는 학습 공간으로 인식된다.이전 시기 주로 과학적 원리나 정보,지
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역사회에 대한 이해가 대부분의 어린이박물관에서 이루어졌지만,미국의

현재 사회적 상황을 반영하는 다문화와 같은 사회적 문제도 다루고 있다.

이와 관련된 전시나 교육은 지역사회와의 연계를 구축하며 이루어진다.

어린이박물관이 계속 개관하면서 어린이를 위한 주제나 학습방법뿐만 아

니라 박물관 공간자체에도 많은 관심을 가지기 시작했다.어린이박물관의

공간 즉 건축에도 철학적 논의가 이루어졌고 그것이 박물관의 건축에 반

영되는 등 어린이박물관은 다양한 측면으로 발전되어 가고 있다.

다.어린이박물관의 기능과 특징

(1)어린이박물관의 기능

오늘날 박물관은 기존에 가졌던 수집․보관,전시,연구 기능 외에 교육

이라는 부분이 상당히 강조되고 있다.박물관은 다양한 주제의 전시와 교

육 프로그램을 통해서 대중에게 많은 메시지를 전하고 있으며 그 궁극적

인 목적은 광범위한 의미로 교육이라고 할 수 있다.

일반적인 박물관과 마찬가지로 어린이박물관에서도 가장 중요한 부분은

교육이다.피셔(Fisher)는 어린이박물관의 가장 중요한 기능을 교육이라고

규정하였다.교육을 위한 공간으로서 박물관은 지나간 과거의 흔적인 소

장품을 보관하고 기억하는 곳이 아니라,소장품은 다양한 주제로 과거 즉

역사를 설명하고 여러 가지 방식으로 아동에게 그것을 전달하기 위해 사

용될 자료들이며,박물관은 그것을 모으는 역할을 담당한다고 하였다

(Speaker,1994).나오미(Naomi,1974)는 어린이박물관의 목적을 어린이의 교

육(childrenlearning),공동체에 대한 사회화(Socializationofcommunity),영

구적이고 지속적인 교육의 도구(permanenceasanestablishedInstitution)라는

교육적 역할의 수행으로 보았다.
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이러한 목적을 효과적으로 수행하기 위해서는 박물관의 모든 것이 어린

이의 호기심을 자극하고 이해하기 쉬운 형태가 필요하다.어린이박물관이

아동의 호기심을 충족시키고 학습 동기를 일으키는 등 아동에게 적합한 교

육공간이 되기 위해서는 학습의 과정에서 능동적이고 활동적인 탐구와 상호

작용이 가능해야 한다(Speaker,1994).어린이박물관이 처음 등장한 시기에

듀이(Dewey),루소(Rousseau),페스탈로지(Pestalozzi)와 같은 학자들은 학

습을 어린이의 능동적 참여로 이루어지는 경험의 결과로 생각하였다.아

동의 경험은 그들을 둘러싼 모든 환경과의 상호작용을 통해서 이루어지며

이러한 경험에 기초한 교육이 효과적이라고 보았다.따라서 어린이박물관

은 당시 교육 사조를 그대로 받아들여 스스로 탐구하고 발견하는 기회를

가질 수 있는 상호작용식 체험이 중시되었다.

르윈(Lewin,1989)은 어린이박물관의 특성을 직접적 체험식 경험,공간

구조,맥락 내의 학습,정서반응을 끌어내는 전시품이라고 하였다.직접

체험식 경험이란 전통적인 박물관의 전시품이 전시되는 것만으로도 존재

의 의미가 있는 것과는 달리 어린이박물관은 아동의 발달적 욕구에 일치

하는 체험식으로 사용됨을 의미한다.공간구조는 학교와 달리 시간에 의

해 조직되는 것이 아니라 전시 공간 구조에 따라 조직화된 비형식적 교육

공간임을 의미한다.공간 내에서 아동들이 집중할 수 있는 충분한 시간을

부여해 줌으로써 구체적인 학습이 이루질 수 있다.맥락내의 학습은 아동

의 수준에 맞는 실제적인 환경을 마련하여 스스로 탐색할 수 있도록 하여

어린이박물관에서 이루어진 학습이 실제 경험에서 활용될 수 있도록 한

다.정서적 반응을 끌어낼 수 있는 전시품이란 실제적이고 복잡하고 또는

공포를 느끼거나 아름다움을 느낄 수 있는 환경을 만들어 아동의 다양한

정서를 불러 일으켜 기억과 상상력을 자극할 수 있는 것을 말한다(김난

희,2005).
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박물관은 전시를 통한 교육이 중요한 기능이듯 어린이박물관에서도 전

시가 중요하다.어린이박물관의 전시 주제는 일상생활에서 접할 수 있는

경험적 원리를 다루고 궁극적으로 인간 생활과 환경을 이해하는데 중점을

둔다.전시는 아동과 아동을 둘러싼 세상이 어떤 관계에 있고 어떻게 연

관되는지를 이해할 수 있도록 도와주는 역할을 한다(Cleaver,1992).시각

적이고 체험적인 전시는 주변에 대하여 관심을 고조시키며 스스로 탐색하

여 호기심을 충족시키려는 의지의 기반이 된다.아동들이 박물관을 수동

적 공간이 아니라 능동적으로 탐색할 수 있는 즐거운 교육 공간이라는 인

식을 가진다면 성인이 되어도 박물관에 대한 접근도와 이해가 다를 것이

다.어린이박물관의 전시에는 일반적인 전시와 달리 즐거움이라는 것이

포함되어야 한다.즐거움을 얻기 위해서는 전시물을 만져볼 수 있고 스스

로 선택하여 볼 수 있으며 어떤 조작을 통해서 의미를 이해할 수 있도록

시각적 전시에서 벗어난 어린이를 위한 전시 즉 체험식 전시가 필요하다.

Speaker(1994)는 어린이박물관의 전시 목적을 아동이 전시 자체에 관여

즉 참여하게 하는 것으로 보았다.그래서 어린이박물관의 전시는 어린이

들이 모든 감각 기관을 이용하여 직접 체험하여 새로운 경험을 스스로 만

들어가고 자기 표현력과 창의성을 계발할 수 있도록 해야 한다.아동 스

스로의 호기심과 욕구에 따라 다양한 감각과 운동 근육을 사용하여 사물

의 원리와 개념을 이해할 수 있는 형태로 구성되는 것이 어린이박물관의

주요 특징이다.

전시의 유형은 진열식(hands-off),체험식(hands-on),상호작용식(interactive)

으로 구분이 가능하다.진열식은 일반적인 박물관의 전시 형태로 전시물

은 진열장 내부에 있고 관람객은 전시물과 일정한 거리를 유지하며 그것

을 시각으로 감상하는 형태이다.체험은 어린이박물관에서 가장 중요한

요소로 전시물을 오감을 이용하여 직접 경험할 수 있도록 한 것이다.상



- 45 -

호작용식이란 체험식과 유사한 형태이지만 단순한 조작을 통한 이해가 아

니라 조작의 결과에 대한 개방성으로 스스로 탐구하여 답을 찾아가는 형

식으로 체험식보다 진보된 형태로 보기도 한다.현재 대부분의 어린이박

물관은 체험식 박물관이라는 것을 주장하며 체험을 가장 중요한 요소로

설정하고 있으나 그 궁극적 지향 형태는 상호작용식이라고 볼 수 있다.

성공적인 어린이박물관은 대부분 상호작용식 전시의 특징을 보이고 있다

(이경희,2006).그러나 한편으로는 상호작용식에 너무 비중을 두면 전시

물이 가지는 가치에 대한 올바를 이해를 저해할 수 있으므로 박물관의 성

격과 대상 연령에 따라서 적절한 전시유형의 선택도 중요하다.

어린이박물관의 특성을 요약하면,어린이박물관은 전시를 통한 학습공

간이지만 비형식적이면서 즐거움 즉 놀이적 요소가 포함된 공간이다.그

러므로 체험이라는 요소가 필요하며 이러한 과정을 거쳐 스스로 탐구하는

상호작용식 학습이 가능하다.그리고 주제가 제한되어 있지 않아 아동의

삶과 관련된 다방면의 주제를 아동의 눈높이에 맞추어 다양한 방법으로

접근이 가능하다.또한 전시 주제는 일상에서 접할 수 있는 것이 효과적

이므로 지역사회와 연계하여 진행할 수 있는 부분이 상당히 폭넓다.마지

막으로 어린이박물관은 아동이 향후 성인으로 성장해 가면서 지속적으로

박물관을 이용할 수 있도록 하는 고리 역할을 수행한다.

2.국내외 어린이박물관 현황(2010년 8월 기준)

가.국내 어린이박물관

국내에서 어린이박물관이 등장한 것은 그리 오래되지 않았다.1995년
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삼성어린이 박물관이 개관하였고,2003년 국립민속박물관 내 어린이박물

관이 설치되었다.이후 국립청주박물관과 국립중앙박물관에 어린이박물관

이 설립되는 등 전국의 국립박물관을 중심으로 어린이를 위한 독립된 전

시․교육 공간이 마련되어 있는 추세이다.

본격적인 어린이박물관의 시작은 90년대 들어서지만,어린이를 대상으

로 한 박물관교육을 어린이박물관의 개념에 포함시킨다면 그 시작을 1954

년 개교한 ‘경주어린이박물관학교’에서부터 찾아볼 수 있다.당시 한국전

쟁 이후 어려운 시대적 여건에서 ‘신라문화를 바로 알고 사랑하며 자랄

수 있도록 학적부도 없고 학비도 없고 입학과 퇴학이 자유로운 학교’라는

취지로 ‘경주어린이박물관학교’가 열렸다.어린이를 대상으로 학교가 아닌

비형식적 교육기관에서 누구나가 자유롭게 참여하여 지역의 역사와 문화

를 배우는 공간이 탄생한 것이다(국성하,2003;이태호,2001).따라서 우

리나라의 첫 어린이박물관의 시작을 경주어린이박물관학교로 보아도 무방

할 것이다.

경주어린이박물관학교에서 시작된 한국의 어린이박물관은 1995년 삼성

어린이박물관 개관 이후 본격적으로 급속히 증가하여 국립박물관을 중심

으로 성장하여 지역을 대표하는 어린이박물관의 역할을 하고 있다.

(1)국립박물관

(가)국립중앙박물관

국립중앙박물관 내 어린이박물관은 어린이가 생애 처음 접하는 박물관

이 되고 이곳을 친근한 장소로 여겨 이후 평생 찾고 즐길 수 있는 박물관

이 될 수 있는 징검다리의 역할을 기대하며 설립되었다.단순히 지식과

정보의 전달 역할이 아니라 전시물과 상호작용을 통해서 좀 더 즐겁게 학

습할 수 있는 공간을 의도한다.

중심 이용 대상을 초등학교 3․4학년에 맞추어 전시구성이 이루어졌으
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구분 전시 주제 기획 의도 및 목표 전시/교육 내용
주

대 상

교육 방법

접근 전략

전시

따뜻한 집,삶의 보금자리

(주거 영역)

․선사와 고대인의 주거문화 체

험,현대 주거와 비교

․청동기시대 집과 애니메이션

․집의 발달과정 영상

․기와지붕 잇기

․기와 무늬 탁본하기

모든

아동
사실학습 체험

쌀과 밥,농사짓는 도구

(농경 영역)

․농경도구의 발전과 생활양식 변

화 관련성 이해

․농경문청동기 의미 이해

․농사도구를 통한 농경의 발달

이해

․사천 이금동유적 모형

․농경문 청동기 모형

․농사짓기에 따라해 보기

․각종 농기구 체험

모든

아동
사실학습 체험

마음과 영혼의 소리,음악

(음악 영역)

․고대 음악의 의례적 의미와 생

활상 이해

․고고학적 실물 자료를 통한 고

대 악기 이해

․ 청동기시대 방울

․악기 연주하는 신라 토우

․백제금동대향로 속 고대 악

기

․고구려 무덤벽화 속 악기 체

모든

아동
주제학습 체험

<표 5>국립중앙박물관 어린이박물관 전시 및 교육프로그램

나 아동의 연령에는 제한을 두지 않는다.모든 전시물을 직접 눈으로 보

고 손으로 만져보며 가슴으로 느낄 수 있는 체험식 전시로 구성되었다.

스스로 학습할 수 있는 능동적인 참여를 유도한다.전시의 체험뿐만 아니

라 다양한 교육활동이 함께 이루어지고 있다.어린이를 위한 교육프로그

램은 아동의 연령별 수준에 맞추어 흥미도와 난이도를 조절하여 운영된

다.

전시는 고고학적 방법으로 우리의 역사를 체험해 볼 수 있는 4개의 큰

영역에 57개의 코너로 구성되어 있다.전시내용은 상설전시관의 전시내용

과 맥이 같이 하여 옛날 사람들의 생활모습을 알아보는 ‘재미있는 과거로

의 여행’이라는 큰 주제 하에 주거,농경,음악,전쟁으로 구분된 소주제

를 영상과 모형,그래픽,체험 등 다양한 방법을 통해 직접 경험할 수 있

도록 하였다.

교육프로그램은 유아에서 초등학생,아동을 동반한 가족까지 그 대상이

다양하다.주중․주말,방학 프로그램이 별도로 운영되고 있으며,특별전

이나 특정 행사 기간 동안에는 특별전의 주제에 맞춘 프로그램이 한시적

으로 운영되기도 한다.교육은 상설전시와 어린이박물관 전시와 관련된 주

제를선택하여강의,탐구,체험등다양한활동이구성되어있다(http://www.museum.go.kr).
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험

전쟁,무기와 무사들

(전쟁 영역)

․전쟁 사회변화의 과정임을 이해

․전쟁과 관련된 것은 청동기시대

부터 등장

․갑옷 입고 가야무사 되어 보

기

․성 쌓아보기

․말 장식 달아보기

․택견 따라 배우기(영상)

․무기 퍼즐

모든

아동
사실학습 체험

교육

책 읽어주는 박물관

․우리나라 전통 민화 이해

․동화를 통해 민화의 뜻과 의

미를 이해,유물 속 호랑이 문

양 쓰임 알아보기

모든

아동

주제,

시대

강의,

체험

․고조선 사람들의 생활 이해

․최초의 국가,고조선 사람들

의 생활 이해

․청동기시대사람들의 유물체

험

모든

아동

주제,

시대

강의,

체험

박물관 퀴즈왕
․어린이박물관 체험 전시물을 통

한 퀴즈 활동

․다른 그림 찾기,문양 따라

그리기 등 다양한 퀴즈카드를

이용한 어린이박물관 전시 투

어

모든

아동
사실학습

체험,

견학

잉카-신들의 선물
․페루 신화를 이용한 연극놀이

(특별전 연계)

유아,

초등

1～2

비교학습

강의,

체험,

현장,

역할극

어린이박물관학교
․선사부터 조선까지 한국사의 맥

락적 이해

초등

4～6
시대학습

강의,

체험,

관람,

답사

뮤지엄 서머 캠프
․박물관에서 1박2일 생활하여 박

물관의 여러 모습 체험

초등

4～6
․

강의,

체험,

현장,

역할극

통통통,몸으로 두드리는 그

릇이야기!

․옛 그릇의 시대적 특징과 다양

성 이해

․옛 그릇의 조형성을 찾아보

고 신체 활동을 통해 표현-

․할머니가 들려주는 그릇의 이야

기

유아,

초등

1～2,

가족

주제학습

강의,

체험,

현장

Hello,박물관 시즌2
․백제금동대향로에 나타난 문양

이해

7～9세

가족
사실학습

강의,

체험,

현장

무늬로 말해요
․반구대 암각화 이용 고대인의

생활상 탐구

7～9세

가족
사실학습

강의,

체험,

현장

고대로의 여행을 떠나요
․고구려 고분벽화를 통해 보는

고대인의 삶

초등1～

3가족
사실학습

강의,

체험,

현장

나도 큐레이터 ․박물관 큐레이터 역할 체험

초등

4～6

가족

․

강의,

체험,

현장,

역할극

잃어버린 기호를 찾아서
․유물 속 기호와 문양의 역사적

의미 이해

유물 속 기호와 문양의 역사적

의미를 이해하고 체험하기

초등

3～6

가족

사실,주제

강의,

체험,

현장

우리는 고고학자 가족Ⅱ
․생활 속의 고고학 사례,복원․

실습을 통한 고고학 체험

생활 속 고고학 이해 -복원

실습

초등

3～6

가족

사실학습
강의,

체험,

잉카 탐험대

․단안경을 통해 살펴보는 페루

문화

(특별전 연계)

초등

3～6

가족

비교학습

강의,

체험,

현장

StopCo2!-숨쉬는 문화유산 ․stopco2연계 교육
초등과

가족
주제학습

강의,

체험,



- 49 -

현장

우리는 빅 패밀리! ․도구의 발달과정에 대한 이해
3대

가족
시살학습

강의,

체험,

관람

그리스 조각전

연계 교육

․그리스 조각전 연계 가족 교육

(특별전 연계)

초등

가족
비교학습

강의,

체험,

견학

조선실
․조선시대 역사와 문화 이해

(상설전시 연계)

초등

가족
주제학습

강의,

체험,

현장

우즈베키스탄

오감체험

․우즈베키스탄 역사 체험

(테마전시 연계)

초등

가족
비교학습

강의,

체험,

현장

고려불화
․고려 불화전 연계 교육

(특별전 연계)

초등

가족
사실학습

강의,

체험,

현장

(나)국립청주박물관 어린이박물관

국립청주박물관에서는 1998년 ‘어린이박물관’이라는 명칭으로 어린이를

위한 교육공간이 마련되었고 이후 2004년에 체험학습이 가능한 공간으로

확대․개편되었다.전시 목표와 방향은 자발적인 발견학습과 지식구성의

독려에 있으며 그 대상은 유아와 초등학생들로 규정한다.학습은 어린이

박물관에서 전통문화를 체험하며 역사를 이해하고 확대하여 인식의 틀을

외부로 확장하여 글로벌 가치관 형성 배양을 목표로 한다.이것을 실행하

기 위한 방법으로서 체험식(hand-on),상호작용식(interactive),참여식

(participatory),재미있는(entertaining)그리고 나아가 마음을 움직이는

(minds-on)전시를 추구하고 있다.

전시 공간은 주제와 성격에 따라 3개로 구분하였는데,주로 우리의 역

사를 소재로 한 내용이고 부분적으로 다른 나라와 문화와 비교로 구성되

어 있다.교육은 일회성 프로그램이 아니라 일정한 기간 반복적으로 실시

되는 어린이를 위한 교육프로그램은 유아와 초등학생을 대상으로 하여 크

게 네 가지로 유형으로 운영된다.전시와 교육의 전체적인 목적과 방향은

역사와 문화의 이해에 있다.전시 공간은 국립청주박물관의 상설전시에서

운영되는 중요한 전시품을 중심으로 아동이 직접 만져보면서 이해할 수
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구분
주제/프로그램

명
기획 의도/목적 전시/교육 내용

주
대상

교육 방법

접근 전략

전시

탐험대의 발굴
여행

문화재의 조사와 보존,전시 등 박물
관의 중요한 활동 이해 및 지역의 역
사와 문화 체험

․모래속의유물찾기/박연이야기
․불비상이 탄생되기까지
․직지가 뭐예요?/세계의 성
․ 철당간이 뭐예요?

모든
아동

사실
학습

체험

‘선’을 따라 가보는
세계문화여행

‘선’을 따라서 우리나라와 세계 여러
나라의 문화 비교

․움직이는 사군자
․어떤 도자기일까요?
․건축 속의 선
․다른 나라의 사람들은 어떤 춤을
출까

모든
아동

사실
학습

체험

체험학습실 직접 만들어 보며 느끼고 배우기
․토기 만들기/탁본 찍기
․고인쇄 체험/어린이 서당

모든
아동

사실
학습

체험

교육

어린이학교
․역사와 문화에 대한 체계적인 교육
․비형식적 교육기관에서 역사관과
가치관 정리

․솟대,토기,석기 만들기 등
․다양한 주제의 역사 수업
․문화 유적 답사

초등4
～
6학년

사실
학습

강의,
체험

박물관을 찾아 온
작은 천사

․우리 문화의 소중함 배우기
․전시실 소장유물을 통한 유물감상
수업과 다양한 표현

․우리의 옛 지붕
․숨 쉬는 우리 그릇 ‘옹기’

7세～
초등

사실
학습

강의,
체험

야호!박물관이
좋다

․가족이 함께 전통공예 체험
․문화재를 매개로 역사학습과 표현
활동

․기록을 찾아서
․여인의 아름다움
․색의 아름다움

초등학
생과
부모

주제
학습

강의,
체험

박물관 1박2일 ․ 박물관의 역할 체험
․전시관람
․수장고 관리,보존처리실 견학
․가상 전시체험/역사퀴즈

초등
4-6

주제
학습

강의,
체험

<표 6>국립청주박물관 어린이박물관 전시 및 교육프로그램

있도록 구성되었다.교육프로그램도 전시와 관련지어 이론적인 설명과 그

것에 부합하는 체험활동으로 진행된다(http://cheongju.museum.go.kr).

(다)국립경주박물관 어린이박물관

국립경주박물관의 어린이박물관은 어린이와 동반하는 가족이 함께 즐길

수 있는 문화공간으로 규정하고 있다.신라의 문화와 역사에 관련된 주제

를 선정하여 체험과 영상물,교육프로그램을 통해서 아동에게 흥미와 호

기심을 고취시켜 이해를 도모하고자 한다.전시는 체험의 유형에 따라서

세 가지로 구분하고 각 코너가 마련되어 있다.모든 전시 코너는 아동의

나이에 상관없이 동반한 가족과 함께 가능하나,교육프로그램은 주로 초등

4～6학년인 고학년을 대상으로 한 것이 많다(http://gyeongju.museum.go.kr).
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구분 주제/프로그램 기획 의도/목적 전시/교육 내용 주 대상
학습방법

접근 전략

전시

놀이로 체험하기
신라의 역사를 영상과 체험을
이해

․ 설화이야기
․ 조립하기
․ 토기 맞추기

어린이,
동반가족

주제학습 체험

컴퓨터 속으로의
문화여행

영상시설을 이용하여 신라 문
화의 이해

․ 컴퓨터로 문화재 배우기
․ 보는 재미 만드는 재미
․ 왕과 왕비 꾸미기
․ 신라의 노래(향가)

어린이,
동반가족

주제학습 체험

직접 만들어
가져가기

경주 박물관 전시품을 탁본,만
들기 등 다양한 방법으로 체험

․ 내가 직접 해 보는 탁본
․ 찰흙으로 기와 무늬 찍기
․ 신기하고 재미있는 프로타주

어린이,
동반가족

사실학습 체험

교육

경주 어린이박물관
학교

어린이의 눈높이에 맞춘 역사
ㆍ문화 이해

․ 강의와 유적 답사 및 실습 초4～6 주제학습
강의,
현장,
체험

우리가족 박물관
여행

전시품에 대한 설명을 듣고 스
스로 문화재를 선택하여 다양
한 방법으로 표현

․ 전시 관람 후 전시품과 관련
된 공작 활동

초등,
동반가족

사실학습
강의,
현장,
체험

뮤지엄 스테이 박물관 구석구석을 체험
․전시실 외 보존과학실,유물
정리실 견학 등

초4～6
강의,
체험,
역할극

천사들의 박물관
교실

․놀이와 학습으로 박물관을
친숙하게 인식
․장애인과 비장애인이 함께
참여해 서로를 이해와 배려 기
회 도모

․조별로 전시실 관람,활동지
작성
․전통놀이,기와문양 만들기,다
도 체험 등 다양한 체험활동

초등학생 사실학습
강의,
현장,
체험

<표 7>국립경주박물관 어린이박물관 전시 및 교육프로그램

(라)국립광주박물관 어린이박물관

국립광주박물관의 어린이박물관은 기본 방향을 체험식 전시로 구성하여

상호작용,참여,재미,정신과 마음을 움직이는 전시를 목표로 하고 있다.

전시 주제는 한국의 역사 특히 광주 및 전남의 지역적인 소재를 중심으로

한 지역화의 경향이 보인다.지역에서 발견되었거나 관련성이 많은 지역

적인 특색이 짙은 유물․유적을 소재로 하여 어린이들이 쉽게 지역의 역

사와 문화를 이해하도록 구성되었다.교육프로그램은 상설전시와 어린이

박물관 전시에 관련된 사항을 탐구하거나 체험이 주된 활동이며,주제는

지역의 역사와 문화에 대한 것이 대부분이다(http://gwangju.museum.go.kr).
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구

분

주제/
프로그램

기획 의도/목적 전시/교육 내용
주
대상

학습 방법

접근 전략

전시

광주․전남의
환경과 생태

지역에서 발견된 화석 이해
전남 해남 우항리 공룡발자국과 화석
모형

모든
아동

사실
학습

체험

십장생 병풍도 십장생의 의미를 이해 및 병풍
자석으로 된 십장생 모형으로 병풍 완
성

모든
아동

사실
학습

체험

자연과 인간 인류의 진화 과정 이해
돌,나무,청동 세 가지 도구 체험(활비
비 사용법)

모든
아동

사실
학습

체험

마을의 탄생 청동기시대 생활상 이해 청동기시대 움집 모형과 생활상
모든
아동

사실
학습

체험

부엌의 변천
신석기시대부터 조선시대까지 부엌
의 변천사

각 시대별 부엌의 형태 경험
모든
아동

사실
학습

체험

발굴탐험대
발굴과 조사 및 보존 등에 대한 이
해로 우리 문화재에 대한 관심 유도

실제 발굴현장 재현하여 발굴 체험
모든
아동

사실
학습

체험

토기를 만들어요
손물레와 발물레 등 전통 그릇 제작
이해

토기나 토우 제작 등
모든
아동

사실
학습

체험

감각과 느낌
청각과 촉각을 이용한 전시물의 이
해

현악기와 범종을 두드려 보고 울림을
음파로 느끼기

장애우
사실
학습

체험

교육

광주박물관 유레카
광주ㆍ전남지역의 역사와 문화에 대

한 이해를 돕는 포괄적 주제

․강의와 체험

․광주 및 전남지역 문화유적 답사

초등
5～6

주제
학습

강의,
견학

뮤지엄 스테이
박물관을 친근한 문화공간으로 인식

및 문화재에 대한 관심 환기
․만들기,공연,퀴즈 등 12～13세 ․

강의,
체험

박물관은 내 친구
박물관 유물을 소재로 한 우리 역사
와 문화 이해

․위크 시트 활용한 탐구활동,관련 영
상 감상 및 주제 관련 만들기 체험

8세 이상
주제
학습

탐구,
체험

뚝딱뚝딱
어린이박물관

우리 문화 다양성 이해 ․어린이박물관 전시물 체험
10세
이상

주제
학습

체험

<표 8>국립광주박물관 어린이박물관 전시 및 교육프로그램

(2)국립민속박물관 어린이박물관

2003년 초등학교 교과서에 나오는 민속내용을 주제로 직접 체험할 수

있는 어린이박물관이 개관된 이후,2009년 새로운 미래상과 사명을 제시

하며 새롭게 전시를 구성하였다.어린이박물관은 문화의 새싹이자 소중한

희망인 어린이가 다양한 문화경험을 통해 자유로운 꿈을 키우며 문화의

주체로 자라날 수 있도록 긍정적인 환경을 제공하는 것으로 목표로 내세

웠다.그리고 전시,교육,자료수집,연구,교류 등의 영역에서 어린이에게
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구분 기획 의도/목적 전시/교육 내용
수업

전략

전시

<심청이의 생활>

조선후기 의식주 체험

․ 조선 후기 서민 가옥 체험

․ 물레와 씨아 돌려보기

․ 인두와 다듬이질

체험

<공양미 삼백석/인당수로 향하다>

전통적 도량형 체험
․ 공양미 삼백석의 양과 의미 체험

<바닷속 용궁>

조상들이 상상한 바다 속
․ 옛 어구 살펴보기 체험

<왕비가 된 심청>

궁중 생활과 잔치
․ 전통 음악 체험 체험

<심청극장/어린이 공방>

다양한 체험을 정리

․ 만화로 심청이야기 감상

․ 관람 후기 작성
체험

교육프로그

램

우리 가족 박물관 나들이 :일요일 가족 프로그램 ․ 종이공예,봉산탈춤 체험

우리 물건 우리 솜씨:전통문화이해 ․ 나주소반만들기 강의,체험

우리 최고의 맛과 멋 :전통음식 만들기 ․ 한과 만들기,떡 만들기,김장 담그기 체험

신나는 토요일:학교를 가지 않는 토요일 프로그

램

․ 흥겨운 우리 장단,풀피리 만들기,우리 전

래놀이
강의,체험

이야기가 있는 박물관 마당 :야외전시물 관람 쿵덕쿵덕 방앗간,박물관 마당의 들꽃 강의

야(夜)～호(好)문화 공감 :저녁 가족 공연 ․ 판소리,연극,영화 등 관람 현장

가자 1박2일,민속마을로 함께 떠나요 ․ 전통 마을 탐방하여 생활 체험 현장

우리 강산과 함께 자라요 :주말 지역 답사 ․ 지역의 문화․자연유산 답사 현장

찾아가는 어린이박물관
․ 배우는 기쁨,노는 즐거움

․ 재미나는 우리 놀이 즐기기
현장,체험

우리 모두 한 식구 :한국 사람과 결혼한 외국인

가족

․ 한국의 전통문양 떡살 찍기,한국의 전통음

악 국악의 향연
현장,체험

더불어 사는 우리 :다문화가정 자녀가 부모의 나

라 이해
․ 카자흐스탄,몽골 등의 전통문화 체험 현장,체험

밝은 누리 우리 박물관

(저소득 지역 공부방,복지관 아동 초대)
․ 옛 놀이 체험교실,민속악기 체험교실 현장,체험

늘 푸른 새싹 교실 :장기입원 아동 위문 ․ 도자기 만들기,풍물체험 체험

<표 9>국립민속박물관 어린이박물관 전시 및 교육프로그램 

특별한 서비스를 제공할 수 있는 공간으로 규정하였다.

전시는 우리 모두에게 친숙한 ‘심청이야기’를 전시공간에 풀어 우리 전통

문화에 대한 체험으로 구성되었다.전시에 조상들의 생활,삶의 다양한 체

험과 사상,지혜,용기,가치관이 담겨 있어,어린이들은 자연스럽게 전통

문화를 체험하면서 새로운 상상력을 키울 수 있도록 구성되었다

(http://www.kidsnfm.go.kr).
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우리 둘이 박물관 나들이 :지적 장애아 박물관

초대

․ 북청사자놀이 배우기

․ 사물놀이,신나는 풍물
체험

마음으로 볼 수 있어요 :시각 장애아 초대하여

촉각 체험

․ 흙으로 빚은 우리 도자기

․ 사물놀이,신나는 풍물
체험

서로 배려하는 어린이 :장애아와 비장애가 함께

어울림

․ 교육연극수업

․ 전통음악 체험
체험

박물관에서 놀아요 :현장 체험 방학프로그램
․ 박물관 친구 내 친구

체험
․ 우리 문화 우리 솜씨

병아리 민속교실
․ 심청이와 친구하기

․ 신나는 소고놀이

현장,

체험,역할극

우리들이 만드는 민속이야기
․ 박물관 자료를 몸으로 표현하기

․ 전통장단 배우기

현장,

체험

알쏭달쏭 박물관 자료이야기
․ 생활민속자료 배우기

․ 민화 배우기

강의,체험

현장

학교갔다 박물관 가자 ․ 학교연계 방과 후 활동 체험

깊이 있는 전시,재미있는 설명

(특별전 연계 프로그램)
․ 특별전을 재미있게 설명 강의,체험

즐거운 명절 신나는 박물관 ․ 인형극 관람,액연 만들기 등 체험

(3)삼성어린이박물관

1995년에 개관한 삼성어린이박물관은 체험이 중심이 되는 ‘체험식

(hands-on)박물관’이라고 스스로 규정하고 있다.유리 진열장 뒤에 전시

품들이 진열되어 있는 전통적인 박물관과는 달리 전시품들을 직접 손으로

만지고 조작해 볼 수 있으며,어린이들이 흥미와 호기심을 갖고 보다 능

동적으로 즐기며 배울 수 있는 체험식 박물관이다.

전시는 ‘탐구와 표현’이라는 큰 주제 아래 유아에서 12세 아동들이 연령

수준과 흥미,욕구 등에 따라 자발적으로 참여할 수 있는 100여 개 이상

의 흥미로운 체험식 전시와 어린이의 발달에 적합한 다양한 교육프로그램

들이 운영된다.

전시와 교육프로그램 모두 감성을 자극하는 예술 체험과 과학적 사고와

지식의 향상을 목적으로 하는 과학탐험으로 이루어져 있다.그리고 일상

에서 접할 수 있는 다양한 소재와 주제로 예술적 감성과 과학적 원리를

심어줄 수 있는 내용으로 구성되었다(http://kids.samsungfoundation.org).
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구분 주제 기획 의도/목적 전시/교육 내용 영역

전시

빛의 그림
사진과 미디어아트를 통해 빛으로 그린 현대미술

을 재미있게 이해

․ 카메라의 눈으로/나도 큐레이터

․ 나의 팝아트 자화상/터치/픽셀 미러

빛

(물리)

꿈의 상자
다중지능이론을 기반으로 하여 직업의 세계를 경

험

․ 출발!직업탐색

․ 언어의 마술사-카피라이터

․ 논리마법사-컴퓨터 전문가

․ 공간의 예술가-건축가

직업

(사회)

헬로우,뮤직!
일상적인 생활공간의 사물을 이용하여 음악을 느

끼고 표현하는 등 생활 속에서 음악을 체험

․ 리등 요리사 /터치음악가

․ 퓨전 밴드부/울려라 핸드폰

․ 가상 오케스트라/속삭이는 자연

음악

(예술)

우리 집은

공사 중

집모양의 구조물을 통해 기초적인 물리적 상식

이해와 사회성,협동심 함양

․ 복중층의 구조물 /튼튼 담장

․ 오래내리 도르래/페인트 칠하기

․ 강력파워 타워 크레인/․ 안전제일!자신있

다구요?

건축

(물리)

떼굴떼굴

놀이터

실험과 탐색을 통해 물체의 물리적 특성과 에너

지 등 과학을 체험
․ 공구조물/경주공

에너지

(물리)

워터 엑스포!
물과 공을 소재로 반복적인 실험과 탐색으로 물

의 특성 이해

․ 해저탐험

․ 물 소용돌이,호루라기 등 물 탐색

․ 물펌프,물총,물길 만들기

물과 힘

(물리)

나는 나는

자라요

통합적 방식으로 인간의 성장과 노화를 다룬 인

체 전시로 가족과 인간관계에 초점

․ 누구의 방일까 /동물가족

․ 지혜로운 노인들/동생이 태어난대요

․ 씨앗댄스

․ 나이 먹는 사람들

인간

(생물,

사회)

어린이

방송국
방송 제작 과정 직접 체험

․ 춤을 춰 보세요

․ 함께 노래도 불러 보세요

․ 다른 모습으로 분장한 모습은 어떨까요?

역할

체험

(사회)

꼬마

세계시민

‘다양성과 평화’라는 주제로 갈등과 문제해결,개

방과 관용 등을 체험으로 이해

․ 마음 발견 /마음 숲속/어울림의 방

․ 모자이크 얼굴/상상 마을/평화의 날개

평화

(사회)

또래끼리
신체와 미술,언어,율동 등 전인적 발달을 목표

로 가족이 함께 참여

․ 까궁놀이 미끄럼/부릉부릉 빵빵

․ 알쏭달쏭 퍼즐놀이/자장자장 아기기차
통합

키즈 워크숍 창의적 미술작업 활동 다양한 재료를 활용한 미술작업
미술

(예술)

열두 상자와

떠나는

화폐여행

사회․생활․경제문화적인 측면 이해

․ 물물교환/대용화폐/용돈쓰기

․ 돈으로 망항 인물/여러 나라의 화폐

․ 통일화폐

화폐

(사회)

교육프

로그램
체험프로그램

․ 바다와 놀아요!

․ 떠나요!바닷가로 등

․ 자석낚시대로 고기잡이와 활동

․ 해변에서 가능한 게임과 생물에 관한 바닷

속 체험

통합

<표 10>삼성어린이박물관 전시 및 교육프로그램
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영유아

놀이스쿨

․ 다양한 신체활동을 통해 신체․사회․정서․

언어발달을 도모
․ 체조,소도구,미술,요리,동화활동 통합

놀이사이언스

스쿨

․ 통합적 활동으로 창의성,문제해결력,탐구능

력 향상

․ 주제와 관련된 재미있는 동화를 다양한 매

체로 감상하고 실험,요리,미술 등 다양한 활

동으로 체험

통합

사이언스

스쿨
․ 과학적 사고력과 창의력 향상

․ 일상의 사건과 사물에 대한 실험활동으로

과학적 사고력,창의력,문제해결력 향상
과학

나.국외 어린이박물관

(1)미국

(가)브루클린어린이박물관(BrooklynChidren'smuseum)

미국의 어린이박물관은 국가 주도의 서유럽과 달리 대부분이 지역사회에

기반을 두고 있는 것이 특징이다.1899년 세워진 세계 최초의 어린이박물

관인 브루클린어린이박물관은 3만 여점에 가까운 소장품과 자연과학 표본

으로 다양한 형태와 주제로 어린이를 위한 전시가 계속되고 있는 곳이다.

브루클린어린이박물관은 아동이 직접 손으로 만져보고 느껴보며 학습할

수 있도록 다양한 형태로 전시가 이루어져 있다.최근 새로운 건물로 확

장 이전하면서 가장 오랜 역사를 가진 어린이박물관이자 가장 최신의 전

시와 프로그램을 갖춘 어린이박물관이 되었다.

전시의 특징은 어린이의 연령과 교육환경의 변화를 고려해서 구성되었

다.박물관 설립 초창기인 20세기 전반기에는 도시에서 사는 아이들을 위

한 다양한 자연과학적인 지식의 제공이 주류를 이루었다.하지만 제2차

대전 후 전시와 교육은 기술과 문화적인 체험에 대한 것으로 많이 대체가

되었다.현재는 예술,과학,문화,환경을 주제로 한 다양한 직접 체험식
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전시로 구성되었다.

박물관의 소장품을 활용한 코너는 다양한 식물표본과 자연광물을 전시

하여 관찰하기도 하고,아동이 일상에서 쉽게 볼 수 있는 물건을 직접 꺼

내서 진열해 볼 수 있는 기회를 제공한다.때로는 신기한 소장품을 하루

에 한 개씩 소개하여 호기심을 자극하고 새로운 지식을 구성할 수 있는

방식으로 전개되기도 한다.그리고 아동이 직접 유물을 수집하고 관리하

는 등 박물관 운영에 관한 체험을 할 수도 있다.

이외도 브루클린 지역 자체와 관련된 주제가 전시되고 있다.브루클린

도시의 축소모형을 만들어 아동이 도시생활을 체험해 보기도 하고,지역

의 환경에 관심을 가질 수 있도록 지역 주변의 작은 호수,해변,숲에 서

식하는 동식물을 탐구하기도 숲속에서 회오리바람 등의 자연현상을 직접

체험할 수 있는 기회를 제공한다.특히 멕시코,중국,이탈리아,남미 등

세계의 다양한 문화를 체험하도록 구성하는 등 지역사회와 밀착된 주제를

선정하는 것이 특징이다.

교육프로그램은 크게 학교프로그램과 캠프프로그램으로 나뉘는데,학교

프로그램의 경우 주목되는 것은 ‘자기주도형 프로그램(Self-guidedexploration)’

으로 학생들이 자신의 수준에 맞추어서 전시를 선택하여 교실 수업을 보

완하는 예습과 복습과정을 말한다.구체적으로 도시의 여러 공간을 방문

하여 탐구하며 그 살아가는 모습을 조사하며,과학관에서 표본 등을 관찰

하는 등의 방법으로 현장학습과 교육과정을 스스로 선택하여 흥미를 유도

하는 방법이다(www.bchildmus.org).

브루클린어린이박물관은 박물관이 가지고 있는 소장품을 활용한 운영과

브루클린의 주변 환경과 그 속의 동식물,도시문제,인종과 민족의 다문화

등 아동의 일상에서 쉽게 접할 수 있는 지역적 소재를 활용 운영이 특징

이다.
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(나)보스턴어린이박물관(BostonChildren'smuseum)

보스턴어린이박물관은 듀이(Dewey)의 이론을 바탕으로 1960년대 본격

적인 체험식 전시를 선보인 미국에서 두 번째 긴 역사를 가진 어린이박물

관이다.전시물에는 손을 대지 않고 눈으로만 감상하다는 전통적인 전시

형태를 타파하고 만져보고 걸쳐보고 올라타면서 전시물을 이해하도록 허

용한 최초의 ‘체험식(Hands-on)박물관’이기도 하다.전시는 연령에 미술

창작활동,음악 감상활동,물리학적 내용,지역의 인종 문제 등 다양한 영

역을 다루고 있다.통합적인 놀이공간에서부터 다양한 문화를 체험할 수

있는 내용으로 구성되어 있다.아동이 직접 참여하여 ‘현장의 경험을 하는

가운데 스스로 느끼고 익힐 수 있는 전시’를 원칙으로 한다.

과학영역에서는 물,모래 등 친숙한 자연소재를 관찰하고 다양한 형태

의 체험이 가능하다.그리고 땅파기,터널 만들기 등 건물을 짓는 활동을

통해 물리적 지식을 쌓을 수 있도록 되어 있다.그 외 다양한 놀이를 통

해서 재미있게 과학을 접할 수 있도록 하였다.문화 영역에서는 아동의

주변에서 흔히 볼 수 있는 유치원의 버스,교사 등을 사회의 각종 직업에

대한 역할을 체험하거나 책 주인공의 역할을 하는 등 다양한 사회적 역할

경험을 할 수 있다.음악과 미술영역에서는 다양한 재료로 음악․미술적

감성을 풍부하게 하는 창작활동을 하는 등 어린이박물관에서 다루고 있는

내용이 광범위하다(www.bostonkids.org).

(2)영국

영국은 국가수준 교육과정을 바탕으로 한 박물관 자체의 교육과정을 구

비하는 것이 특징이다.영국의 어린이박물관은 1895년 토마스 홀스폴

(ThomasHorsfall)과 맨체스터박물관(ManchesterMuseum)의 노력으로

박물관 방문이 교육적 활동으로 인정된 것을 시효로 약 120여년의 역사를

자랑하는 만큼 다양한 박물관이 열려있다.
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대표적인 박물관으로 국립어린이박물관 <유레카!>(Eureka!TheNational

Children'smuseum),디스커버박물관(Discover,London)베스널 그린 어린이박

물관(MuseumofChildhoodatBethnalGreen,London)등이 있다.

국립어린이박물관 <유레카!>는 1992년 영국의 지방 소도시인 할리팩스

(Halifax)에 위치한다.그리스의 수학자 아르키메데스가 부력의 원리를 깨달으

며 외친 ‘유레카’에 영감을 얻어 지은 명칭으로,이 이름대로 아이들이 스스로

체험하면서 깨달고 배워가는 공간을 목적으로 한다.

웹 사이트에 ‘놀이와 배움’이라는 별도의 항목이 마련되어서 놀이는 곧 아

이들이 서로 관계를 맺어가며 서로 배울 수 있는 터전이라고 소개하고 있

다.특히 도리스 베겔(DorisBerger)의 이론으로 비교적 자세히 소개하면

서 놀이를 통해서 아이들은 1)신체적 건강,2)인지능력의 향상,3)소통

을 통한 언어능력 향상,4)사회적 관계의 형성,5)감성의 성숙,6)학습

에 대한 준비도 등이 향상될 것으로 기대한다.이러한 교육적 원칙에 의거

해서 <유레카!>박물관의 여러 프로그램은 실제로 어린이들이 참여하고 놀

수 있는 프로그램으로 구성되어 있다(http://www.eureka.org.uk).

(3)프랑스

프랑스 역시 다른 서유럽과 마찬가지로 어린이박물관은 국가의 경제적 지원

하에 운영되고 있다.그 대표적인 박물관으로 풀밭 속의 박물관(museeen

herbe)을 들 수 있다.이 박물관은 파리의 중심가에 1975년에 세워졌으며,

아이들에게 다양한 문화적 경험을 재미있게 하도록 프로그램이 꾸며져 있

다.그 설립목적은 어린이들에게 예술과 문화에 대한 자연스러운 접근을

유도하는 것으로 되어 있다.이를 위해 아이들이 놀이를 통해서 문화를

배우고 적극적인 학습을 제공하는 것을 주목적으로 한다.전시의 주요한

테마는 가족 관객을 위한 시민과 예술적인 테마를 기반으로 전시하고 있

는 박물관이며,교육학적 기반은 놀이를 통해서 어린이들에게 유머와 감
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성을 키우고 창의력을 개발하는 것을 주된 목적으로 한다.2010년 현재

웹사이트를 통해 제공하는 박물관의 정보 역시 이러한 교육이념을 잘 반

영하고 있다.2010년의 프로그램에는 ‘SurréalistemoncherDalì!친애하

는 초현실주의가 달리!!’라는 제목으로 어린이들이 직접 초현실적인 미술

품을 체험하며 그려보도록 하고 있다.또한 특정한 달의 창작실(L'atelier

petits filous d'octobre)에서 요구르트를 만드는 법을 체험할 수 있다

(http://www.musee-en-herbe.com).

(4)일본

키즈플라자오사카는 1997년에 개관한 일본 최초의 어린이박물관이다.

‘어린이들이 즐겁게 놀며 체험을 통해 배우고 창의성을 키우며 가능성과

개성을 증대시키는 것’을 기본 이념으로 한다.어린이들이 박물관을 찾을

때마다 새로운 발견과 감동을 만날 수 있는 즐거운 시설을 지향하고 있

다.

체험이 배우는 것이라는 생각으로 아동이 실제 오감을 사용하여 만지는

것이 가능한 참여형 전시물과 실험과 직접 만들기 등의 활동을 통해서 창

의성과 감성을 증진시키는 프로그램을 통해서 직접 체험전시를 추구한다.

전시는 백과사전처럼 다양한 주제로 한 각종 프로그램으로 구성되어 있다

는 점이 특징이며,다양한 전시 매체를 이용하여 어린이들이 다양한 체험

을 경험할 수 있도록 하고 있다(http://www.kidsplaza.or.jp).

(5)중국

중국에서 박물관이 건립되기 시작한 19세기에는 과학과 민주를 표방하

는 서구문화의 산물로 인식되었다.20세기 초 강소성 남통(江蘇省 南通)에

중국인이 만든 최초의 박물관이 건립되었고 그 설립목적이 교육구국(敎育

救國)이었다.즉 신흥 학교교육을 보조하는 수단으로 실물을 활용하자는

것이었고,박물관을 통해 각종 역사 유물을 보존함으로써 민족 문화유산
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을 지키고자 하였다.이후 격동기를 겪으며 박물관도 그다지 발전하지 못

하였다가 1980년대 들어 본격적인 발전이 시작되었다.

박물관은 도덕교육을 강조하였고 역사교육의 임무는 애국주의 고취였

다.중앙에서 지방에 이르기까지 모든 박물관은 하나의 방대한 역사지식

을 전달하는 체제로 되었다.최근은 강의와 박물관 체험 및 야외 관람 등

의 방법을 이용하여 대상별 교육을 실시하고 있다.초등학생들을 위한 박

물관 체험과 같은 프로그램은 학생들이 직접 관찰하고,놀아보고,직접 만

져보는 방식으로 전시를 적극적으로 이해할 수 있도록 한다.중국의 국가

기관 박물관은 다양한 형태의 전시를 도입하고 변화하고 있지만 역사교육

이라는 목표는 그대로 두고 있다(김호걸,2007).

다양한 박물관 형태로의 변화 중 최근에 중국 최초의 여성과 어린이를

테마로 하는 국가 주도의 박물관인 푸뉘얼퉁박물관(妇女儿童博物馆)이

2010년 베이징에서 정식으로 개관했다.이 박물관은 여성과 어린이 2개의

주제로 나눠 3만 여점의 관련 전시물을 전시하고 있다.중국 여성과 아동

과 관계된 문물을 수집,전시,연구함과 동시에 이들을 대상으로 하는 관

련 사업과 서비스를 목적으로 한다.현재 박물관에는 여성․아동과 관련

된 문물을 약 3만점 정도 전시하고 있으며,대다수가 여성․아동의 일상

생활과 밀접한 연관이 있는 물건이나 이들의 특색이 가장 잘 드러나는 실

물,사진,문화예술작품들이다.

박물관의 전반적인 기본 전시형태는 5천년 역사 걸쳐 각 시기의 중국

여성과 아동의 생활형태,지위변화,문화습관,유명인물,사회적 공헌 등을

보여주고 있다.또한 정치,군사,문화,교육,과학기술,위생,체육 등 각

방면에 있어서 여성과 아동이 사회와 가정에 있어서 얼마나 영향을 미치

고 있는지에 관한 역사적 변천과정을 이해할 수 있도록 전시되었다

(http://ccwm.china.com.cn).
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3.소결

어린이박물관의 시초라 할 수 있는 미국에서는 각 지역의 다양한 목적

을 지닌 어린이박물관이 계속적으로 개관하고 있다.어린이박물관의 팽창

은 유럽에 영향을 주었고 아시아로 전해져 일본과 한국에 이어 중국에서

도 만들어지고 있다.어린이박물관의 설립은 설립자의 철학이 반영되어

세워지기도 하고 지역 사회의 요구,아동발달을 위한 교육적 경향성,박물

관적 경향성 등 그 배경이 다양하다.박물관이 어떠한 경향성을 가지고

설립되었는지에 따라서 박물관의 역할과 목표가 다르게 설정될 수 있다.

한국의 경우,1995년 삼성어린이박물관이 처음 개관한 이후 국립박물관

을 중심으로 어린이박물관이 설립되었고 모 박물관의 전시과 밀접한 관련

이 있는 주제와 내용으로 구성된 어린이박물관이 운영되고 있다.즉 국립

박물관 내 어린이박물관은 전통적인 박물관 내 별도의 공간에서 어린이들

을 위한 전시와 교육프로그램이 운영되는 박물관적 경향성을 지닌 대표적

인 곳이다.그러므로 어린이박물관의 전시와 교육의 구성도 모 박물관의

성격과 전시 주제에 크게 영향을 받는 것이 특징이다.

전시구성과 프로그램의 내용면에서 한국의 어린이박물관은 과학적 원리

를 중심으로 다루는 삼성어린이박물관을 제외하고는 대부분이 우리의 역

사와 전통문화를 주제로 하고 있다.전시는 체험을 위주로 하고 있으며,

교육프로그램은 주제에 관련된 강의 그리고 전시관람,만들기 등의 체험

으로 이루진다.국립민속박물관은 전통문화 즉 민속에 대한 이해를 다루

고 있어 교육프로그램의 주제를 만들어보거나 같이 춤추거나 해당 지역을
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답사하는 등 강의식 수업보다는 다양한 방식의 체험교육이 진행되고 있

다.

국립박물관 내 어린이박물관은 모 상설전시관의 전시와 관련성 있는 내

용으로 구성되었고,교육프로그램도 이를 바탕으로 운영된다.교육프로그

램은 유아와 초등학생을 구분하여 운영되며 가족동반 교육프로그램이 많

다.교육프로그램은 사실학습,주제학습 등이 주로 이루어지며 특별전 연

계 프로그램에서는 다른 나라 문화와 비교하는 비교학습이 진행되기도 한

다.수업은 대부분이 주제에 대한 강의로 시작하여 전시실을 관람하고 다

시 강의실에 돌아와 만들기 등의 체험 순으로 이어진다.각 프로그램에

따라 다양한 방식으로 진행되기 보다는 연령이나 교육의 주제와 상관없이

강의→현장학습→체험의 순서대로 진행되는 경향이 있다.한국의 국립박

물관 내 어린이박물관은 역사를 주제로 다루고 있어 체험만으로 의도한

학습의 효과를 기대하기 어려운 부분이 많아 강의식 수업이 필요하다.

미국의 대부분 어린이박물관은 아동발달을 위한 교육적 경향성과 지역

사회 발달 경향성을 가지고 설립되었다고 볼 수 있다.어린이와 동반 가

족 즉 부모에게 교육적 시설과 프로그램을 제공하여 아동의 발달을 위한

교육의 공간으로 역할을 하기도 하고,지역과 연계되어 지역사회의 문화

공간이 되기도 한다.어린이박물관의 전시와 교육프로그램 운영도 지역적

인 문제를 다루거나 지역사회의 특색을 지닌 주제로 체험식 전시가 이루

지고 있다.영국과 프랑스의 어린이박물관도 아동발달을 위한 교육적 경

향성과 지역사회 발달 경향성을 가진 박물관이기는 하나,지역사회에 밀

착 연계하기 보다는 국가의 재정적 지원을 받거나 국가수준 교육과정에

근거하여 교육과정을 체계화하려는 점 등 국가적인 지원과 영향이 크게

작용한다는 점에서 미국과 다르다.전시의 주제와 내용은 미국과 마찬가

지로 주변에서 쉽게 접할 수 있는 과학적 개념이나 사회적 지식,수리적
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개념,예술,지역의 이해 등으로 구성된다.이러한 주제는 아동의 일상적

인 환경 속에서 접할 수 있는 놀이를 통해 즐겁게 경험해 볼 수 있도록

다양한 형태의 체험식 전시과 교육이 마련된다.

요약하면,<표 11>과 같이 미국․영국․프랑스의 대표적인 어린이박물

관들은 과학적 원리의 탐구,수리의 개념,예술적 경험,주변 사물과 지역

이해가 중심 주제인 경우가 많다.그래서 어린이박물관은 능동적인 체험

이 주는 교육적 효과에 이론적 기반을 두고 목표에 도달하기 위한 방법으

로서 직접 체험이 가장 기본적이고 주된 수단이 되고 있다.이에 많은 사

람들에게 어린이박물관과 ‘체험식 박물관’이 동일한 개념으로 인식되고 있

다.

현재 삼성어린이박물관을 비롯하여 한국의 대부분 어린이박물관은 전통

적인 박물관과 다른 관람형태인 체험식이라는 것에 가장 큰 의미를 두고

있어 체험에 지나치게 집중하는 양상을 보인다.한국 내에서 이러한 인식

은 미국의 어린이박물관 역사 발전단계로 보면,어린이박물관의 개념이

재정립되고 어린이를 위한 체험의 공간으로 자리잡아가던 3단계의 경향으

로,어린이박물관이 처음 출발된 미국에 비해 국내의 인식이 다소 미흡한

실정이다.

미국의 어린이박물관은 과학적 원리나 수학적 지식,예술,지역의 문

제․환경 등 주변의 일상적인 주제에서 벗어나 다문화와 같은 사회적 문

제를 지역과 연계한 전시와 교육으로 확대되어 가고 있다.어린이박물관

의 연구도 교육의 주제나 방법적 측면뿐만 아니라 공간자체에 대한 철학

적 논의까지 진행되고 있다.하지만 한국에서는 아직 아동의 성장과 발달

에 적합한 체험식 교육이 이루지는 곳이 어린이박물관이라는 ‘체험’에 가

장 큰 의미를 두고 개념이 정착되어 가는 단계이다.한국의 어린이박물관

에서도 다문화와 같은 사회적 문제를 교육의 주제로 다루고 있으나 전체
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교육에서 차지하는 비중이나 구성,인식은 시작 단계라고 볼 수 있다.

국립박물관 내 어린이박물관은 역사를 주제로 하여 다양한 전시와 교육

프로그램이 진행되고 있으므로 과학적 원리나 수학적 지식,예술,지역의

문제를 다루는 서양의 어린이박물관과는 다른 시각에서 접근이 필요하다.

국립박물관 내 어린이박물관이 어떠한 기능을 하는 곳인가에 대한 깊은

고민 없이 단순히 어린이를 위한 체험공간으로만 바라보는 경향이 짙다.

어린이박물관에 관한 선행연구도 체험에 초점을 두고 효과적인 운영방법,

활성화 방안에 치중되어 있을 뿐 어린이박물관의 성격 자체에 대한 연구

는 미흡하다.

과학적 원리,수리적 개념과 같은 탐구는 계속적인 체험을 통해서 아동

스스로 어느 정도 원리를 이해하거나 개념을 구축할 수 있다.그러나 역

사의 이해는 단순히 지나간 과거 지식을 습득하는 것 이상의 정서적․심

리적 부분과 밀접히 연관되어 있어 아동 스스로의 즐거운 체험만으로는

부족하다.그러므로 한국의 어린이박물관은 ‘역사교육의 공간’이라는 특성

에 맞는 학습의 내용과 방법이 요구된다.

국가별 전시 주제 영역 특징

미국
예술,과학,문화,사회,환경을 주제하여

아동의 성장과 발달을 위한 다양한 체험
사회,과학,수리 지역 연계

영국 아동의 주변 일상 주제 역할 체험 및 탐구 사회,과학,수리
국가의 지원,

교육과정 연계

프랑스 다양한 경험을 통해 예술적 감성과 창의력 개발 예술,문화 국가의 지원

한국 우리의 역사의 이해 역사 국가 주도

중국 역사 흐름속의 여성과 아동 역사,문화 국가 주도

일본
일상에서 접할 수 있는 다양한 주제를 통한

백과사전식의 다양한 지식
사회,과학,수리 지역공공 단체연계

<표 11>국가별 어린이박물관의 특징
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Ⅳ.국립박물관 내 어린이박물관에서

역사교육의 수월성

어린이에게 ‘역사’라는 주제가 다소 접근하기 어려운 부분이 많지만 어

린이박물관이 가지는 내외적 특성을 적극 활용한다면 보다 쉽고 효과적인

역사교육이 이루어질 수 있을 것이다.우선 학습의 주체인 어린이의 입장

에서 어린이박물관의 공간적 특성이 역사학습에 미치는 긍정적이고 유용

한 측면을 어린이의 학습에 관련된 여러 이론을 통해서 살펴보겠다.그리

고 국립박물관 내 어린이박물관의 역사교육이 학교 또는 다른 교육기관에

비해서 어떠한 효율성을 가지는지 박물관의 환경적 특성 차원에서 검토하

여 아동을 위한 역사교육 공간으로 수월성의 근거를 찾고자 한다.

1.학습자의 측면

가.능동적 체험

어린이박물관은 ‘직접적 경험을 통한 학습(learningbydoing)'라는 듀

이(Dewey)의 경험주의적 교육철학을 바탕으로 1899년에 처음 설립된 이

후 어린이들의 능동적인 경험으로 학습이 이루어지는 곳으로 인식되었다.

이 시기 듀이를 비롯한 자연주의 루소,페스탈로지,몬테소리와 같은 많은
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학자들은 학습을 어린이의 능동적 참여로 이루어지는 경험의 결과로 생각

하였다.이러한 사조는 어린이박물관에 그대로 반영되어 어린이박물관의

기본 철학이 되었다.

어린이박물관의 기본 철학인 능동적인 체험의 의미를 알기 위해서는 듀

이가 말하는 ‘경험’의 이해가 선행되어야 한다(나성식,2005).듀이는 ‘생명

체가 살아가는 가장 큰 목적은 삶이며,삶은 발달이며,발달은 성장을 가

능하게 하므로 성장은 삶이다’라고 그의 교육철학을 요약했다.경험의 형

성 과정을 통합적이며 체계적으로 밝힘으로써 발달의 원리를 설명하고자

했다.그의 주요한 개념인 성장은 개인과 환경이 상호작용을 통해서 스스

로 변화․발전시켜나가는 과정으로 보았다.그에게 있어 성장은 개인의

내부에서 자연적으로 일어나는 것이 아니라 능동적인 활동에 의한 계속적

인 변화과정인 것이다.즉 아동의 성장은 누군가에 의해서 억지로 이끌어

지는 것이 아니라 삶을 살고 있는 아동의 능동적이고 적극적인 활동으로

이루어지는 것이므로 아동을 성장의 능동적인 존재 즉 성장의 주체로 인

식하고,성장은 결과가 아니라 경험의 과정이다.또한 듀이는 아동이 경험

을 통해 성장하는데 필요한 주요한 요소로 ‘의존성’과 ‘가소성’을 들었다.

의존성은 아동이 사회적 상호작용을 통해 성장하는 원동력으로 보았다.

또 가소성은 과거의 경험을 나중에 활용할 때 도움이 되도록 활용하는 능

력으로 경험으로부터의 학습하는 능력으로 정의했다.

교육과 경험의 관계에 있어 ‘교육은 경험 안에서,경험에 의해서,경험

을 위하여 이루어지는 성향의 발전이다’라고 교육에서 경험의 중요성을

언급했다.즉 교육이란 미성숙한 아동이 환경과 능동적으로 상호작용하는

기회를 주어 아동의 성향이 발전하도록 하여 아동 스스로 성장하도록 하

는 작업을 말한다.교육은 경험에 의해서 의미를 증가시키고 경험의 방향

을 잡아 경험을 재구성하여 바람직한 성향을 형성하도록 한다.
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여기서 듀이가 말하는 경험이란 막연히 한번 시도해 보는 것이 아니라

자신이 행한 결과의 의미를 아는 것을 가리킨다.‘경험으로부터 배운다

(learningbydoing)’는 자신이 어떤 일을 행하고 그 결과가 어떤 의미를

가지는지를 파악하는 것으로 활동의 결과를 계속적으로 내면화할 때 경험

이 일어난다.즉 아동에게서 교육적 경험이란 아동 스스로가 능동적인 활

동으로 환경과 활발하게 상호작용하여 지속적으로 경험의 재구성 과정을

거치며 지적 성장을 이루게 하는 경험이다.

아동의 경험은 다양함보다는 지적․정서적․도덕적 성향이 통합적으로

발달할 수 있는 완결된 하나의 경험(anexperience)이 중요하다고 듀이는

지적하였다.경험 간에 계속성을 갖지 못하는 고립적인 경험이나 완성되

지 못한 경험은 상호 유기적 관련성을 맺지 못하므로 의미를 갖지 못한

다.아동에게는 다양한 경험을 산만하게 제공하는 것보다는 자신의 사고

에 따라 활동하고 그 결과의 의미를 이해하고 만족감을 느낄 수 있는 완

결된 하나의 경험을 주어야 한다.

듀이는 경험 중에서 ‘사고’가 차지하는 비중에 따라서 일차적 경험과 이

차적 경험으로 나누었다.일차적 경험은 어떤 행동이 어떤 결과와 연관되

는지 알지만 그것이 어떻게 연결되어 있는지 알지 못하는 우발적인 사고

의 결과이다.이차적 경험은 원인과 결과,활동과 활동의 결과가 어떻게

연결되어 있는지를 분석해서 양자 간의 관계의 의미를 앎으로 정리되는

반성적 사고가 개입된 경험이다.즉 반성적 사고가 개입된 경험이 교육적

경험이 되는 것이다.따라서 능동적인 경험이 교육으로 이어지려면 아동

에게 이러한 반성적 사고가 일어날 수 있는 활동을 제공하는 것이 중요하

다.놀이와 활동은 성장,경험,반성적 사고의 출발점으로 아동의 교육에

서 이러한 요소가 포함되어 있어야 한다(나성식,2005).

어린이박물관은 아동의 능동성을 강조한 구성주의 철학을 바탕으로 하



- 69 -

여 아동의 학습이 다량의 지식 전달로만 이루어지는 것이 아니라 스스로

만져보고 느껴보는 체험과 이러한 과정에서의 능동적인 참여가 이루어질

때 진정한 학습이 일어난다는 이론을 기반으로 하고 있다.

나.상호작용적 탐구

일반적인 박물관이 전시물을 시각적으로만 경험할 수 있는 것과 달리

어린이박물관에서는 전시물의 체험을 통해서 스스로 탐구하고 발견하는

과정에서 지식을 구조화할 수 있다(장화정,2006).여기서 체험의 의미는

단지 오감을 통해 경험하는 행위 자체가 아니라 대상과의 직접적인 경험

과 상호작용을 통해 적극적으로 참여하여 문제해결력과 사고력,창의력

등이 유발될 수 있는 총체적인 것을 포함한다(주영숙,2008).즉 어린이박

물관은 외부의 고정된 지식을 수동적으로 일방적으로 받아들이는 곳이 아

니라 아동 스스로 보고 듣고,느끼는 능동적인 경험을 통해서 자신에게

적합한 지식을 구성할 수 있는 구성주의적 환경이 가능한 곳이다.

구성주의(constructivism)는 지식이란 개체와 별개로 존재는 객관적이고

외적인 실재가 아니라 능동적 구성의 산물로 본다.그래서 외부에서 전달

해 주는 고정된 지식을 수동적이고 일방적으로 수용하던 객관주의적 사고

와는 달리 주관주의적 인식론에 근거하여 학습자 스스로가 자신의 능동적

인 경험을 통해서 자신에게 적합한 방식으로 지식을 구성해 간다는 인식

론이다(김유진,2008).

구성주의는 학습자의 생각과 지식,능력을 적극 발휘할 수 있는 학습

환경을 중요시하는데,어린이박물관은 박물관이 제시하는 지식을 그대로

수용하는 것이 아니라 자신만의 의미를 형성하기 위해서 전시물과 아동간

의 끊임없는 상호작용과 소통이 일어나는 구성주의적 학습 환경을 갖추고



- 70 -

있다.구성주의 이론가인 조나센(Jonassen)은 학습자가 어릴수록 가장 구

성주의적 학습자이기 때문에 지식 습득의 초기 단계에 적합한 환경은 구

성주의적 학습 환경이며,어린이박물관은 박물관 교육의 본질에 가장 근

접한 교육 환경이라고 하였다(박미하,2003;신미선,2007).

구성주의는 아동의 성장과 발달에서 아동의 주도적인 역할을 강조한 피

아제의 인지발달이론에 기반을 둔다.특히 내생적 구성주의(Endogenous

Constructivism)는 지식의 구조가 전적으로 인지활동을 통해 구성된다는

관점으로 지식은 선행하는 인지구조를 바탕으로 한다고 본다.인지발달이

론에 따르면 아동은 새로운 사건이나 상황에 닥쳤을 때 인지적 갈등을 겪

고 이러한 갈등을 해소하기 위해 동화(accommodation),조절(assimilation),그

리고평형화(equilibrium)라는 적응과정을 겪는다.즉 적응은 욕구를 충족하기

위해서 스스로 환경을 수정하고 조정하는 경향성을 의미하며,이 적응이

동화와 조절 그리고 평형화를 통해 이루어진다.여기서 동화는 외부 요소

를 유기체의 도식이나 구조 속으로 통합하려는 과정으로 새로운 경험을

기존의 도식이나 구조에 통합하는 과정을 의미한다.조절은 기존에 가지

고 있던 도식이나 구조가 새로운 대상을 동화하는데 적합하지 않을 때 기

존의 내적 구조나 도식을 바꾸어가는 인지적 과정을 말한다.즉 조절은

사고의 부적절함을 인식하고 사고방식을 바꾸는 과정이다(권대훈,2006).

이러한 피아제의 발달이론은 아동의 발달 단계에 적합한 교육의 필요성

과 아동의 적극적인 참여와 결과만이 아니라 과정의 중요성 그리고 발달

과정에서 개인차를 수용하다는 점에서 많은 시사점을 가진다.그의 발달

이론에서 ‘아동에 있어 어떤 대상을 파악하는 것은 직접 만져보고 움직여

보는 것을 뜻하며,효과적인 학습은 새로운 대상물과 기준의 것을 비교,

분류,분석하면서 그들이 속한 환경에 대해서 끊임없이 의구심을 갖는데

서 이루어진다’라고 강조하였다(이미현,2008).
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1960년대 들어 미국 어린이박물관에서는 아동의 경험은 그들을 둘러싼

모든 환경과의 상호작용을 통해서 이루어지며 이러한 경험에 기초한 교육

이 효과적이라고 한 피아제(Piaget)의 인지발달이론이 도입되었다.이후 어

린이박물관은 기본 철학,관점,주제,전시 디자인의 중심에 어린이를 두고

기존의 철학적 개념을 ‘직접 체험(hands-on)’,‘참여(participatory)’와 ‘상호작

용(interactive)’의 개념으로 확대하여 어린이박물관의 철학을 새롭게 정립

되었다(이보아,2006).

경험의 중요성을 기본 철학으로 출발한 어린이박물관은 직접 체험에 환경

과의 상호작용을 강조하게 되었다.어린이박물관의 직접 체험이 가능한 전시

물은 아동의 다양한 감각을 통해 기호,상징,세계의 문화,자연으로부터의

정보를 선택하고 조직하도록 도와주는 역할을 한다.아동은 전시물을 직접

만지거나 조작 등의 경험을 통해서 반응 또는 결과를 얻을 수 있는 상호

작용적 체험의 기회를 통해서 체험이 지니는 본연의 의미에 근접할 수 있

다.Speaker(1994)도 어린이박물관이 아동을 위한 학습의 공간이 되기 위해

서는 학습의 과정에서 직접 체험이 상호작용의 개념을 담고 있어야 한다고

주장하였다.즉 어린이박물관은 직접 체험을 통한 활동적이고 능동적인 탐

구 활동 과정에서 전시 대상물과의 상호작용으로 진정한 학습이 이루어지는

곳이다.아동은 어린이박물관에서 전시와 적극적으로 상호작용하며 자기

스스로 자신의 행동결과를 인식하면서 자발적인 학습을 할 수 있다.
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2.학습 환경의 측면

가.비형식적 교육기관

어린이박물관은 공간 자체가 가지는 특징으로 인해 일반적 교육기관과

는 다른 형식의 교육이 가능하다.교사 중심,교과서 중심,강의 중심적

전통적 학습 환경과 대조를 이루는 곳으로 학교교육의 보완적,대안적 교

육의 공간으로서 대표적인 비형식적 공간으로 범주화되었다(강인애,

2008).

비형식적 교육이란 자발적이고 우연히 일어나며 형식적인 평가의 대상

이 되지 않고 비조직화,비의도적 등 원래 교육 방법상의 비형식화를 의

미한다.그 특징은 학습자의 자발적이고 능동적인 참여,교육방식,기관의

융통성,학습시간의 제약이 없고 그 과정의 비정형성을 들 수 있다.대부

분 친구,가족과 함께 하는 사회적 체험에서 이루어지며 놀이적 요소와

결합되어 학교 교육과는 다른 학습 환경과 과정을 제공한다(최종호,

2005).비형식적 교육은 학교 울타리에서 벗어나 다양한 상황에서 환경과

상호작용하면서 스스로 배움을 얻는 과정이다.

학교는 미리 정해진 교육과정의 단계를 순차적으로 밟아간다.이와 달

리 어린이박물관은 일정한 시기에 특정한 교육과정을 이수하는 정해진 교

육과정이나 고정된 형식적 체제가 없어 아동의 선택에 따라서 자유롭게

독자적으로 전개가 가능하다.또한 교과서를 중심으로 하지 않고 전시품

이라는 실물자료를 통해 사실적 교육이 가능하다.실물학습은 호기심과

흥미를 유발하기에 좋은 요소로 학습자가 스스로 탐구할 수 있는 주도적

학습을 경험할 수 있게 한다.어린이박물관은 오감을 활용하여 체험이 가
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능하고 시간과 공간적 제약에서 상대적으로 자유로워 스스로 탐구하는 자

기주도적,자기평가적 학습을 이끌어 준다(신미선,2007).

어린이박물관은 설립취지나 목적 그리고 특성과 아동의 발달정도에 따

라 주제와 내용이 달리 선정되고 이에 맞는 교수-학습방법이 선택된다.

어린이박물관은 아동의 여러 감각을 자극하고 촉각적이고 움직이는 경험

그리고 호기심과 상상력,활동적 참여를 유도하며 창의적․모험적 요소와

놀이적 요소가 결합된 학습자 중심의 교육을 의도한다.전시에 관련된 해

설과 정보제공을 위한 오디오 시설,터치스크린,멀티미디어 등 자유로이

교육의 효과를 높이기 위한 다양한 보조 장비가 갖추어져 있는 것도 학교

와 같은 교육기관과 차별화되는 비형식적 교육기관의 특징이라고 할 수

있다.후퍼그린힐(Hooper-Greenhill)은 아동의 자주적 학습이 이루어지는

발전된 새로운 형태의 학교가 박물관이며,박물관은 교사와 같은 보조자

의 역할을 수행하여 자유의지로 선택한 주제를 각자의 방식으로 체험하고

탐구하는 곳이 박물관이 되어야 주장이 하였다(Hein,1998,신미선,2007

재인용).

어린이박물관의 교육은 개인의 자발적 학습(spontaneouslearning),실

물기반 학습(object-basedlearning),통합교육(integration)의 3가지 원리

로 압축될 수 있다(민진아,2009).어린이박물관은 학교 교실과 달리 보다

자유스럽고 덜 규제적이며 커리큘럼에 의해 정해진 학습 목표와 학습내용

을 실행하는 것이 아니라 학습자 자신이 선택한 출발점에서 각자의 방식

대로 탐구,조작,해석이 가능하다.또 어린이박물관은 전시품이라는 실물

을 기반으로 구성되어 있는 공간이므로 학습자의 흥미와 호기심을 자극하

기에 용이하며 실물자료를 통한 ‘다중 감각적(multi-sensory)’체험학습이

가능하다(강인애,설연경,2009).학교에서 주로 교과서나 영상자료 등의

평면적인 간접자료이지만 박물관은 실물자료이기에 역사교육에서 느끼는
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시간적 괴리나 막연함,생소함 등을 감소시킬 수 있다.전시품을 주제로

하거나 활용한 다양한 교육프로그램과 활동은 학문 간,장소 간,대상 간,

계층 간,시간 간의 통합적 학습이 이루어질 수 있다.

일반적으로 학교의 역사수업은 교과서 진도 위주의 강의식 지식전달에

지나치게 의존하여 역사적 사고나 태도보다는 역사지식의 영역에 치중하

는 경향이 있다(정선영 외,2001).그러나 어린이박물관에서 역사학습은

교육과정 체제에 맞춘 학습의 과정을 일률적으로 밟아 가는 것이 아니라

아동의 다양한 관심과 흥미에 따른 자유로이 주제를 선택하여 전시관람,

패널,워크시트,체험,강의 등 다양한 차원의 활동으로 역사적 사실이나

사건의 배경과 의미 등에 대해서 종합적으로 이해할 수 있다.즉 교과서

와 같은 평면적 교재와 교사의 강의 이외의 다양한 자료와 전시물,환경

과 상호작용하면서 새로운 학습을 시도할 수 있다.

나.근접발달영역과 비계설정(scaffolding)

모든 학습에서 아동의 발달을 도울 수 있는 안내자 또는 조력자의 역할

은 항상 중요하지만 특히 어린이박물관에서 부모 또는 교사 등의 성인 동

반자 역할이 가지는 의미는 더욱 크다.박물관의 경험은 단순히 정보와

지식을 습득하는 이상의 경험이 요구되므로 사회․문화적 지식의 학습에

서는 동반하는 성인의 역할에 따라 그 효과는 큰 차이를 보일 수밖에 없

다.

어린이박물관은 어린이를 위한 공간이면서 가족을 위한 공간이기도 하

다.국립중앙박물관 2008년 어린이박물관 관람객 분석 자료에 의하면,어

린이박물관을 찾은 64%가 가족과 동반한 것으로 나타났다(국립중앙박물

관,2008).어린이박물관 주 이용대상인 어린이는 성인의 동행이 반드시
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필요한 연령이므로 박물관의 방문은 대부분이 가족을 비롯한 성인과 함께

이루어진다.이러한 관람 유형은 동반 성인이 어린이박물관에서 역사학습

에 많은 도움을 줄 수 있는 기반이 된다.

어린이박물관에서 성인들의 역할의 중요성을 비고츠키(Vygotsky)의 사

회문화적 발달이론의 핵심 개념인 근접발달영역(Zone of proximal

development)과 이 개념에서 발전된 비계설정(scaffolding)이라는 두 가지

의 개념으로 접근할 수 있다(김억환,1998;박현진,2009;조선미,2001;황

해익,2000).

비고츠키는 마르크스(Marx)의 역사관과 엥겔스의 유물론에 많은 영향

을 받아 변증법적 유물론 입장에서 인간 존재를 이해하려고 했다.그래서

인간 존재를 사회적 물리적인 것으로 생각하고 인간의 능동적이고 의식적

인 실천을 매우 중시했다.아동의 발달에 관해서도 유전적 측면 이외 환

경적 측면의 고려도 강조하였다.인간은 역사적․문화적 산물이므로 아동

을 이해하려면 아동이 성장해 가는 사회의 역사,문화,관습 등 여러 상황

을 함께 이해해야 한다고 보았다.즉 아동의 심리적 세계에 영향을 미치

는 사회적 세계에 중요한 의미를 부여하여 사회학습을 중요시하며 문화와

사회적 관계를 강조하였다(조선미,2001).그는 인간의 성장과 발달은 자

연 발생적으로 일어나는 것이 아니라 사회적 상호작용을 거쳐 내면화되는

고등정신기능의 발달(highermentalfunctions)로 보았다.고등정신은 인

간이나 동물에서 보이는 초등정신과는 차별화된 인간 고유의 정신기능을

가리키는 것으로 인간 고유의 심리 작용을 총칭하는 의미이다.비고츠키

의 사회문화적 발달이론은 고등정신 기능의 발달에 관한 것이 그 핵심이

다.

비고츠키의 발달이론은 인간 고유의 고등정신기능 발달을 사회적․문화

적․역사적 특수성에 초점을 두고 접근하여 사회적․문화적 맥락에 따라
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서 어떻게 형성되는지를 밝히고자 하여 그의 이론을 사회문화적 발달이론

이라고 한다(한순미,2000).사회문화이론의 핵심내용은 인간 정신발달은

단일의 발달요인이나 원리로만 설명될 수 없으며,개인의 고등정신기능의

발달은 사회에 기원을 두고 있고 이것이 개인 내에 내면화되는 것이다(김

은희,2002).

비고츠키는 발달과 학습의 관계에 있어서는 학습과 발달과정은 다르지

만 학습에 의해 발달이 촉진될 수 있다고 보았다.발달은 가능성을 만들

어내고 학습은 그 가능성을 실현시킨다고 보았다.즉 학습이 발달을 주도

하면서 학습과 발달은 지속적인 상호작용을 한다고 주장하였다.인간의

지식과 정신과정은 사회적 상호작용을 통해 형성되기에 학습이나 정신과

정을 이해하기 위해서는 전체적인 상호작용의 탐색이 중요성을 강조했다.

비고츠키에 의하면 고등정신기능은 사회적 상호작용을 통해 개인 간 수

준에서 습득되고 그것을 내면화하여 개인 내 정신기능으로 변화되는 것이

다.개인 간 정신기능이 개인 내 정신기능으로 변화하는 과정에서 ‘내면

화’와 ‘근접발달영역’이라는 개념을 사용하였다.근접발달영역이론에서 실

제적 발달수준(actualdevelopmentlevel)과 잠재적 발달수준(potential

developmentlevel)이 핵심개념이다.실제적 수준이란 학습자가 다른 사람

의 도움 없이 독립적으로 문제를 해결할 수 있는 영역으로 성숙된 발달의

결과이다.잠재적 수준이란 좀 더 지식이 풍부한 교사․부모․또래의 도

움으로 해결할 수 있는 수준을 의미한다.근접발달영역은 이러한 실제적

발달수준과 잠재적 발달수준 간의 거리를 의미하는 것으로 정의된다.

근접발달영역은 고정적인 것이 아니라 학습자가 좀 더 높은 수준의 사

고와 지식을 획득함에 따라서 역동적으로 변화한다.즉 발달은 두 수준 사

이의 영역이 계속적으로 연결되어 변화하는 과정이다.이러한 변화는 교사

나 타인의 새로운 도움과 지원을 필요로 하게 된다(김억환,1998).학습자
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가 자신의 현재 지식을 보다 높은 수준으로 향상시키려고 노력할 때 적절

한 도움을 제공해 주면 학습자는 더욱 적극적으로 탐색하고 높은 수준으

로 나아가게 된다는 것이다.

근접발달영역 내에서 이루어지는 이러한 도움과 지원의 체제는 이후 ‘비

계설정(scaffolding)’이라는 개념으로 발전되었다.비계설정은 건물을 세우

거나 수리할 때 인부들이 건축자재를 운반할 수 있도록 건물주변에 세우

는 장대와 발판을 의미한다.이것을 교수-학습에 연결시켜 유능한 또래,

교사,부모가 학습자에게 적절한 안내와 도움을 제공함으로써 학습에 도움

을 주어 인지발달을 돕는 역할 체계를 의미하는 것으로 학습자의 근접발

달영역 내에서 효과적인 학습을 위한 개념으로 사용되고 있다.

비계설정은 학습자의 호기심을 높이고 수행단계를 줄여 과제를 쉽게 수

행할 수 있도록 하고 학습자들의 과제 집착성을 유지하고 중요한 특성을

명확하게 하며 좌절과 위기관리를 포함한다.적절한 비계설정을 제공하기

위해서는 학습자의 근접발달영역을 파악하는 것이 선행되어야 한다.비계

설정의 목적은 아동으로 하여금 자신의 근접발달영역에서 과제를 해결하

게 하는 것과 자기-조절(selfregulation)을 증진시키는 것이다.자신의 근

접발달영역에서 과제를 해결하게 하는 것은 학습자가 도전의식을 갖도록

과제와 주변 환경을 구성해 주는 것과 학습자의 현재의 요구와 능력에 맞

도록 도움의 양을 조절하는 것 두 가지 방법이 있다.자기-조절을 증진시

키는 것은 학습자로 하여금 가능한 많은 공동 활동을 조정하게 함으로써

자기 조절 능력을 키울 수 있도록 훈련하는 것이다(황해익,2000).

어린이박물관을 아동과 동반한 성인 즉 부모는 아동의 행동과 사고를

근접에서 관찰하여 학습자가 가진 근접발달영역을 제대로 파악하여 발달

을 촉진해 줄 수 있다.역사와 같은 사회적 정서와 인식이 담겨 있는 심리

적 영역의 학습은 아동 스스로 하면서 자신이 가진 근접발달영역을 발달
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시키기 어려운 면이 많다.따라서 아동과 동반하는 성인 즉 부모는 아동과

의 상호작용을 통해서 사회적․역사적 산물인 전시물에 대한 안내와 이해

에 도움을 주고 아동은 기존에 가진 잠재적 발달이 실제적 발달수준으로

옮겨지고 새로운 잠재적 발달수준이 형성되는 발달의 과정을 거칠 수 있

다.

아동은 추상적인 개념인 역사를 실질적 자료로 체험하는 과정에서 성인

동반자와의 사회적 상호작용으로 지식과 의식 등 다양한 경험이 아동의

수준에서 습득되고 그것이 내면화하여 개인 내 정신기능으로 변화될 수

있다.아동이 성인과 함께 방문하는 어린이박물관은 역사적 지식과 역사

인식 등이 필요한 역사학습에 중요한 조력자이자 안내자가 함께 할 수 있

는 학습공간이다.

다.역사교육의 전문가 활용

어린이박물관의 주요한 특징 중에 하나가 아동의 호기심과 흥미를 적절

한 자극하고 방향을 제시해 줄 수 있는 다양한 전문 인력의 배치이다.

2000년대 들어 박물관의 사회적 기능과 역할에 대한 인식의 재고로 박물

관 교육의 중요성은 더욱 부각되었다.

이에 국립박물관에서도 교육의 내용과 대상을 다양화하고 운영의 전문

성을 향상하기 위한 기반을 구축하기 시작하였다.국립중앙박물관의 경우

아동을 비롯하여 전체적인 교육을 담당하는 부서가 생겼고,이후 2010년

도에는 어린이박물관을 전담하는 부서가 새롭게 조직되는 등 교육의 세분

화․전문화가 가속화되고 있다.교육학․박물관 등을 전공한 교육사

(educator)와 전문 강사,인턴 등을 채용하여 교육의 전문성을 높이고 있
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다.

국립박물관은 이러한 교육 전문 인력과 더불어 역사를 주제로 한 교육

의 내용을 풍부하게 해 줄 수 있는 역사 전문가 인력의 활용이 가능한 곳

이다.국립박물관 내 어린이박물관의 교육프로그램은 특별기획전과 연계

된 한시적 교육프로그램을 제외하고는 대부분 상설전시실과 어린이박물관

의 전시내용인 우리의 역사를 주제한 것이다.어린이박물관 교육의 주된

내용인 역사는 학문적 특성상 추상적이고 다양한 내용이 복합적으로 구성

되어 있어 전문적인 역사지식을 가진 인력이 필요한 영역이다.

국립중앙박물관의 상설전시실은 선사․고대관,중․근세관,서화관,조

각․공예관 등에서 우리의 역사를 주제로 전시가 구성되어 있으며,고고

부,역사부,미술부 등의 전시부서가 각 전시실을 전담하여 운영한다.각

부서는 구석기시대부터 조선시대까지 다양한 세부전공을 가진 역사 전문

인력으로 구성되어 있다.각 지방국립박물관도 마찬가지로 박물관의 전시

주제와 관련 전공 학예사가 전시 전반을 운영한다.

역사 전문가인 학예사는 실물자료를 중심으로 교과서나 일반 역사도서

에서 접할 수 없는 흥미로운 내용을 전달함으로써 아동의 역사학습 관심

과 호기심을 증대시킬 수 있으며,전문적인 지식으로 폭 넓은 내용을 가

르쳐 학습의 내용이 가지는 진정한 의미에 대한 부분까지 교육이 가능하

다.

2010년도 국립중앙박물관 ‘어린이박물관학교’의 운영계획안의 사례(<표

12>참조)를 보면 역사학 전공 인력의 활용 양상을 구체적으로 알 수 있

다.초등학교 3～4학년을 대상으로 한 ‘어린이박물관학교’의 매회 수업은

각 부서의 학예사가 각자의 전공에 관련된 주제로 이론수업을 진행하고

이후 전시실로 이동하여 실물을 보면서 다시 강의의 내용을 정리한다.그

리고 전문 강사 또는 보조강사가 학습주제와 관련된 체험활동을 진행하면
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서 학습이 마무리되는 방식이다.즉 교육 프로그램의 개발과 진행 등 전

반적인 운영은 교육사가 담당하지만 각 교육의 내용에 따라 해당 전공자

가 강의와 실물학습을 실시하여 역사교육의 효율성을 높이고 있다.

역사는 다양한 내용이 복합적으로 구성되어 있는 추상적인 내용이 많

고,학습 자료로 활용할 수 있는 직접적이고 실증적인 교재가 많지 않아

실제 학교현장에서 교사의 역량에 한계를 느낀다는 연구결과가 있다(장희

경,2007).사회과를 전공한 교사들을 대상으로 조사한 나현주(2002)의 연

구에 의하면,학생들을 가르치는데 각자의 역사적 지식이 ‘충분하다’라는

의견은 21%이고 ‘그렇지 않다’라는 의견은 79%로 나타났으며,사회과 비

전공자 교사들은 83% 이상이 역사적 지식의 정도가 충분하지 못하다고

응답하였다.또한 역사지식의 부족으로 역사교육이 소홀해 질 수 있으며

사고 위주의 역사학습보다는 과거의 사건 나열 위주의 지식 전달식 역사

학습이 이루어지고 있다고 하였다.학교 현장에서 교사들조차 학생의 역

사교육에는 교사의 역사적 지식에 한계를 느끼고 있어 다양한 차원과 방

법에서 개선 방안이 필요하다고 인식하고 있음을 알 수 있다.

이렇듯 역사교육은 학교의 교사들에게도 어려운 영역이다.그러므로 다

양한 분야의 역사전문가가 실물자료로 역사를 가르칠 수 있는 환경은 역

사를 가르치는 교사와 교육을 받는 학생 모두에게 도움이 될 것이다.국

립박물관 내 어린이박물관은 역사 전공 학예사와 함께 프로그램을 구성하

고 진행하여 역사교육의 내용을 풍부히 할 수 있는 여건을 갖추고 있다.

각 분야별 역사 전문가를 활용한 역사수업은 아동이 학교에서 배운 내용

을 보완하고 심화할 수 있는 기회를 제공하여 줄 것이다.
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프로그램 어린이박물관 학교

운영 요일 매수 수요일(3개월간) 대상 초등학생 4～6학년

학습내용 문화·역사 관련하여 다양하고 흥미 있는 주제 강의 및 연계된 체험학습과 실측

학습 목적

ㅇ 이론과 실습의 박물관 현장학습으로 한국의 역사와 문화 이해

ㅇ 학교 밖 학습 및 호기심과 배움에 대한 기회 제공

ㅇ 국립중앙박물관의 미래 관람객 육성에 기여

강의내용 강사 교육방법

1 박물관 첫걸음 ․어린이박물관팀장/체험강사 2명
오리엔테이션

강의-현장(전시관람)-체험

2 선사인과의 만남 ․고고부 학예사/체험강사 2명 강의-현장전시관람)-체험

3 삼국의 패션 스타일 ․관련 전공 외부강사 강의-현장(전시관람)-체험

4
“그리스의 신과 인간”

기획부터 전시까지
․전시팀 학예사/체험강사 2명 강의-현장(전시관람)-체험

5 야외답사 ․어린이박물관팀 담당 교육사 현장(야외답사)

6 나는 문화재 보존과학사! ․보존과학팀 학예사/체험강사 2명 강의-현장(전시관람)-체험

7 고려시대로 GO!GO! ․역사부 학예사/체험강사 2명 강의-현장(전시관람)-체험

8 조선 회화를 그리다! ․미술부 학예사/체험강사 2명
강의-현장(전시관람)-체험

설문조사

<표 12>국립중앙박물관 어린이 교육 진행 사례

3.소결

어린이를 대상으로 한 역사교육의 어려움은 어린이의 발달적 측면과 이

들에 대한 학습 환경적 측면으로 나누어 살펴볼 수 있다.우선 역사는 시

간과 밀접한 관련이 있고 시간에 대한 어린 학습자의 이해는 인지발달 특

성상 한계가 있으므로 어린 아동의 역사교육은 어렵다는 주장과 관련이

있다.유아의 역사학습에 피아제의 인지발달단계를 적용하는 연구자들은

유아가 시간과 역사를 이해하는 것은 인지발달에 달려 있기에 형식적 조

작기에 도달하기 전에는 역사적 추론이 거의 불가능하므로 역사교육의 한

계를 지적해 왔다.

Hallamm(1970)은 어린 학습자가 역사적 시간개념을 이해하는 것은 어려우
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므로 역사교육은 무리라고 주장했고,Sleeper(1975)역시 역사적 시간 이해와

발달은 종합적인 인지발달 중의 한 기능이므로 형식적 조작기에 달해야

가능하다고 주장하였다(이봉자,1998,재인용).이런 경향으로 유아의 역사

교육에 대해서는 상대적으로 연구와 논의가 부족하였으며 교육현장에서

특정 시기에 전통문화나 전통놀이를 경험할 수 있는 기회를 제공하는 정

도에 그치는 경우가 많고,초등학교 교육과정에서도 3학년 이상부터 역사

에 관한 내용이 포함되어 있다(교육인적자원부,2005).

아동의 발달적 측면 외에 역사가 가지는 복잡하고 개념적 내용으로 인

해 적절한 교육내용의 선정과 교수방법,학습 교재 부족 등 실제 교육현

장의 현실이 어린이를 대상으로 한 역사교육의 또 다른 어려움이다.역사

교육이 가지는 두 가지 측면의 문제점을 국립박물관 내 어린이박물관의

활용을 통해 보다 쉽게 해결할 수 있다.

어린이박물관은 아동 자신이 흥미 있는 주제를 스스로 탐구하는 직접

체험의 공간으로 소장품을 중심으로 한 전시와 교육프로그램은 어린이의

상상력을 자극하고 호기심을 고무시킬 수 있다.어린이박물관이 가지는

공간적 특성은 아동의 발달에 관련된 여러 이론에 기반을 두었다.그러므

로 아동의 측면에서 어린이박물관은 아동을 위한 공간으로 아동의 학습에

가장 적합한 방식의 하나인 직접 체험을 통해서 스스로 지식을 구성해 나

갈 수 있는 학습공간이다.어린이박물관의 체험식 전시는 활동에 흥미를

주고 정보를 접할 수 있는 다양한 방법을 제공한다.반복적인 조작이나

단순히 해보는 차원이 아닌 대상물과의 상호작용을 통한 학습을 지향하도

록 구조화되어 있다.또한 학교에서 교과서과 일반적인 학습 보조 자료로

얻기 힘든 구체적이고 실제적인 자료를 스스로 즐겁게 학습할 수 있는 곳

이 국립박물관 내 어린이박물관이라고 할 수 있다.

학교 교육은 미리 정해진 교육과정의 단계를 순차적으로 밟아간다.이
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와 달리 박물관은 관람객의 선택에 따라서 자유롭게 독자적으로 전개가

가능하다.일정 시기에 특정한 교육과정을 이수하는 것이 아니라 전 생애

에 걸쳐 교육이 이루어지며 강제성이 없다.또한 교과서를 중심으로 하지

않고 전시품이라는 실물자료를 통해 사실적 교육이 가능하다.실물학습은

호기심과 흥미를 유발하기에 좋은 요소로 관람객이 자기 탐구할 수 있는

주도적 학습을 경험할 수 있게 한다.오감을 활용하여 체험이 가능하고

시간과 공간적 제약에서 상대적으로 자유로워 스스로 탐구하는 자기주도

적,자기평가적 학습이 가능한 곳이다.후퍼그린힐(Hooper-Greenhill)은

이상적인 박물관은 자주적 학습이 이루어지는 발전된 학교가 되어야 하고

교사는 보조자가 되어야 하며 이것이 박물관의 기본적인 입장이 되어야

한다고 주장하였다(Hein,1998).즉 박물관 교육은 자기주도적인 탐구학습

이 큰 특징으로 자유의지로 선택한 주제를 각자의 방식으로 체험하고 탐

구하게 가능한 곳이다.

어린이박물관은 이용대상이 아동이지만 아동만의 학습공간이라 아니라

성인 동반자 즉 가족이 함께 하는 곳이다.가족 또는 성인 동반자와 함께

체험과 여러 가지 활동하는 과정에서 아동의 근접발달영역은 계속 변화될

수 있다.아동의 학습에서 성인의 역할의 필요성과 중요성은 항상 강조되

어 왔지만,특히 역사와 같은 개념적인 지식과 사회적 정서․의식을 담고

있는 학습에서 성인의 역할을 더욱 더 중요하다.학교에서 교실이라는 제

한된 공간에서 교사는 역사적 지식을 전달하는 형태로 수업이 진행되지

만,어린이박물관이라는 비형식적인 교육 공간에서 학습자와 성인은 다양

한 형태로 상호작용하며 성인은 자연스럽게 아동의 발달을 보다 효과적으

로 견인해 줄 수 있다.

국립박물관 내 어린이박물관의 역사학습은 역사학을 전공한 전문 인력

인 학예사를 적극적으로 활용할 수 있는 물리적 환경을 가지고 있다.그
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외 교과서나 일반 역사도서에서 볼 수 없는 폭 넓고 다양한 역사적 내용

을 담은 전시실의 패널,전문도서,아동을 위한 안내 리플릿,영상물 등

어린이박물관의 역사교육의 효율성을 높일 수 있는 전문적 자원이 갖추어

져 있다.

그러나 어린이박물관의 활동이 교육적 측면보다는 단순한 체험,놀이

활동으로 왜곡되는 경향도 있다.어린이박물관의 전시와 교육프로그램에

서 체험을 지나치게 강조하여 체험의 목적을 벗어나는 단순한 제작활동,

교육의 주제와 체험의 내용이 일치하지 않은 경우도 있다.물론 박물관에

서 역사를 주제로 한 전시부터 교육까지 모든 활동 그 자체가 역사에 대

한 의식과 인식의 밑바탕이 되므로 중요한 의미를 지닌다.그렇지만 어린

이박물관의 궁극적 목적은 교육에 있고,특히 국립박물관 내 어린이박물

관은 역사를 주제로 다루고 있으므로 역사가 가지는 의미를 인식할 필요

가 있다.

어린이박물관 교육계획 수립에도 학예사의 참여는 일부 프로그램에 한

정되는 등 교육사와 학예사,체험 강사 등 다양한 영역의 전문가가 지속

적으로 협업이 이루어지지 않아 각 영역의 전문 역량을 충분히 발휘되지

않는 문제점도 있다.또한 어린이를 위한 교육인데 아동이 이해하기 어려

운 용어의 사용하는 교사 위주의 계획안과 역사적인 내용에서는 전문가이

지만 학생들의 수준과 지도방법의 파악은 미흡한 학예사의 수업 진행(배

봉균,2005)도 문제점으로 지적할 수 있다.

국립박물관 내 어린이박물관은 자유롭고 능동적 체험 공간,실물자원,

확보된 역사 전문가,교육사 등 어린이의 역사학습에 용이하고 수월한 학

습 여건을 갖추고 있다.역사교육의 장으로서 어린이박물관이 가진 내외

적인 장점을 충분히 활용할 수 있는 방향 모색이 현재의 과제라고 생각된

다.
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Ⅴ.결론 :국립박물관 내 어린이박물관의

역사교육 방향

1.교육의 목적 및 목표

어린이박물관은 1899년 미국에서 처음 등장하여 110여년의 역사를 거치

는 동안 아동 교육의 관심과 더불어 가족의 의미 있는 여가선용을 위한

사회적 프로그램의 요구로 전 세계적으로 가장 급성장해 가는 박물관의

한 형태가 되었다.미국을 비롯하여 영국,프랑스 등 비교적 일찍이 어린

이박물관이 시작된 서양은 아동의 발달을 도모하기 위한 공간으로서 출발

하여 예술,과학,수리 등 다양한 영역의 주제를 아동의 일상 주변에서 쉽

게 접할 수 있고 호기심을 불러일으킬 수 있는 방법의 모색에 힘을 쏟고

있다.도시 모형을 만들어 그 축소된 공간에서 도시 속의 다양한 삶의 모

습을 체험하거나,주변 숲에서 서식하는 동식물을 탐구하기도 하고 그 지

역에 거주에는 다양한 민족의 문화를 특정한 형식을 빌려 체험하게 하는

등 어린이박물관은 아동이 흔히 접할 수 있는 일상적인 소재를 통해 음

악,미술,수리,과학과 같은 학습영역을 풀어내고 있으며 다문화와 같은

그 지역의 특수한 문제까지도 다루고 있다.즉 어린이박물관은 아동의 발

달을 목적으로 설립되어 체험과 같은 아동의 호기심과 흥미를 자극할 수

있는 방법을 택하여 과학적 개념에서부터 흑인사회,다문화 등 중요한 사

회적 문제까지도 교육이 이루어지고 있다.
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이와 달리 한국의 국립박물관 내 어린이박물관은 아동의 발달을 도모하

기 위해 설립되었다기보다는 우리의 역사를 주제로 한 박물관의 전시를

보다 쉽게 이해하고,향후 박물관에 대한 접근성을 높일 수 있는 기반이

되고자 박물관 내 별도의 공간에 아동의 발달에 적합한 방법으로 모 박물

관의 전시를 새롭게 구성한 형태라고 할 수 있다.즉 모 박물관의 전시

내용을 아동의 수준에서 이해할 수 있도록 아동의 학습에 효과적인 방법

을 활용하여 재구성한 것으로 아동의 발달을 위하여 다양한 영역의 주제

를 선정하여 전시와 교육이 이루어지는 서양의 어린이박물관과 근본적으

로 설립취지가 다르다고 볼 수 있다.

한국의 국립박물관은 100여 년 전 처음 등장부터 현재까지 변함없이 우

리 역사를 주제로 한 대중을 위한 역사교육의 공간으로서 역할을 해 왔

다.근대기부터 지금까지 한국을 둘러싼 동아시아적 특수성으로 인해 우

리 사회는 역사에 대해 매우 민감하게 반응하고 있으며,‘역사교육 강화’

는 교육과정의 일관된 방향이 될 정도로 중요한 지침이 되고 있다.국립

중앙박물관을 비롯하여 전국의 12개 국립박물관이 모두 역사계 박물관이

라는 점도 역사교육에 대한 국가적․사회적 요구의 한 단면을 보여주는

근거라고 할 수 있다.대중은 국립박물관이 우리의 역사를 가장 잘 보여

주고 쉽게 접할 수 있는 대표적인 역사교육의 공간이 되기를 요구하고 있

으며 이는 국립박물관 내 어린이박물관의 사명과도 무관할 수 없다.

현재 어린이박물관은 체험식(hands-on)박물관과 동일한 의미로 받아들

여져 어린이박물관이 마치 아동의 체험 공간으로 인식하는 등 체험을 지

나치게 강조하는 경향이 있다.어린이박물관의 궁극적 목적은 체험 그 자

체가 아니라 체험을 통한 교육에 있음을 분명히 해야 한다.어린이박물관

의 핵심적 요소이자 기본적인 운영 방향인 직접 체험은 체험을 하는 과정

에서 새로운 정신적 작용을 수반하는 중요한 요소이나 그 자체가 목적이
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되어서는 안 된다.국립박물관 내 어린이박물관은 기본적으로 아동의 호

기심,탐색,자기주도성과 창의성 개발을 목적으로 한 일반적 어린이박물

관과 지향하는 바는 같지만 그 궁극적 목적과 목표는 모 박물관의 성격과

맥을 같이 해야 한다.

따라서 국립박물관 내 어린이박물관의 기본 목적은 모 박물관과 마찬

가지로 우리의 역사교육을 위한 공간으로 기능해야 한다는 데 있다.그러

므로 이러한 목적을 바탕으로 국립박물관 내 어린이박물관이 지향해야 하

는 목표는 어린이박물관에서 직접 체험을 통한 역사의식 함양과 실물자료

학습으로 실체적 역사 지식의 구성이라고 할 수 있다.

어린이박물관이 가지는 가장 기본적인 특징인 다양한 실물자료를 통한

직접 체험의 의미는 역사의식의 함양 등 정신적 성장에 있다.그리고 시

간적 선후(先後)와 고금(古今)의 비교,역사의 사건에 대한 이해 등 추상

적이고 관념적인 내용을 실물자료를 통하여 구체적이고 실체적 지식의 구

성이 이루어져 한다.이에 역사교육의 공간이라는 목적에 부합하는 어린

이박물관의 목표인 체험을 통한 역사의식 함양과 실체적 역사 지식의 구

성이라는 두 가지 측면을 좀 더 세부적으로 살펴보도록 하겠다.

가.체험을 통한 역사의식 함양

역사는 단순한 과거의 사실이 아니며,역사적 유물은 과거 사람들의 지

나간 흔적이 아니라 그 시대의 정신적 산물이자 사회상을 반영한 총체적

인 내용을 담고 있다.이러한 역사를 주제로 한 역사교육은 지나간 과거

사실에 대한 단순한 지식의 습득과 이해를 넘어서는 인지적이고 정의적

영역의 활동으로 인간의 총체적 정신인 역사의식과 관련된 부분이다.즉

비고츠키의 관점에서 해석하자면 역사교육의 목표는 역사의식이라는 고등
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정신기능의 발달로 볼 수 있다.고등정신은 인간 의식 속에 있는 다양한

심리 작용을 총칭하는 개념으로 단지 지각,주의력,논리적 기억,개념,사

고 등이 사실적으로 분리되어 있는 별개의 정신기능을 지칭하는 것이 아

니라 오랜 역사에 걸쳐 수많은 사람들이 경험했던 정서까지 포함하는 개

념이다(김지현,2000).

그러므로 어린이박물관에서 추구하는 역사교육의 목표는 오랜 시간에

걸쳐 많은 사람이 겪으며 형성해 온 사회의 가치관과 사회적 정서,의식

등이 포괄적으로 담겨 있는 사회구성원의 공유화된 역사의식이 아동 개인

에게 전이되고 그것이 내면화되는 것이라고 할 수 있다.아동의 외부 세

계에 있는 그 사회의 정신을 자신의 것으로 내면화하면서 그 사회가 가진

역사의식이 함양된다.하지만 역사의식의 발달은 자연적으로 발생하는 것

이 아니므로 의도적인 교육이 필요하다.

이러한 역사의식의 발달과 교육의 관계를 비고츠키의 이론을 빌어 해석

하면 역사교육을 통해서 역사의식이 발달된다고 말할 수 있다.발달과 교

육의 관계에서 비고츠키는 인간 고유의 마음이자 총제적인 정신인 고등정

신기능은 자연적 발달과정을 거쳐 형성되는 초등정신기능과 달리 임의로

도입된 다양한 방법을 통해 형성되는 것이 아니라 문화적 발달과정을 거

쳐 형성되는 것이라 하였다.이 문화적 발달은 언어를 통한 타인과의 상

호작용으로 타인의 정신기능이 자신의 내부로 들어가 내면화되는 것을 의

미하며 이러한 과정은 교육을 전제로 이루어진다고 하였다(박현진,2009).

역사는 사회의 총체적 산물의 결과로 지식의 습득만으로 이해될 수 없

는 부분이므로 국립박물관 내 어린이박물관은 역사적 지식의 습득을 넘어

선 역사적 의식을 함양을 목표로 해야 한다.역사의식은 과거 인간의 물

질적․정신적 산물을 통해 한 사회가 가지고 있는 공유된 가치관과 인식

이 내면화되는 고등정신기능의 발달이다.이러한 역사의식은 자연발생적



- 89 -

으로 생겨나는 것이 아니므로 의도적인 교육을 통해서 그 사회에 녹아 있

는 역사의식이 아동 개인에게 전달되고 내면화되어야 한다.

따라서 국립박물관 내 어린이박물관의 근간이 되고 있는 직접 체험은

역사의식의 내면화를 위한 교육의 한 방법으로 보아야 한다.체험은 역사

의식과 같은 고등정신기능이 아동의 내면에서 자리 잡을 수 있도록 도와

주는 기제로서 중요한 의미를 지닌다.역사의식의 발달과 함양은 저절로

형성되는 것이 아니라 그 사회의 문화에 대한 적절한 교육을 통해 얻어질

수 있기 때문에 효과적인 교육의 방법 선택이 필요하다.

국립박물관 내 어린이박물관에서 자연스럽게 접하는 역사적 실물자료와

주제의 학습 그리고 수반되는 역사교육적 환경은 학습자가 속한 사회․문

화의 전반적인 내용을 몸으로 직접 체험하면서 그 사회의 정신과 소통하

는 과정으로 볼 수 있다.학습자인 아동은 그 사회의 의식이 담겨 있는

사회문화적 산물과의 상호작용하는 과정을 거쳐 역사적 체험이 주는 의미

가 학습자 내면으로 이동되고 다양한 심리적 작용을 거쳐 역사의식이라는

고등정신기능의 발달을 이룰 수 있다.어린이박물관의 체험이 가지는 의

미는 앞에서 말한 고등정신 기능의 발달을 이끄는 문화적 발달과 유사한

개념이다.아동은 역사․사회적 산물을 주제로 한 체험을 자신의 내부에

담고 있다가 부모 또는 동반자나 전문가와 같은 보다 높은 수준의 정신을

가진 존재와 다양한 형태의 상호작용을 통해서 새로운 수준으로 발달될

수 있다.즉 체험을 통해 얻은 잠재적 지식과 의식은 주변 환경과의 성공

적인 상호작용으로 현재적 지식으로 전환될 수 있다.

이 잠재적 지식과 의식은 비고츠키가 말하는 무의식 또는 잠재의식과

유사한 의미로,타인과의 상호작용으로 의식 수준으로 일깨워짐으로써 의

식 수준의 마음이 보다 폭넓고 깊이 있게 형성되는 고등정신기능 발달의

기반이 된다.고등정신기능의 발달과 무의식의 관계는 어린이박물관의 기
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능과 역할 해석에 매우 도움을 준다.국립박물관 내 어린이박물관에서 전

시와 교육프로그램을 통한 다양한 체험은 즉각적이고 가시적인 효과에 주

목하기 보다는 아동의 내면에 무의식으로 잠재해 있다가 이것이 향후 발

달되는 과정에 의미를 두어야 한다.아동의 다양한 체험은 무의식 속에서

자리 잡고 있다가 이것을 자각할 수 환경적 여건이 갖추어지면 의식 수준

에서 발현되어 역사의식과 같은 고등정신 기능의 발달을 이끌 수 있다.

피아제는 역사교육은 논리적이고 추상적인 사고가 가능한 형식적 조작기

에 들어야 학습의 효과가 있으므로 그 이전 시기에 학습은 의미가 없다고

보았지만 비고츠키의 무의식은 이러한 해석에 이론(異論)을 제기할 수 있

는 근거가 될 수 있다.

국립박물관 내 어린이박물관의 체험은 직접 경험을 통한 원리의 이해와

지식을 습득보다는 의미의 내면화에 있다.그러므로 체험이 가지는 기능

과 의미,방법상의 문제에 치중할 것이 아니라 정신적이고 심리적 측면의

학습이라는 인식이 요구된다.이러한 인식의 부재는 어린이박물관의 체험

이 제작활동,놀이,창작활동 등으로의 왜곡을 초래할 수 있다.어린이박

물관의 체험은 어린이박물관 존립과 성격 규명에 근간이 되는 중요한 요

소이다.그러나 이러한 체험이 효과적으로 기능하기 위해서는 어린이박물

관의 특성과 목적에 맞는 체험의 목표확립이 선행되고 이에 부합되는 체

험이 이루어져야 한다.

역사교육은 단순한 지식의 습득과 원리의 이해가 아니고 심리적 측면이

강한 영역으로,어릴 때부터 이루어진 역사교육의 경험은 아동의 잠재의

식 즉 무의식에 존재해 있다가 새로운 자극으로 현실 수준으로 나타날 수

있는 기반이 된다.어린이박물관에서 역사를 소재로 한 체험과 교육은 아

동이 쉽게 이해할 수 없는 지식의 수준이라도 할지라도 지속적인 활동은

아동 내면에서 무의식 상태로 잠재되어 있고,그것을 자극하는 새로운 환
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경과 접하면 개인 내에서 내면화되면서 고등정신기능인 역사의식과 역사

적 사고력으로 발현될 수 있다.이것이 표면상에 드러나지 않은 국립박물

관 내 어린이박물관이 가지는 중요한 사회적 역할과 심리적 기능이다.

그러므로 국립박물관 내 어린이박물관은 아동을 위한 체험의 공간이라

는 인식에만 머물지 말고 역사교육의 공간이라는 목적을 기반으로 하여

역사의식을 함양하기 위한 체험의 공간이라는 목표를 지향해야 한다.

나.실체적 역사 지식의 구성

국립박물관 내 어린이박물관은 아동의 발달을 도모하는 체험을 위주로

하는 비형식적 교육기관으로 그 목적은 우리의 역사교육에 있음을 앞에서

밝혔다.그러므로 어린이박물관의 다양한 체험은 우리의 역사를 이해하는

의식의 기반이 되고,이러한 과정에서 개념적이고 관념적인 역사적 내용

이 실체적 지식으로 구성될 수 있어야 한다.

역사는 다양한 내용이 복합적이고 개념적으로 구성되어 있어 교과서와

같은 평면적인 교재로는 아동을 대상으로 한 교육에서 적절한 학습효과를

기대하기 어렵다.따라서 국립박물관 내 어린이박물관은 박물관의 실물

견학과 체험학습과 같은 흥미로운 역사 교육 방법을 활용하여 아동의 호

기심을 자극하고 역사교육에서 느끼는 현실적 부담감을 덜어주어 역사가

아동에게 구체적이고 실증적인 지식으로 이어질 수 있도록 기능해야 한

다.

사람들이 박물관을 찾는 이유는 박물관의 경험이 교육,정보,놀이,즐

거움을 통해 상상력을 자극하고,호기심을 고무시키며 과거에 대한 이해

를 제공하기 때문이다.그리고 또 다른 이유는 실물자료를 통해 직접 체

험할 수 있는 현장학습의 기회가 가능하기 때문이다.현장학습은 역사적
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산물을 직접 시각적으로 경험함으로써 전시물이 가지는 의미를 이해하는

것이다.이것이 역사의식의 바탕이 되며 또한 과거의 역사와 문화를 이해

할 수 있는 능력이 되기도 한다.아동은 자신의 가정,학교에서 배우고 알

고 있는 것을 실제로 봄으로써 보다 확실한 이해에 도달할 수 있다.

역사교육 공간으로서 국립박물관 내 어린이박물관은 역사적 산물 즉 유

물 자원을 활용하여 전시와 교육프로그램이 실시되고 있다.전시물은 과

거에 대한 호기심을 불러 일으켜 높은 교육적 효과를 가진다는 것은 주지

의 사실이다.실물을 기반으로 한 학습은 시각적 효과를 극대화할 뿐 만

아니라 강의식 수업이 줄 수 없는 실증적 자료 제시함으로서 구체적 지식

을 제공해 줄 수 있다.

예를 들어 유치원 교육과정에서 제시하는 ‘시간’,‘변화’,‘지속성’이라는

역사적 개념은 실제 교육현장에서는 자연현상 속에서 시간의 변화와 환경

변화,전통문화에 대한 이해 등을 영상물이나 교과서와 같은 교재를 활용

하여 수업이 행해지고 있다.교육 현장에서 얻어지는 추상적이고 개념적

인 역사적 지식이 어린이박물관에 실물자료를 오감으로 체험하고 다양한

방법으로 학습하면서 구체적인 역사지식으로 변모될 수 있어야 한다.

어린이박물관은 3차원적인 전시물과 대상물을 직접 만지고 느끼고 작동

해 보면서 직접 배울 수 있는 기회를 가져보는 곳이다.즉 어린이의 발달

적 욕구에 맞추어 사용되고 즐거운 놀이의 과정에서 주변 환경과의 상호

작용을 거치면서 자연스런 학습이 이루어진다.아동은 자신의 흥미와 관

심에 따라 스스로 선택한 주제를 자기주도적 학습을 펼쳐 나갈 수 있다

(서자현,2008).이러한 국립박물관 내 어린이박물관의 특성은 역사라는

관념적 지식을 보다 쉽게 실체적 역사지식으로 아동에게 다가갈 수 있는

요건이 된다.

따라서 국립박물관 내 어린이박물관은 전시물을 활용한 체험과 교육은
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학교나 가정에서 배운 역사도서의 역사교육 내용을 스스로 경험의 과정에

서 구체적인 지식으로 재구성될 수 있도록 해야 한다.앞서 언급하였듯이

어린이박물관의 체험이 단순히 옛 소재를 활용한 체험활동으로 그치는 것

이 아니라 체험을 통한 역사적 지식이 구체적이면서 실체적으로 아동 스

스로 내면화 할 수 있도록 도와주어야 한다.즉 국립박물관 내 어린이박

물관이 역사교육을 위한 공간으로 기능하기 위해서는 어린이박물관의 체

험을 비롯한 각종의 교육적 활동에는 역사교육이라는 궁극적 방향성이 분

명히 설정하고,역사의식이라는 정의적 측면과 실체적 지식 구성이라는

인지적 측면의 역사교육 목표가 항상 반영되어야 할 것이다.

2.교육의 내용

국립박물관 내 어린이박물관은 모 박물관의 전시와 맥을 같이 하는 내

용을 체험식으로 구성하여 아동의 역사학습을 돕고 있다.그러나 앞에서

도 언급하였듯이 역사는 체험으로만 이해하기 힘든 학문적 특성을 가지고

있어 어린이박물관의 역사학습의 갖는 단시성 및 일회성 등의 한계점을

보완하여 비형식적 교육기관으로서의 장점을 극대화하여 효과적인 학습이

될 수 있는 노력이 필요하다.국립박물관 내 어린이박물관의 체험이 아동

의 일상 속의 경험과 연결될 수 있다면 어린이박물관에서 경험은 보다 더

큰 의미를 가질 수 있을 것이다.

따라서 국립박물관 내 어린이박물관의 체험이 박물관 내에서의 일회성

경험으로 끝나지 않고 연속적이고 의미있는 학습의 효과를 기대하기 위해

서는 어린이박물관의 전시와 교육프로그램의 내용은 아동의 학교교육과
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연계가 필요하고,아동을 둘러싼 다양한 환경과 상호작용할 수 있는 맥락

적 학습을 지향해야 한다.

가.국가수준 교육과정과 연계된 학습내용

국립박물관 내 어린이박물관은 역사교육의 공간으로 체험적 전시와 교

육을 통해 역사의식 함양과 역사적 지식 구성을 목표로 한다.체험적 전

시과 교육은 아동의 호기심,흥미,이해도 향상에 큰 역할을 한다는 것은

여러 이론과 논문에서 주장되어왔고 그 효과가 검증되고 있어 어린이박물

관의 등장 시기부터 현재까지 운영의 기본이 되고 있다.그렇지만 역사교

육을 위한 어린이박물관에서 일시적 체험만으로는 역사의식 함양과 역사

적 지식 구성이라는 어린이박물관 본연의 목표를 살릴 수 없다.어린이박

물관의 체험이 의미를 지니기 위해서는 전시와 교육의 내용이 박물관 내

경험으로 단절되는 것이 아니라 아동의 일상생활과의 연속성이 필요하다.

역사적인 내용이 아동의 일상생활 속에서 연속성을 가질 수 있는 가장

좋은 접근방법은 학교교육과 연계로 볼 수 있다.국가수준의 유치원․초

등학교 교육과정에서도 역사교육을 강조하고 있고 실물자료로 학습할 수

있는 박물관의 활용을 요구하고 있다.따라서 어린이박물관 내용의 구성

이 국가수준 교육과정에 구체적으로 연계가 된다면 어린이박물관 체험의

단시성과 일회성이 가지는 한계를 극복할 수 있고 학교 교육현장에서 겪

는 역사교육의 어려움도 보완할 수 있는 방안이 될 것이다.박물관과 학

교와의 연계는 이전에서 계속 주장되어 온 바이고 현재 이러한 움직임이

있지만 단순히 박물관과 학교라는 기관간의 연계가 아니라 교육과정의 연

계가 필요하다.

유치원 교육과정에 담겨 있는 역사교육적 범주는 ‘시간’,‘변화’,‘지속성’
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이며,수준별 내용은 낮과 밤,계절의 변화와 같은 자연현상 속에서의 시

간과 변화에 대한 내용에서부터 우리 전통사회에 도구와 기계의 이해로

사람과 환경의 변화,생활방식의 변화 그리고 그 과정에서 시간이 흘러도

변하지 않고 지속되는 연속적인 우리 삶의 모습이다.초등학교 교육과정

에서는 저학년에서는 광범위한 의미로 역사를 다루며 아동의 주변 고장의

역사적 환경을 이해하는 것에서 시작하여,고학년에서는 선사시대부터

근․현대까지 한국 역사를 시간의 흐름대로 통사적으로 역사교육이 이루

어지도록 되어 있다.

따라서 국립박물관 내 어린이박물관의 교육내용은 이러한 교육과정의

기본 구성방침과 맥을 같이 하여 박물관에서 체험학습이 가지는 의미를

극대화할 수 있도록 구성되어야 한다.어린이박물관이 우리의 역사를 주

제로 하고 있고,국가수준 교육과정에서도 우리의 역사를 담고 있어 단편

적으로 보면 어린이박물관과 학교교육의 같은 방향으로 가고 있다고 할

수 있다.하지만 이것은 주제의 동일성을 보여주는 것이지 내용의 동일성

을 의미하지는 않는다.어린이박물관의 교육 내용에는 유치원교육과정에

담겨 있는 ‘시간’,‘변화’,‘지속성’이 전시와 교육프로그램에 어떻게 녹아

있고 어떻게 접근해야 하는지 구체적으로 담겨 있어야 한다.또한 우리의

역사를 연대기별로 다루면서 각 시대의 생활과 문화를 이해하도록 하는

초등학교 교육과정의 학년별 체제를 반영하여 교육의 내용을 구성할 필요

가 있다.

국립박물관 내 어린이박물관의 교육내용이 이러한 방향성을 가지고 구

성된다면 어린이박물관 교육의 시간적 한계성과 체험이 단순 오락으로 왜

곡될 위험성을 극복할 수 있고,교과서에서 배운 추상적이고 개념적인 내

용이 어린이박물관에서 직접적인 체험과 다양한 교육을 통해서 구체화될

수 있다.즉 국가수준의 유치원․초등학교 교육과정에서 담고 있는 역사
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교육학적 내용이 어린이박물관에서 체험과 실물견학 등 다양한 경험으로

이어진다면 어린이박물관의 본연의 목적인 효과적인 역사교육의 공간이

될 수 있을 것이다.

국가수준 교육과정과 박물관교육의 연계는 어린이박물관에서만 필요한

사항이 아니라 세계적인 추세이기도 하다.영국의 경우 1960년대부터 박

물관은 학교와의 연계 학습공간으로 인식되기 시작되었다.1980년대 이후

박물관은 능동적인 전시 방식을 꾀하는 것과 더불어 다양하고 재미있는

교육을 지향하게 되었다(김미겸,2003).1988년에는 교육개혁법을 마련하

여 국가․제도적으로 박물관 이용을 장려하게 되었다.이에 박물관은 학

교교육의 부족 부분을 보충하는 수준이 아니라 국가수준 교육과정과 연계

가능한 박물관 자체의 교육과정을 마련하여 운영하게 되었다.박물관은

국가수준 교육과정과 연계하여 역사,과학,음악 과목 등을 통합하는 창의

적이고 학문적인 교육프로그램을 개발하여 학교에 제공하고 있다.교육프

로그램 계획과 준비 단계부터 국가수준 교육과정을 염두에 두어 연계 영

역을 구체적으로 명시하고 있어 학교에서 교사가 교과를 진행할 때 어느

박물관의 교육프로그램이 수업과 연계가 가능한지를 검토하여 선택할 수

있도록 박물관은 국가수준 교육과정과 연계한 자체 교육과정을 마련하였

다.

미국도 미국박물관협회가 발간한 “신세기를 위한 박물관”과 “수월성과

공평성”이라는 보고서에서 박물관은 교육적 체험을 제공하는 기관임을 강

조하며,박물관과 학교를 연계하는 새로운 형태의 교육활동 개발과 학교

교사를 위한 박물관 연수,대학과 대학원 과정에 교사를 위한 박물관 교

육과정을 개발할 것 등을 권고하였다(AmericaAssociationofMuseum,

1984;1992).이 결과로 실제 박물관과 학교가 연계한 프로그램 개발이나

연구 활동이 증대되었다.박물관 서비스 관련하여 1998년 한 조사에 의하
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면,미국에 있는 박물관 중 88%의 박물관이 학교와 연계하는 교육프로그

램을 제공하고 있고 그 양이나 질이 급속히 성장해 가고 있다고 한다(김

옥자,2006,InstituteofMuseum andLibraryServices,1998).

한국 국립박물관도 영국이나 미국과 같이 학교와 연계하는 교육프로그

램을 운영 중에 있다.그러나 대부분 초․중․고 학생들의 상설전시 관람

을 돕는 셀프가이드 방식과 자원봉사자의 전시 설명하는 방식으로 진행되

고 있다.어린이박물관에서도 학교 연계 교육의 필요성과 중요성을 인식

하고 있으나 연계 방안의 모색단계에 머무르고 있다.어린이박물관과 학

교의 연계는 여러 가지 목적이 있겠지만 교육내용의 연속성과 교육의 효

과 증진이라는 측면에서는 교육과정의 연계가 반드시 선행되어야 할 문제

이다.

구성주의에 의하면 사람들이 사물에 부여하는 의미나 해석은 자신의 지

식에 근거하며 환경과의 상호작용을 통해 구성된다.따라서 어린이박물관

을 찾는 학습자인 아동은 자신의 선행경험과 박물관의 체험에서 새로운

지식을 창출해 갈 수 있다.학교 교육과정에서의 학습 내용이 선행경험이

되어 어린이박물관의 경험을 풍부하게 해 주고 또 어린이박물관의 경험이

학교교육의 내용을 강화시켜주는 역사학습의 순환구조가 형성될 수 있도

록 어린이박물관의 학습 내용을 교육과정과 연계한 내용으로 구성된다면

높은 교육효과를 얻을 수 있다.

나.맥락적 학습(contextuallearning)의 지향

박물관의 학습에 대해 포크(Falk)와 디어킹(Dierking)은 맥락적 학습 모

델을 제시하면서 관람객의 입장에서 관람객이 느끼는 박물관의 경험은 개

인적 맥락(personalcontext),사회적 맥락(socialcontext),물리적 맥락
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(physicalcontext)이라는 세 가지 차원의 맥락이 연속적으로 서로 상호작

용하면서 형성된다고 설명하였다(Falk,2000).

개인적 맥락은 박물관을 찾는 사람들이 지니는 각자의 독특한 배경과

경험을 말하는 것이다.동기와 기대,선행지식,흥미와 믿음은 각 개인마

다 다르게 나타나는 학습의 개인적 맥락은 모든 학습에서 중요한 역할을

하지만 박물관의 학습에서는 더욱 중요하다.개인이 무엇을 언제 학습할

것인지를 선택하고 스스로의 학습을 통제할 수 있을 때 학습이 효과적이

므로 박물관에서는 관람객이 자유로운 학습 선택을 할 수 있도록 해야 한

다.

사회적 맥락은 비고츠키의 사회문화적 이론과 일맥상통하는 것으로 관

람객이 박물관을 관람하러 오는 것에서부터 관람하는 동안 경험하는 부

모,또래집단,교사 등과의 사회적 접촉을 의미한다.

물리적 맥락은 박물관이라는 건축과 그 안에 포함된 사물,느낌 등 포

괄하는 개념이다.관람객은 물리적 맥락에 의해 스스로의 행동의 방향,관

찰 대상,관심 영역이 영향을 받는다.그러므로 박물관을 잘 이용할 수 있

도록 조직적 인도,사전 교육,특별한 전시디자인 등은 전시에의 참여도를

높여주고 학습이 촉진될 수 있도록 도와준다(이경희,2006).

포크(Falk)와 디어킹(Dierking)은 세 가지 맥락 중 어느 것도 고정되어

있거나 영원하지 않으며 학습도 이와 마찬가지로 변하는 것으로 설명했

다.학습이란 시간이 흐르는 동안 의미를 만들기 위해 세 가지 맥락들이

끊임없이 통합되고 상호작용하여 이루어진다고 하였다.개인적 맥락은 시

간에 따라 변화하며,물리적 맥락내의 사건들을 경험하면서 형성되고,사

회문화적 맥락을 통해 중재되어지는 것이 박물관의 학습형태이며 그 특성

은 일시적이고 상호작용적인 것으로 이해해야 한다고 주장하였다(이경희,

2006).
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역사적 지식은 고정되어 있는 것이 아니라 아동의 사회문화적 맥락에

따라 다양하게 다른 형태로 구성되는 것이므로 역사적 사실 지식은 다른

사실과의 연계하기,관계짓기,전체적으로 이해하기와 같은 서로 관련성을

맺을 수 있는 심층적 학습이 중요하다(Svingby,1993).

즉 박물관은 단순히 전시와 프로그램을 통해 관람객과 소통하는 것이

아니라 관람객을 둘러싼 모든 환경과 상호작용을 통해 소통이 이루어짐을

고려해야 한다.어린이박물관의 체험은 단순히 전시와 교육,관람자인 어

린이와의 의사소통이나 이해를 통해서만 이루어지는 것이 아니라 아동을

둘러싼 다양한 맥락의 상호작용을 통해 이루어지는 것이다.어린이는 성

인보다 아직 성숙되지 않았고 경험의 종류도 다양하지 못하며 각 맥락 간

에 상호작용에 어려움이 따를 수 있다.따라서 어린이박물관의 전시와 교

육 내용은 박물관에 대한 아동의 경험이 제대로 형성되도록 아동의 수준

에 적합하고,그들의 발달을 자극하고 성장을 이끌 수 있도록 세 가지 맥

락이 활성화 될 수 있는 다차원적인 고려가 필요하다.

3.교육의 방법

가.능동적 체험과 비계설정(scaffolding)의 조화

국립박물관 내 어린이박물관은 체험을 통한 역사학습의 공간이다.아동

은 성인과 다른 방식으로 사고하므로 아동의 발달에 적합한 학습 형태를

갖춘 공간이 필요하다.어린이박물관은 이러한 아동의 권리를 존중하는

비형식적인 교육기관으로 아동이 능동적이고 직접적인 체험을 통해 스스

로 문제해결의 과정을 거쳐 새로운 지식을 구성할 수 있도록 구조화되어
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있다.아동의 발달적 특성을 고려한 어린이박물관은 능동적이고 직접 체

험으로 역사학습이 이루어지고 있다.

그러나 앞에서도 계속 언급하였지만 역사라는 것은 단순히 체험 그 자

체로 얻어질 수 있는 지식의 차원이 아니므로 이러한 체험과정에는 그 체

험이 가지는 의미의 이해를 도와줄 수 있는 부모 또는 교사와 같은 동반

성인의 도움이 꼭 필요하다.물론 어린이박물관뿐 만 아니라 모든 아동의

학습에서 성인의 역할은 항상 강조되어 왔다.아동의 자유로운 활동을 강

조한 몬테소리는 자유로운 활동이 가능한 공간을 제공하고 아동의 학습을

안내하고 돕는 조력자 또는 안내자로 성인의 역할을 규정했다.아동의 발

달단계를 고려하지 않고 학습을 강요하는 것이 아니라 아동의 무한한 가

능성을 믿고 아동의 학습을 관찰하여 아동의 학습을 돕는 것을 성인의 역

할로 보았다.

모든 학습에서 성인의 역할은 매우 중요하지만 특히 체험을 통한 역사

교육에서 성인의 역할은 보다 더 큰 의미를 지닌다.어린이박물관은 아동

의 호기심을 자극하기 위한 다양한 매체를 이용하여 체험을 할 수 있는

방식으로 구성되는데 이러한 환경적 특성은 자칫 본연의 의도와 달리 작

용할 수 있다.아동이 어린이박물관을 체험의 공간으로 인식하고 체험에

만 몰입된다면 체험의 의도하는 바를 제대로 이해할 수 없으므로 동반하

는 성인은 아동의 학습에 방향성을 제시해 주고 체험이 가지는 의미를 이

해할 수 있도록 도와주어야 한다.즉 역사학습을 위한 어린이박물관에서

는 자유롭고 능동적이며 적극적인 체험과 동반하는 성인의 비계설정이 조

화를 이루는 학습 방법이 요구된다.

국립박물관 내 어린이박물관은 특성상 부모를 비롯한 성인이 함께 동반

한다는 것이 관람객 통계조사에서도 확인되었고,어린이박물관의 교육프

로그램도 동반가족을 위한 내용이 많다는 것도 이를 뒷받침한다.어린이
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박물관에서 다양한 역사적 체험을 하는 과정에 부모와 같은 보다 높은 수

준의 안내자와 지속적인 상호작용이 이루어진다면 아동의 역사학습은 보

다 높은 수준으로 옮겨갈 수 있을 것이다.어린이박물관 내에는 아동의

학습을 돕기 위한 체험적 매체뿐만 아니라 사진․설명패널 등 다양한 보

조자원가 구비되어 있으나 아동은 이러한 보조자원을 통한 상호작용보다

는 부모와의 상호작용이 더 큰 효과가 있다는 것이 확인되었다(이경희․

최정윤,2004).

박물관이 가족들의 여가선용 공간으로 자리잡아감에 따라 박물관에서는

가족이 함께 할 수 있는 프로그램을 적극적으로 개발하고 있다.어린이박

물관도 주말에는 어린이만을 위한 교육프로그램보다는 가족이 함께 할 수

있는 프로그램을 위주로 운영된다.그러나 어린이박물관에서 가족동반 교

육에서 성인의 역할을 분명히 하지 않아 일반 어린이프로그램과 뚜렷이

구분되는 특징이 보이지 않는다.역사교육에서는 아동의 체험만으로 얻을

수 없는 그 사회 구성원의 의식이나 정서 등 역사의식에 관련된 것은 동

반하는 부모의 비계설정에 따라 그 효과가 다를 것이다.

그러므로 역사교육을 위한 공간으로서 국립박물관 내 어린이박물관은

동반하는 어른의 적극적인 참여를 유도해야 한다.일반적으로 어린이박물

관을 방문하는 동반하는 부모 또는 교사는 아동과 분리된 공간에서 아동

의 체험이 끝나기를 기다리는 경우가 많다.어린이박물관이 아동 스스로

선택한 주제를 자유롭게 학습하는 공간이므로 부모와 교사는 직접적으로

가르쳐야 한다는 부담감에서 자유롭고,어린이박물관은 당연히 아동 혼자

서 학습하는 공간이라는 인식에서 아동과의 상호작용을 거의 염두에 두지

않는 경우가 많다.역사의식,역사적 지식을 담고 있는 역사교육은 학교에

서 전문적인 교수-학습방법을 사용한 교사가 쉽게 잘 가르치기 힘든 부

분이 많은데 아동 혼자의 체험만으로 더욱 어렵다.어린이박물관의 능동
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적 체험이 가지는 가치를 높이기 위해서는 동반하는 성인의 역할을 구체

적으로 유도할 수 있는 장치가 필요하다.

어린이박물관에서 아동의 직접적인 체험은 아동의 무의식 속에 존재하

다가 의식의 수준으로 발전할 수 있는 밑거름이 되는 것이므로 그 자체로

만으로도 충분한 가치와 의미가 있다.그렇지만 역사를 주제로 한 체험이

단순한 신체활동 또는 공작․미술 창작활동으로 잘못 인식되지 않기 위해

서는 성인이 아동의 자유로운 탐색을 관찰하여 적절한 비계설정을 제공하

여 체험의 방향을 안내하고 아동의 발달을 유도하는 것이 필요하다.

앞에서도 서술하였듯이 부모를 비롯한 성인 동반자의 비계설정은 한 사

회 공동체의 정신적 산물인 전시물에 대한 아동의 이해를 증진시킬 뿐만

아니라 사회 구성원이 갖고 있는 지식과 정서․의식이 아동의 내면 즉 개

인 내 정신기능으로 변화를 촉진시킬 수 있다.어린이박물관의 능동적인

체험이 역사의식을 함양할 수 있는 기반이 되고,일상생활에서 관념적으

로 접하던 역사를 구체적인 지식으로 이해하기 위해서는 부모를 비롯한

동반 성인의 비계설정은 어떤 학습 환경에서 보다도 중요하다.국립박물

관 내 어린이박물관은 성인 동반자의 비계설정의 중요성을 인식하고 이에

따른 프로그램과 학습 방법에 대한 모색이 필요하다.

나.연령대별 교육방법의 차별화

박물관은 학교의 정규 수업과 달리 아동의 자발적인 참여와 선택으로

학습이 이루어진다.학교 교육은 미리 정해진 교육과정의 단계를 순차적

으로 밟아가지만,어린이박물관은 아동의 선택에 따라서 자유롭게 독자적

으로 전개가 가능하다.일정 시기에 특정한 교육과정을 이수할 필요가 없

으며 강제성이 없다.또한 교과서를 중심으로 하지 않고 전시품이라는 실
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물자료를 통해 아동의 발달과 성향에 더 적합한 사실적 교육이 가능하다.

하지만 아동이 선호하는 교육의 형태는 연령별로 차이를 보인다.

Grinder(1985)의 조사에 따르면 미취학 아동은 주로 누군가의 안내와 발

견 학습을 선호하나,사회성과 언어적 능력을 갖춘 취학아동은 안내와 발

견학습 이외 활동지 학습을 선호한다고 한다(백령,2005).Cohen(1989)은

2～5세 전조작기 아동을 위해서는 활동을 반복할 수 있고,지시가 적어야

하며,단어이해나 읽기 기술이 요구되지 않아야 하고,조작적인 자료를 통

해 놀이 기회를 제공해야 하며,역할 놀이를 격려하는 소도구들을 사용해

야 한다고 하였다.그리고 6～8세 아동을 위해서는 현실세계에 흥미를 갖

게 하는 것으로 체험식 활동,움직임을 허락하는 탐색,실험을 포함하는

전시가 필요하다고 주장하였다(이경희,2003,2006).

브루클린어린이박물관을 비롯한 미국의 어린이박물관은 아동의 연령별

로 다른 전시공간을 마련하여 아동의 발달단계별로 다른 주제와 학습방법

으로 전시와 교육이 이루어지고 있다.어린 유아는 통합적 발달을 위한

신체활동과 감성활동을 위주로 하며,초등학생의 경우는 특정한 주제학습

을 위하여 다양한 감각을 통한 체험활동,주변 환경에 대한 탐구활동,역

할극 등 다양한 형태로 학습이 실시되고 있다.

한국 국립박물관 내 어린이박물관도 교육프로그램에서는 유아와 초등저

학년과 고학년으로 구분지어 연령별 수준에 맞추어 흥미도와 난이도를 조

절하여 운영되고 있다 그러나 실제 학습 방법은 눈에 띄는 차이점이 보이

지 않는다.교육프로그램의 대부분은 상설전시실 또는 어린이박물관 전시

내용과 관련된 주제학습 또는 사실학습이 실시되고 있다.수업전략도 선

정된 주제에 관한 이론 강의를 시작으로 관련 실물자료 전시 관람을 한

이후 만들기와 같은 제작․체험활동을 하는 것으로 모든 프로그램이 일률

적인 진행방식을 보인다.기획특별전과 같은 전시연계프로그램 등에서는
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역할극과 같은 수업이 실시되고 있으나 보편적인 수업방식은 아니라고 할

수 있다.

어린이박물관 전시는 중심 이용대상을 초등 3․4학년에 맞추어 구성되

어 있으나 아동의 연령에 제한 없이 자유롭게 체험하도록 되어있다.전시

는 4개의 영역으로 구분되어 있으나 연령을 고려한 것이 아니라 모 박물

관의 상설전시 내용과 연관된 주제별로 구분되어 있어 아동의 발달에 따

른 수준별 체험 전시라고 보기는 힘들다.

역사교육의 접근법과 수업 전략도 아동의 연령을 고려하여 적합한 방법

으로 선택되어야 한다.어린 유아에게 광범위한 역사영역이나 문제를 다

루는 주제학습이나 특정한 사실적 정보를 체계적으로 전달하기 위한 강의

식 수업은 아동의 발달상에 적합하지 않지만 역사적 시간관념이나 어느

정도 선행지식이 있는 초등학생에 적용할 수 있는 방법일 것이다.즉 아

동의 발달단계에 적합한 접근법과 수업전략의 선택이 중요하다.어린이박

물관의 학습은 과제의 난이도가 너무 어렵지도 쉽게 느껴지지 않아야 아

동 개인이 가지고 있는 적절한 도전감을 충족시키면서 학습 능력을 향상

시킬 수 있다.국립박물관 내 어린이박물관에서는 지식과 능력 등 발달

수준이 다른 다양한 연령층의 아동들을 고려한 차별화된 역사 학습 방법

의 개발과 적용이 필요하다.
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Ⅵ.제언

본 연구를 마무리하면서 국립박물관 내 어린이박물관이 어린이를 위한

비형식적 교육기관으로서 특히 역사교육을 위한 공간으로 기능하기에 필

요한 교육의 방향성과 관련하여 운영의 측면에서 두 가지 사항을 제언하

고자 한다.

첫째,국립박물관 내 어린이박물관의 근본 목적은 교육이다.따라서 교

육의 결과에 대한 다양한 측면의 평가가 필요하다.박물관 종사자들은 평

가라는 용어에 대한 부담감을 가지고 있어 기피하기도 한다.그러나 아동

의 발달에 적합한 전시와 프로그램이 중요한 만큼 그 학습효과에 대한 평

가는 필요하다.평가를 통해서 어린이박물관에서의 다양한 체험이 교육의

목적과 목표에 맞는 결과에 도달했는지에 대한 검토의 기회를 가질 수 있

을 것이다.국립박물관 내 어린이박물관이 역사를 주제로 한 어린이를 위

한 공간임을 평가의 방법과 내용에서도 드러날 수 있어야 한다.

미국에서는 박물관 내외 인력을 활용하여 체계적이고 전문적인 평가를

시도하고 있다.전시개념부터 기능적 단계를 거쳐 평가단계까지를 하나의

전체적인 과정으로 포함시켜는 ‘전시계획과제모델(ExhibitionProjectModel)’

을 제시하고 평가에 대한 인식을 전환하고 있다(이경희,2003).따라서 국

립박물관 내 어린이박물관은 다양한 교육프로그램과 전시 체험 매체의 개

발과 동시에 교육학적 방법론을 도입하여 교육목표,학습내용,교수방법을

비롯하여 평가까지의 과정이 필요하다.

둘째,서양의 일반적인 어린이박물관과 달리 국립박물관 내 어린이박물
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관은 역사교육을 위한 공간이므로 효과적인 역사교육을 위해서는 역사에

대한 전문적인 지식을 가진 관련 영역의 학예사,실제 교육을 담당하는

교육사,체험강사 등 긴밀한 협업체계가 요구된다.박물관은 전시를 기획

하는 학예사,현장 교육 경력을 바탕으로 프로그램을 기획 및 관리,운영

하는 교육사 그리고 그것을 현장에서 실행하는 강사로 구성되어 있으나

각 전문 인력 간 협업의 정도는 낮아 박물관의 소명을 드러내기 보다는

이용자인 어린이의 체험에 초점을 두고 아동의 수준에 적합한 교육적 방

법의 개발인 체험학습에만 치중하는 면이 있다.국립박물관 내 어린이박

물관은 교육의 주제가 역사라는 것을 주지하고 교육의 목적과 목표가 교

육의 시작단계부터 마무리 단계까지 일관된 방향으로 흐를 수 있는 체제

가 구성되어야 단순히 체험의 공간이 아니라 역사교육공간으로 어린이박

물관이 가능할 것이다.

따라서 국립박물관 내 어린이박물관이 역사라는 큰 주제의 흐름을 교육

의 전 과정에 그대로 담을 수 있기 위해서는 어린이박물관의 전시와 교육

프로그램 개발의 초기 단계에서부터 실제 운영에 이르기까지 각 영역의

담당자들 간에 지속적인 협업이 가능한 시스템 구축이 필요하다.
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